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1. Introduction

Bienvenue dans Ie Ce guide vous livre un apergu du jeu et vous

donne des ressources afin d'offrir a vous et a votre

guide de l'animateur groupe de joueurs une expérience d'apprentis-
o -~ sage immersive réussie.
du jeu de role N .
o ans ce guide, vous trouverez toutes les informa-
Vlrtuel dU Pa rlement tions nécessaires pour le bon déroulement du jeu

’ et vous découvrirez comment préparer les joueurs
euro peen afin qu'ils vivent la meilleure expérience possible,

avant, pendant et aprées le jeu.

Ce guide fournit également un certain nombre
d'activités préparatoires supplémentaires pour
aider les joueurs a entrer dans leurs réles, ainsi
gu'une séance de débriefing axée sur ce gu'ils ont
appris et sur l'expérience globale, en fonction du
temps que vous pouvez consacrer au jeu.

Amusez-vous bien!

Objectif d U g U ide Ce guide est congu comme un outil de soutien pour

1.1

les animateurs de jeu dans différents contextes
éducatifs:

- formateurs et animateurs dans le cadre de
programmes et d'activités d'éducation non
formelle;

Bienvenue!

- travailleurs dans des centres de communautés
locales/de jeunes ou similaires;

 tout autre contexte qui pourrait convenir pour
jouer a ce jeu tout en respectant l'objectif pour-
suivi.

Ce guide fournit aux animateurs des informations
sur la maniere de configurer le jeu en ligne et sur
le matériel nécessaire dans la piéce pour jouer au
jeu, ainsi qu'une explication étape par étape du
déroulement du jeu.

En outre, vous trouverez des informations générales
sur ['Union européenne et sur le Parlement, des
suggestions d'activités préparatoires pour aider les
joueurs a entrer dans leur réle, ainsi que des ques-
tions d'orientation pour organiser un débriefing sur
ce que les joueurs ont appris grace au jeu.

Dessin d’un personnage du jeu:
un président fictif de la commission
ENVI, un jeune homme en costume



2. A propos du jeu

Le jeu de role virtuel
est une simulation du
processus décisionnel
de 'Union européenne.

Les joueurs entrent dans la peau d'un député
au Parlement européen et sont affectés a des
groupes politiques fictifs. Les joueurs doivent
débattre, négocier et trouver des compromis avec
leurs collegues députés européens pour ensuite
voter sur une proposition de loi qui va améliorer la
vie des citoyens dans toute I'Union européenne.
En proposant une version simplifiée de la procé-
dure législative de ['Union européenne, le jeu a
pour objectif de faire comprendre facilement
quel est le réle du Parlement dans l'ensemble du
processus, en quoi consiste le travail des députés
européens et quelles sont leurs responsabilités
en tant que représentants directement élus des
citoyens. Le but est de permettre aux joueurs de
s'essayer eux-mémes a l'exercice démocratique et
de les inciter a devenir des citoyens engagés.

2.1
Objectifs

Le jeu est congu pour étre utilisé par des groupes
dans différents contextes éducatifs, comme
des salles de classe, des centres de jeunesse ou
des programmes d'éducation non formelle. Les
joueurs s'assoient et interagissent dans le méme
espace physique tout en jouant au jeu sur leur
propre appareil et en suivant les instructions sur
l'écran de l'animateur. Il est aussi possible de jouer
a ce jeu dans d'autres configurations que celles
décrites ci-dessus par toute personne dgée d'au
moins 16 ans, a condition que le jeu soit utilisé aux
fins pour lesquelles il a été congu.

Le jeu s'inscrit dans le cadre du projet «voyage
virtuel au Parlement européen», qui vise a rappro-
cher le Parlement des citoyens partout en Europe.
Cette plateforme propose une série d'outils
interactifs en ligne pour découvrir l'institution et
en apprendre davantage sur le travail des députés
européens et |'histoire de 'Europe.

Pour en savoir plus sur le voyage numérique, consultez

le lien: https://virtual-role-play-game.digital-journey.

europarl.europa.eu/#/

Le Parlement européen veut donner aux jeunes
de toute |'Europe l'occasion d'entrer dans la peau
d'un député européen et de découvrir la réalité du
processus législatif et décisionnel de 'Union euro-
péenne dans leur école ou leur communauté grace
a cette expérience éducative, immersive et diver-
tissante.

Le jeu se concentre sur l'importance de travailler
ensemble dans lintérét général de la société.
Il encourage la recherche de compromis et les
interactions entre les joueurs et fournit une plate-
forme pour améliorer les compétences, comme la
prise de parole en public et la diplomatie.

Enfin, le Parlement espére que le jeu de rdle virtuel
incitera les citoyens a s'impliquer davantage dans
la démocratie européenne au quotidien et a les
responsabiliser en tant qu'électeurs potentiels aux
élections européennes en améliorant leur compré-
hension du fonctionnement de |'Union européenne
et du réle du Parlement en tant que représentant

des citoyens de 'Union. °


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/

2. A propos du jeu

2.2
Qui peut jouer?

Le principal public cible du jeu virtuel se compose des
jeunes agés de 16 a 18 ans, qui ne connaissent pas
spécialement 'Union européenne ou le Parlement
européen.

Toute personne de 16 ans ou plus peut profiter du jeu,
indépendamment du contexte ou de son expérience.

2.3
Sujets abordés
dans le jeu

+ Parlement européen
* Prise de décisions

* Procédure législative de 'Union
européenne

* Union européenne
- Démocratie participative

* Développement de
compétences non techniques

2.4
Données a caractére
personnel dans le jeu

Méme si le jeu de réle exige que les joueurs soient
connectés en ligne pour jouer, il ne collecte aucune
donnée personnelle.

Il s'agit d'une application web a laquelle le joueur
accede grice a une URL dans un navigateur sur
son appareil (téléphone, tablette, ordinateur) sans
télécharger quoi que ce soit. Le jeu ne nécessite
pas d'enregistrement.

Au début du jeu, chaque joueur se voit attribuer
au hasard un nom de député fictif, ce qui signifie
qu'aucun nom, age ou autre information person-
nelle n'est demandé au joueur.

Dessin de personnages du jeu:
deux jeunes femmes, propriétaires
de magasins indépendants,
portant une tenue décontractée

L'adresse IP est toujours la méme pour tous les
joueurs dans chaque session de jeu. Il n'y a pas
de géolocalisation ou de collecte de données. Ce
jeu enregistre deux informations au sujet de ['héte
local du joueur: l'identifiant du joueur qui a été
affecté au hasard et 'état du jeu.

Pour que le jeu fonctionne correctement, il utilise
les données de stockage local, qui est un docu-
ment chargé dans le navigateur, effacé et supprimé
a la fin du jeu ou aprés 12 minutes d'inactivité dans
le jeu.

Les données de stockage local sont congues pour
rester «locales». Cela signifie que les données
stockées ne sont envoyées a aucun serveur sur
le réseau. Les données de stockage local sont
persistantes, donc si un joueur ferme son navi-
gateur web, la session de jeu peut étre restaurée,
sauf si elle a été ouverte anonymement ou en

mode de navigation privée. e



3. Comment jouer

3.1
Taille du
groupe

Dessin de tous les personnages du
jeu présentés ensemble en groupe

La taille recommandée du groupe est de 16 a 28 joueurs pour vivre la meilleure expérience de jeu.
Le jeu peut supporter entre 12 et 40 joueurs.

3.2
Durée

Le jeu dure environ 60 minutes.
Vous pouvez inclure 30 minutes supplémentaires
pour une séance de débriefing.

3.3
A « Groupes politiques: au début du jeu, les joueurs
percu ! \ .

sont affectés au hasard a quatre groupes poli-

tiques (Solidarité, Ecologie, Tradition et Liberté).

A différentes étapes du jeu, les joueurs devront

rejoindre les autres membres de leur groupe poli-

tigue pour discuter ensemble de leur vote.

Le jeu de role virtuel est congu pour que l'anima-
teur et les joueurs soient physiquement au méme
endroit et connectés au jeu sur leur propre appa-
reil via internet.

- Groupes de commission: les joueurs sont répartis
au hasard en deux groupes de commission pour
débattre et voter sur les amendements qui ont été
assignés.

Vous trouverez ci-dessous des informations sur
la maniére de configurer l'espace ainsi que sur les
étapes techniques requises pour lancer et animer
le jeu.

* Pléniére: tous les joueurs sont assis ensemble (par
exemple, en formant un grand cercle) pour débattre
et voter. Cette phase se produit deux fois pendant
le jeu. La premiere fois, le porte-parole désigné
pour chaque groupe politique sera invité a parler
pour convaincre ses collegues de la voie a suivre.

Pendant le jeu, les joueurs seront invités a s'asseoir
en respectant trois configurations différentes en
fonction de lactivité (par exemple, discuter ou
voter):



3. Comment jouer

>

—— °

3.4
Disposition de la salle

Compte tenu des différentes configurations dans
lesquelles les joueurs devront participer, utilisez une
piéce facile a aménager et suffisamment spacieuse
pour accueillir confortablement tous les joueurs.

Indépendamment de la oU sont assis les joueurs, ils
doivent étre en mesure de voir 'écran de l'animateur
et de suivre a tout moment les instructions quiy sont
présentées. L'animateur doit toujours avoir une vue
d'ensemble du groupe et du profil des joueurs afin
de pouvoir les aider a chaque instant si nécessaire.

Outre ce qui précéde, veuillez aussi noter les recom-
mandations ci-dessous.

+ La salle doit disposer d'une connexion Wi-Fi stable,
pour que tous les joueurs puissent se connecter
simultanément et rester connectés pendant tout
le jeu (sauf d'ils utilisent leur propre connexion de
données).

- Il faut un grand écran pouvant étre connecté a un
ordinateur, qui doit étre visible par tous les joueurs.

- Il doit y avoir suffisamment d'espace pour que les
joueurs puissent facilement se diviser et se réunir
dans les différentes configurations de groupe. Le
mobilier doit aussi pouvoir étre réarrangé facile-
ment.

« Il doit y avoir au moins un siége par joueur (pas
nécessairement une chaise: cela peut étre des
coussins, des tabourets, etc.).

- [déalement, le jeu commence avec un groupe assis
en cercle, de maniére a ce que chacun puisse se voir.

+ La salle doit étre divisée en quatre zones diffé-
rentes, représentant les quatre groupes politiques.
Les joueurs doivent pouvoir voir l'écran de 'anima-
teur a chaque instant, sans étre dérangé par les
autres groupes. Chaque zone doit étre suffisam-
ment grande pour accueillir un quart des joueurs.

+ [l doit y avoir deux zones désignées pour accueillir les
groupes de commission. Celles-ci pourraient aussi
comprendre les zones congues pour les groupes
politiques. Chague zone doit étre suffisamment
grande pour accueillir la moitié des joueurs.

+Les porte-paroles désignés doivent disposer
d'un endroit d'ou ils peuvent s'adresser a tous les
joueurs. Cet endroit peut étre le méme pour tous
les porte-paroles. Si les groupes sont assis en
formant un grand cercle, les porte-paroles peuvent
aussi simplement se lever pour parler.

+ Chaque groupe politique devrait avoir a sa dispo-
sition des stylos et des fiches d'activité (voir
Annexe Il) afin de noter leurs arguments et les
points a aborder.

IMPORTANT! Si la salle ne permet pas d'avoir une disposition idéale, sentez-vous libres

d'étre créatifs, mais veillez toujours a ce que tous les joueurs puissent voir l'écran de

I'animateur tout au long du jeu.




3. Comment jouer

3.5
Matériel nécessaire

Il est possible de jouer au jeu de réle virtuel sans
matériel supplémentaire. Cependant, pour faire
vivre aux joueurs la meilleure expérience possible,
il est conseillé de prévoir les éléments suivants:

* un stylo par joueur;

Dessin d’un personnage du
jeu: une jeune bénévole de
ensemble.eu, qui porte des
lunettes

« du ruban adhésif et des ciseaux;
* Une imprimante;

+des fiches d'activités pour préparer les négo-
ciations et les sujets a aborder (fournis dans
l'Annexe Il);

- des impressions des logos des groupes politiques
et des affiches reprenant le hom des commis-
sions (fournies dans I'Annexe 1) afin d'indiquer
leurs zones respectives dans la salle;

+ un code QR pour que les joueurs puissent accéder
facilement au jeu (fourni dans l'Annexe Il);

- des formulaires de feedback/d'évaluation (fournis
dans Annexe I).

3.6
Instauation techniq ue Pour lancer le jeuy, il est nécessaire de disposer:

+d'un appareil connecté a internet, comme un
ordinateur portable, un PC ou une tablette doté
d'une connexion haut débit d'au moins 5 Mbps;

- d'un écran, d'une télévision ou d'un projecteur
connecté suffisamment grand pour étre visible
par tous les joueurs, avec une résolution d'écran
minimale de 1280 x 720 px, pour assurer la qualité
de l'expérience;

- d'un navigateur web récent, comme:

- Chrome 96 ou une version plus récente,
- Firefox 95.0 ou une version plus récente,
- Safari 15 ou une version plus récente,

- Edge 96.0 ou une version plus récente.

Les joueurs doivent disposer de leur propre appa-
reil connecté a internet, comme un smartphone,

une tablette ou un ordinateur portable.




3. Comment jouer

3.7
Comment lancer le jeu

Pour démarrer le jeu en tant qu'animateur,
ouvrez le lien https://virtual-role-play-game.
digital-journey.europarl.europa.eu/#/ et cliquez
sur «Nouvelle partie». Vous devrez alors choisir
un scénario, aurez la possibilité de rejoindre le
jeu et recevrez un code pour accéder a votre
salle. Donnez ce code aux joueurs qui souhaitent
rejoindre votre partie.

Les joueurs peuvent rejoindre le jeu en visi-
tant le lien https://virtual-role-play-game.
digital-journey.europarl.europa.eu/#/ (ou en
scannant le code QR fourni dans I'Annexe Il) et
en cliguant sur «Rejoindre la partie». Les joueurs
devront insérer le code de la salle, qui est affiché
sur l'écran de l'animateur.

Lorsque chaque joueur a rejoint la partie, cliquez
sur «<Démarrer» pour lancer le jeu. Le jeu va prin-
cipalement se dérouler automatiquement, mais il
faut cependant que l'animateur lance les discus-
sions dans la salle ainsi que les votes. Pour aider
animateur, nous avons créé dans ce guide une
section appelée «Etape par étape» qui vous
donne un apercgu détaillé des séquences de jeu et
de nos suggestions pour animer le jeu.

Important! En tant qu'animateur, vous pouvez
mettre en pause et ignorer les cinématiques et
les discussions chronométrées, y compris le vote.
Mais n'oubliez pas que vous ne pouvez pas revenir
aux séquences que Vvous avez sautées ou déja
jouées!

rejoindre la partie
sur votre appareil.

Commencez une
partie et obtenez

un code pour inviter
d'autres joueurs.

Utilisez le code pour

Que faire si un joueur
est déconnecté du jeu?

Si un joueur est déconnecté du jeu parce gu'il
a fermé son navigateur par erreur, perdu sa
connexion internet ou autre, il peut se reconnecter
en retournant sur le lien https://virtual-role-play-
game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/ et en
cliquant sur «Rejoindre».

Si le joueur a été déconnecté pendant moins de
12 minutes, il pourra rejoindre la partie en jouant le
réle du méme député.

Si le joueur a été inactif ou déconnecté pendant
plus de 12 minutes, il n'aura plus la possibilité de
rejoindre la partie avec le méme nom et il pourrait
étre affecté a un autre groupe politique.

Que faire s'il faut relancer la partie?

Si, pour une raison guelconque, le jeu doit étre
redémarré, veillez a fermer le navigateur en cours
d'utilisation et demandez aux joueurs de faire de
méme. Il est possible de redémarrer une nouvelle
partie 3 minutes aprés avoir fermé la session
précédente.

REJOINDRE
LA PARTIE


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
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Afin d'aider 'animateur
dans son travail,

voici un apercu de
chaque partie du jeu,

y compris des conseils
de navigation et
d’animation ainsi que
sur la meilleure manieére
d’'organiser la session
de jeu et l'espace.

Il est conseillé d'inviter les joueurs a garder leurs
questions pour plus tard, par exemple pendant la
séance de débriefing.

Le jeu est congu pour se dérouler de maniére auto-
matique. Les personnages principaux — Marie, la
Présidente du Parlement européen, et Conor, le
président de la commission ENVI — guident les
joueurs a chaque étape. Le réle de l'animateur
consiste principalement a veiller a ce que les
acteurs disposent de l'espace, du matériel supplé-
mentaire et du soutien technique nécessaires pour
plonger au mieux dans leur réle de député euro-
péen. Certains joueurs ont parfois besoin d'un peu
d'aide pendant les débats et les discours, et pour
parvenir a des compromis au profit des citoyens
de I'Union européenne.

Les seules actions que l'animateur doit effectuer
a l'écran consistent a lancer les discussions chro-
nométrées, les sessions de vote et les séquences
du jeu (des messages apparaitront sur l'écran de
l'animateur). L'animateur peut mettre en pause
ou ignorer des sessions chronométrées a tout
moment a l'aide des boutons. Il n'est cependant
pas possible de revenir a des séquences qui ont
été ignorées ou déja jouées.

Commencons!

Dessin du personnage
représentant la Présidente du
Parlement européen dans le jeu:
une femme d’age moyen, tenant
des documents dans sa main



4.1
Commencer le jeu

4.2

Introduction a la
proposition de législation
et tutoriel du jeu

4.3
Découverte des
groupes politiques

Logo pour le groupe
politique fictif Tradition,
représentant une maison

Maison/Tradition

Logo pour le groupe
politique fictif Solidarité,
représentant un coeur

Cceur/Solidarité

Logo pour le groupe
politique fictif Ecologie,
représentant un arbre

Arbre/Ecologie

Logo pour le groupe
politique fictif Liberté,
représentant un globe

»oUL

Globe/Liberté

Apres avoir cliqgué sur «Nouvelle partie» et
sélectionné un scénario, demandez aux joueurs
de rejoindre la partie a l'aide de 'URL

ou en scannant le code QR repris
dans I'Annexe Il. A ce moment, les joueurs se
voient attribuer les données fictives suivantes: un
nom de député européen, un pays d'origine et un
groupe politique.

Lorsque tous les joueurs ont rejoint la partie, Marie,
Présidente du Parlement européen, les accueil-
lera en tant que nouveaux députés européens.
Lorsque l'animateur cligue sur «Commencer»,
Marie présentera les détails de la proposition
législative que les députés aborderont, ainsi que
certains aspects du jeu.

Au cours de cette étape, les joueurs doivent rejoindre
le groupe politique qui leur a été attribué. Lattribu-
tion se fait de maniére aléatoire et les joueurs ne
peuvent pas changer de groupe une fois que celui-ci
a été attribué. Si vous pensez qu'il pourrait étre diffi-
cile pour les joueurs de représenter des opinions
différentes des leurs, il est conseillé d'organiser une
session avant la partie pour permettre aux joueurs
de s'entrainer au jeu de réle. Vous pouvez trouver
des idées d'activités dans la section «Avant le jeu».

Pour se préparer a cette phase du jey, l'idéal serait
que la salle soit déja divisée en quatre espaces
différents portant le logo des groupes politiques
(Annexe Il). l'animateur doit demander aux joueurs
de rejoindre l'espace réservé a leur groupe politique,
afin d'apprendre a connaitre les autres membres du
groupe et de découvrir le manifeste de leur groupe
politique, les positions des parties prenantes et
les amendements que votre groupe soutient. Si le
temps le permet, les joueurs sont invités a lire aussi
la documentation des autres groupes. Dans le méme
menu, dans le coin inférieur droit de leur appareil, les
joueurs peuvent également trouver les regles du jeu.

Il est conseillé d'encourager les joueurs a utiliser les
fiches d'activité pour écrire leurs amendements et
d'autres informations utiles, ainsi que d'examiner
avec quel autre groupe politique ils seraient plus
susceptibles de trouver un compromis.


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
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4.4
Présentation du groupe
de commission et vote

Aprés que les joueurs se sont familiarisés avec
la documentation de leur groupe politique, c'est
maintenant le réle des commissions parlemen-
taires qui leur est présenté. Chaque joueur est
affecté a l'un des deux groupes de commission.
Pour cette étape, il est conseillé de diviser l'espace
pour les deux groupes et d'identifier les zones a
'aide des panneaux «Groupe de commission I» et
«Groupe de commission II» (Annexe Il). Pendant
le jey, les travaux des commissions et des groupes
politiques ne se chevauchent pas. La salle peut
donc étre divisée en deux zones, indépendamment
des espaces déja réservés aux groupes politiques.

4.5
Regroupement des
groupes politiques

7

Maison/Tradition Arbre/Ecologie

Globel/Liberté

Cceur/Solidarité

Dans leur groupe de commission, les joueurs sont
invités a discuter entre eux, a trouver un compromis
puis a voter sur deux amendements (sur quatre)
gu'ils devront amener en pléniere. Veuillez noter que
chaque groupe de commission recevra une série
d'amendements différents: il y a huit amendements
au total, soit quatre par groupe de commission.
Seuls deux amendements par groupe peuvent étre
portés en pléniére. Pendant l'étape de discussion,
n'hésitez pas a encourager les joueurs a intervenir et
a discuter de maniére respectueuse avec les autres.
Les fiches d'activité (Annexe Il) peuvent se révéler
trés pratiques pour celal!

Pendant l'étape du vote, rappelez aux joueurs de
suivre les instructions présentes sur leur appareil
et de voter pour deux amendements maximum.
Ils peuvent aussi s'abstenir ou rejeter tous les
amendements. Tous les votes qui n'auront pas été
exprimés avant la fin du compte a rebours seront
automatiqguement considérés comme une absten-
tion. Les joueurs doivent cliquer sur «Soumettre
un vote» pour que leur vote soit comptabilisé.

Lorsque le temps est écoulé, les résultats du vote
seront affichés sur 'écran de l'animateur. Si aucun
amendement n'obtient une majorité de votes,
veuillez consulter la section 4.10 («En cas de rejet»).

Les joueurs sont invités a rejoindre leurs groupes
politiques pour discuter des amendements qui ont
été adoptés, et de la maniére de voter en pléniére
et de persuader les autres députés a soutenir leur
position. A ce stade, les joueurs sont également
invités a désigner un porte-parole. Il est intéres-
sant de rappeler aux joueurs de préparer les points
gu'ils aborderont pour présenter l'opinion de leur
groupe au sujet de la proposition |égislative.

Invitez les joueurs a se servir des fiches d'activités
(Annexe Il) pour préparer les points a aborder et
leur argumentation.



4.6
Discussion en pléniére
et vote Partie |

s

Les joueurs sont invités a rejoindre la session
pléniére — demandez-leur de s'asseoir en formant
un grand cercle de maniére a ce que chacun
puisse voir l'écran de l'animateur et le visage des
autres. Méme si les députés sont assis différem-
ment lors de la pléniére au Parlement européen,
former un grand cercle permettra d'avoir une
approche plus participative et plus conviviale lors
des discussions. La partie intérieure du cercle peut
faire office de «scéne» sur laquelle les porte-pa-
roles, ou tout député qui souhaiterait s'exprimer,
peuvent prendre la parole. Concrétement, une fois
que chaque porte-parole a présenté aux autres
joueurs la position de son groupe, comme indi-
quée dans le jeu, n'importe quel autre député peut
prendre la parole pour alimenter le débat.

Dessin des députés siégeant
au Parlement européen et
votant a main levée lors
d’une session pléniére

En tant gu'animateur, votre réle consiste a vous
assurer que chaque groupe et chaque député
souhaitant s'exprimer puisse le faire dans le temps
imparti dans le jeu.

Une fois que le temps de parole est écoulé, le jeu
lancera la session de vote. Comme c'est le cas pour
les députés dans la vraie vie, les joueurs seront
d'abord invités a voter amendement par amen-
dement (pour, contre, abstention). Ils voteront
ensuite pour la proposition dans son ensemble.

Les résultats seront affichés sur l'écran et les
joueurs pourront voir si leurs compétences en
négociation se sont révélées efficaces.

Si la position est adoptée, Marie la transmettra au
Conseil de l'Union européenne.

En cas de rejet, veuillez consulter la section 4.10
(«En cas de rejet»).
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4.7
Rebondissement
inattendu

4.8
Session pléniére
et vote Partie ll

4.9

Réactions des
parties prenantes
et informations
sur le jeu

4.10
En cas de rejet

Un événement inattendu touchant la société incite
le Conseil de l'Union européenne a modifier de
maniere significative la position du Parlement.

Les joueurs sont maintenant obligés de repenser
leurs positions et leurs stratégies et d'envisager un
compromis.

Les joueurs sont assis en formant un grand cercle.
Une séance de discussion débute pour permettre
aux députés européens de trouver un moyen de
continuer a avancer: soutenir les amendements du
Conseil, revenir a la position originale du Parlement,
ou soutenir un amendement de compromis. Il est
intéressant de rappeler aux joueurs que leur réle
consiste a agir au mieux dans l'intérét des citoyens
de 'Union européenne.

Une fois que le temps est écoulé, Marie annonce si la
|égislation est passée ou non.

Aprésl'annonce des résultats, les joueurs découvriront
les opinions des parties prenantes sur ces résultats et
la maniére dont ceux-ci influenceront leur vie.

Les informations sur le jeu montreront les éléments
suivants:

+ les amendements qui ont regu le plus de soutien;

« le groupe politique ayant garanti le meilleur
résultat pour ses parties prenantes.

Les réactions des parties prenantes et les informa-
tions sur le jeu constituent des éléments intéressants
pour la séance de débriefing.

Si aucun amendement n'‘obtient une majorité au
sein de la commission ou n'est adopté lors des deux
phases en pléniere, Marie annoncera que la proposi-
tion ne peut pas étre portée plus avant.

Les joueurs découvriront alors les réactions des
parties prenantes et il sera demandé aux porte-pa-
roles des groupes politiques de s'exprimer face aux
médias lors d'une conférence de presse prévue a cet
effet afin de réagir face aux inquiétudes du public.

Dans ce cas, les joueurs peuvent utiliser leurs fiches
d'activité (Annexe Il) pour préparer leur discours et
répondre aux inquiétudes concernant le fait de ne
pas étre arrivé a un compromis.



Il est possible
de jouer au jeu
de role virtuel
sans avoir suivi
une préparation.

5.1

Comment représenter
des opinions qui sont
différentes

des miennes?

Dans le jey, les joueurs se voient affectés au hasard
a un groupe politique. Il est donc possible gu'ils
doivent représenter des opinions et des positions
qui sont différentes des leurs. Cette tache n'est
facile pour personne. Si vous souhaitez préparer
votre groupe a cette tache, nous vous conseillons
d'organiser une session ouU les joueurs peuvent
débattre sur divers sujets en suivant les mani-
festes des groupes politiques.

L'objectif de cet exercice est de veiller a ce que les
futurs joueurs se sentent a l'aise pour représenter
des opinions qui ne sont pas les leurs.

- Répartissez les futurs joueurs en quatre groupes
plus petits (Tradition/Ecologie/Solidarité/Liberté)
composés du méme nombre de participants.

- Donnez a chagque groupe une version imprimée
de leur manifeste et laissez-leur 10 minutes pour
le lire et pour discuter sur les valeurs du groupe.

- Préparez les cartes avec les sujets que vous
trouvez pertinents pour la discussion et
demandez aux participants d'en choisir une au
hasard sans en voir le contenu.

Cependant, en fonction de ce que les joueurs
savent déja sur le Parlement européen et sur
'Union européenne, il peut étre utile d’'organiser
une ou plusieurs sessions préparatoires sur les
sujets suivants:

- Comment représenter des opinions qui sont
différentes des miennes?

* Apprendre a connaitre 'Union européenne

* Apprendre a connaitre le Parlement européen

+ Une fois que le sujet du débat a été sélectionné,
laissez aux joueurs 10 minutes pour préparer des
arguments dans la lignée des manifestes qui leur
ont été attribués. Invitez les participants a utiliser
les fiches d'activité (Annexe |l) pour préparer
leurs arguments et leurs discours.

Demandez aux participants de s'asseoir en
cercle pendant que vous agissez en modérateur
du débat. Préparez trois a cing questions en lien
avec le sujet du débat. Commencez par donner
une minute a chague groupe pour présenter sa
position générale sur le sujet. Enchainez ensuite
avec une série de questions, en laissant la possi-
bilité a chaque groupe d'y répondre. Prévoyez
20 minutes pour le débat.

+ Mettez un terme au débat en remerciant les
participants d'y avoir pris part.

+ Commencez la session de débriefing en deman-
dant aux participants:

1. Dans quelle mesure était-ce difficile (ou facile)
pour vous de représenter des opinions qui pour-
raient étre différentes des votres?

2. Qu'avez-vous retiré de cette expérience?
3. Que feriez-vous différemment la prochaine fois?

Prévoyez 15 minutes pour cette partie de la séance.



5. Avant le jeu

Les manifestes

Logo du groupe
politique fictif Tradition,
représentant une maison

Maison/Tradition

Nous voulons préserver la stabilité en
défendant les valeurs traditionnelles et les
piliers de la société, tels que les agricul-
teurs.

Nous pensons que la société moderne et
l'ingérence du gouvernement menacent la
tradition.

Nous soutenons l'action de l'Union euro-
péenne et de ses Etats membres lorsqu'elle
ne provoque pas de changements majeurs
et qu'elle n'est pas trop colteuse.

Logo du groupe
politique fictif Solidarité,
représentant un ceeur

Coeur/Solidarité

Nous défendons une société équitable
fondée sur la solidarité et qui soutient
activement les plus pauvres et les plus
vulnérables.

Nous encourageons |'Union européenne
et ses Etats membres i agir pour garantir
a tous l'égalité d'accés aux droits fonda-
mentaux, tels que la santé, l'emploi et
'éducation.

Nous pensons que le bien commun devrait
toujours passer avant la liberté individuelle.

Logo du groupe
politique fictif Ecologie,
représentant un arbre

Arbre/Ecologie

Nous pensons que lutter contre le
changement climatique et protéger
l'environnement sont des priorités que
['Union européenne et ses Etats membres
devraient défendre et dans lesquelles ils
devraient investir.

Nous pensons que la solidarité et la liberté
individuelle ne devraient jamais étre mena-
cées.

Nous pensons que la société doit moins
consommer et que les pollueurs devraient
prendre leurs responsabilités.

Logo du groupe
politique fictif Liberté,
représentant un globe

Globe/Liberté

Nous soutenons les entreprises et l'innova-
tion. Elles sont le fondement d'une société
forte et en croissance.

Nous pensons que la liberté individuelle
devrait toujours étre préservée.

Nous pensons que |'Union européenne et
ses Etats membres devraient laisser un
peu plus de flexibilité aux entreprises pour
relever les défis.




5. Avant le jeu

5.2
Apprendre a connaitre
l'Union européenne

Il est important de connaitre les fondements, les
valeurs, I'histoire et les Etats membres de |'Union
européenne. Les activités proposées ci-dessous
permettent de présenter aux participants les
concepts les plus importants en lien avec 'Union
européenne de maniere amusante et divertis-
sante, car elles reposent sur une méthodologie
«d'apprentissage par le jeu.»

Vous pouvez trouver tous ces modules ici.

Ces activités ont été créées pour les classes
scolaires dans le cadre de l'outil éducatif «<Europe@
school — Legons actives sur I'Union européenne»
et du programme «Ecole ambassadrice» du Parle-
ment européen, mais elles peuvent aussi étre
utilisées dans n'importe quel autre cadre éducatif.

Afin d'aider les joueurs a se préparer pour l'expé-
rience du jeu de rdle virtuel, nous recommandons
les modules suivants:

- Les Etats membres de 'UE (module 2)

+ L'Union européenne — histoire et faits (module 3)
« LUE dans notre vie quotidienne (module 4)

* Les valeurs de 'UE (module 5)

Chaque module contient des directives et du matériel pour aider les éducateurs. Les activités durent entre
20 et 40 minutes. Vous pouvez en outre vous référer aux vidéos animées suivantes — de moins d'une minute —

produites par le Parlement européen.

Cliquez pour les découvrir:

Qu'est-ce que 'UE?

Quelles sont les valeurs de 'UE?

Quels pouvoirs détient 'UE?

Qu'est-ce que le marché unique européen?

Les avantages de l'Union européenne

Que fait 'UE pour moi?

Bénéfices de l'UE pour moi

Combien me coite 'UE?

L'UE a-t-elle toujours une raison d'étre?



https://youth.europarl.europa.eu/fr/more-information/ambassador-school/active-lessons.html
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/what-is-the-eu_B01-ESN-171127
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/what-are-eu-values_B01-ESN-210315
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/what-powers-does-the-eu-have_B01-ESN-210330
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/what-is-the-eu-single-market_B01-ESN-210406
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/the-benefits-of-the-european-union_N01_AFPS_230629_HIW1
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/what-has-the-eu-ever-done-for-me_B01-ESN-171124
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/what-do-i-get-from-the-eu_B01-ESN-171115
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122 
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/is-the-eu-still-relevant_B02-ESN-171128

5. Avant le jeu

5.3
Apprendre a connaitre
le Parlement européen

Dessivn représentant le batiment du -
Parlement européen de Strasbourg

=

Le jeu de réle virtuel se concentre sur le processus
décisionnel du Parlement européen et sur une
version simplifiée de la procédure législative de
'Union européenne. Pour mieux comprendre le
Parlement — son fonctionnement, sa structure et la
maniére dont les députés représentent les citoyens
de 'Union —, voici quelques ressources pour aider
les joueurs a élargir leurs connaissances et a profiter
au mieux du jeu:

« Courtes vidéos sur le fonctionnement
du Parlement

» Voyage virtuel au Parlement européen

N'hésitez pas a utiliser les ressources qui
conviennent le mieux a votre situation — comme
une activité de groupe ou individuelle, suivie par
un questionnaire, comme un moyen d'introduire
un débat ou dans le cadre d'un parcours d'appren-
tissage global au sujet du Parlement.

-
A -——';—“',J;n\\i““




5. Avant le jeu

5.3.1

Qu'est-ce que le
Parlement européen et
comment fonctionne-t-il?

Le Parlement européen a créé une série de
courtes vidéos (de moins d'une minute) pour
expliguer de maniére simple et divertissante
qui il est et comment il fonctionne.

Nous recommandons de regarder au moins les
vidéos suivantes: .

Qu'est-ce que le Parlement européen?

Elections européennes: comment fonctionne le vote?

Comment les députés européens me représentent-ils?

Comment vous faire entendre?

Le processus décisionnel de l'UE

5.3.2
Voyage virtuel au
Parlement européen

Le siége du Parlement européen se trouve a
Bruxelles, Strasbourg et Luxembourg. Le Parlement
dispose aussi d'un réseau d'expositions multimédia
interactives intitulées «Europa Expérience» a
travers toute I'Europe (apprenez-en plus ici).

Dessin d’un personnage du jeu:
un jeune agriculteur, habillé de
maniére décontractée, portant
un chapeau de paille

Cependant, tous les citoyens européens n‘ont pas
l'opportunité de visiter le Parlement ou ses diffé-
rents sites a travers ['Europe. Nous avons donc
développé une série d'outils pour compléter les
options de visite en personne et rapprocher le
Parlement des personnes de leur domicile, de leur
école et de leur communauté.

Le voyage virtuel au Parlement européen se
compose de quatre expériences interactives
gratuites, disponibles dans les 24 langues offi-
cielles de l'Union européenne. Il vise a donner
aux gens la possibilité de connaitre, de découvrir
et d'explorer le Parlement indépendamment de
l'endroit ou ils se trouvent, a l'aide de plateformes
immersives et interactives.

O



https://visiting.europarl.europa.eu/fr/visitor-offer/other-locations/europa-experience
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/fr/
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/what-is-the-european-parliament_B01-ESN-171121
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122 
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/fr/video/the-eu-decision-making-process_B01-ESN-171130

Comment intégrer ces outils dans vos sessions
sur des sujets européens:

Expérimentez le Parlement a 360°

Donnez vie a vos cours sur la démocratie euro-
péenne en organisant pour vos éléves une visite
virtuelle au coeur de celle-ci: le Parlement européen.

Par cette expérience, vos éléves et vous aurez la
possibilité de vous promener dans les couloirs du
Parlement européen a Bruxelles et a Strasbourg, de
rencontrer la Présidente du Parlement européen et
des députés provenant de divers groupes politiques,
et d'apprendre comment le Parlement élabore des
législations qui influencent la vie de l'ensemble des
citoyens vivant dans ['Union européenne.

Devenir député européen

Vous souhaitez donner a vos joueurs un bon apercgu
du travail des députés européens?

Grace a «Devenir député européeny, ils pourront
découvrir par eux-mémes le travail des députés et
répondre a ces questions:

* En quoi consiste véritablement le travail

d'un député européen?
* Quelles sont leurs taches et leurs responsabilités?
« Comment rendent-ils des comptes au public?

Visite virtuelle de la maison
de l'histoire européenne

Montrez a vos éléves une maniére différente de
découvrir 'histoire de 'Europel!

Grace a cette visite virtuelle de la maison de
'histoire européenne par navigateur, vos éléves
et vous pouvez embarquer dans un voyage
numérique a travers l'histoire du continent
européen et explorer les racines anciennes des
peuples d'Europe — ce qui nous unit et ce qui nous
a séparés.

L'éducateur agit comme animateur et dirige la visite,
qui est guidée par nos conservateurs experts.

Cet outil peut étre utilisé de maniére individuelle
ou dans une salle de classe a l'aide d'un appareil
connecté a internet et un écran/projecteur suffi-
samment grand pour gue tous les éléves puissent
le voir. Léducateur agit comme animateur et dirige
la visite, qui dure environ 20 minutes.

Cette expérience dure environ dix minutes. Le
méme contenu est disponible pour les casques
de réalité virtuelle (VR) et pour la version réservée
aux navigateurs web.

notre application gratuite en VR
depuis la boutique Oculus

Faire découvrir le voyage virtuel au Parlement
européen et ses outils aux joueurs avant de jouer
au jeu de réle virtuel peut améliorer 'expérience
immersive et leur permettre de mieux comprendre
le travail du Parlement européen grace a l'appren-
tissage par l'expérience numérique.

Embarquez dans votre


https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://be-an-mep.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://www.oculus.com/experiences/quest/3437336893057643/
https://historia-europa.ep.eu/fr/virtual-tour/?site=1851790820515457&vlon=2.60&vlat=0.50&fov=100.0&image=949151042978276
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/fr/
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/fr/

6. Pendant le jeu

Pendant le jeuy,
Marie et Conor
guident les joueurs
a chaque étape.

6.1
Vérifications par
rapport a la réalité

Les vérifications par rapport a la réalité sont des
fragments d'informations disséminés tout au long
du jeu qui fournissent des informations supplé-
mentaires sur les procédures institutionnelles de
'Union européenne et/ou apportent des explica-
tions sur la différence entre les procédures du jeu
et celles de la vie réelle.

Ces vérifications par rapport a la réalité appa-
raissent comme un écran statique dans le jeu, sans
compte a rebours. Cela permet a l'animateur du jeu
de décider du temps gu'il souhaite y consacrer. Afin
que les joueurs restent concentrés dans le jeu, nous
conseillons de ne pas lancer de débat lors de cette
étape de vérifications par rapport a la réalité et d'at-
tendre la session de débriefing. Lanimateur peut
avancer dans le jeu en cliquant sur «Continuer».

Vous trouverez ici une liste compléte des vérifica-
tions par rapport a la réalité présentes dans le jeuy,
ainsi qu'une description plus détaillée de celles-ci.

Le processus législatif de 'Union
européenne

La Commission européenne représente lintérét
commun de ['Union; elle a le pouvoir de proposer
de nouvelles |égislations.

Le Parlement européen collabore ensuite avec le
Conseil de ['Union européenne pour transformer
la proposition en |égislation, en introduisant, si
nécessaire, des amendements, et en votant sur
ces amendements jusqu'a parvenir a un accord.

Plus d'informations ici et ici.

En tant qu'animateur, votre tache consiste a veiller
a ce que le jeu se déroule correctement et a
rappeler aux joueurs de faire attention au temps
alloué a chaque étape. Comme mentionné précé-
demment, si vous constatez qu'il faut plus ou
moins de temps pour terminer certaines étapes,
vous pouvez toujours utiliser les boutons «pause»
ou «ignorer», en fonction de vos besoins.

Nous vous conseillons de vous familiariser avec
les fonctionnalités suivantes dans le jeu:

-Vérifications par rapport a la réalité
*Glossaire
*Régles du jeu

Dessin du personnage
représentant la Présidente du
Parlement européen dans le jeu:
une femme d’age moyen, tenant
des documents dans ses mains

Dessin d’un personnage du
jeu: un président fictif de la
commission ENVI, un jeune
homme portant un costume


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/fr/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_fr.html

6. Pendant le jeu

Les groupes politiques
du Parlement européen

Les députés au Parlement européen sieégent par
groupes politiques organisés par affinités poli-
tiques et non par nationalité. Actuellement, le
Parlement européen est composé de sept groupes
politiques. Bien que les députés ne puissent
pas appartenir a plus d'un groupe politique, ils
peuvent décider de ne rejoindre aucun groupe.
Ces députés sont appelés députés «non inscrits».

Vous pouvez trouver plus d'informations ici.

Les élections européennes

Les députés au Parlement européen sont élus
tous les cing ans par les citoyens européens. Le
Parlement européen représente votre voix: c'est
la seule institution de 'Union européenne élue au
suffrage direct. L'dge minimum pour pouvoir voter
et se porter candidat est défini par chaque Etat
membre. Voter aux élections européennes n'est
pas seulement votre droit, c'est aussi une chance
de donner votre avis sur l'avenir de 'Union euro-
péenne.

Faites entendre votre voix et votez!

Vous pouvez trouver plus d'informations ici.

Commission

En réalité, les commissions ne sont pas divisées
en groupes. Elles travaillent comme des unités a
part entiére. Le Président du Parlement européen
décide quelles commissions, parmi les 20 au total,
seront chargées d'une proposition spécifique de
la Commission européenne. Les commissions sont
établies autour de différents domaines d'‘action.
Deux commissions ou plus peuvent travailler
ensemble sur une méme proposition dans le cas
ou celle-ci concerne plusieurs domaines.

Vous pouvez trouver plus d'informations ici.

Dessin de personnages du jeu: deux
jeunes militants pour le climat, habillés
de fagon décontractée, I’'un face a l'autre

©


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/fr/organisation-and-rules/organisation/political-groups
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/fr/be-heard/elections
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/fr/organisation-and-rules/organisation/committees

6. Pendant le jeu

Amendements

En situation réelle, chaque député au Parlement
européen peut proposer un amendement (une
modification) a la proposition législative au sein
de la commission ou il siége. Plusieurs membres,
méme provenant de différents groupes politiques,
peuvent présenter ensemble des amendements.
Une fois adopté en commission, le texte doit encore
étre approuvé en session pléniére, au cours de
laquelle ces amendements et toute autre nouvelle
modification peuvent étre présentés.

Vote amendement par amendement

Ensituationréelle, tous les députés au Parlement euro-
péen votent de nouveau sur chague amendement lors
de la pléniére. La commission, un groupe politique ou
un rassemblement d'au moins 40 députés, peut aussi
déposer de nouveaux amendements. Une fois adopté
en pléniere, le texte doit également étre approuvé par
le Conseil pour devenir une |égislation. Dans certains
cas, la pléniere peut directement approuver ou rejeter
la position du Conseil.

Vous pouvez trouver plus d'informations ici.

La Commission européenne,
le Parlement européen et le Conseil de
'Union européenne

La Commission européenne lance la procédure en
présentant une proposition de [égislation européenne.
Le Parlement européen, qui représente les citoyens
de ['Union, et le Conseil de ['Union européenne, qui
représente les gouvernements des Etats membres,
sont colégislateurs: ils sont sur un pied d'égalité en
ce qui concerne l'adoption et la modification des
législations européennes. Le Parlement intervient en
premier. Il peut rejeter la proposition de la Commis-
sion, l'accepter, ou la modifier. Le Conseil peut ensuite
décider soit d'accepter la position du Parlement —
auquel cas la |égislation est adoptée —, soit d'adopter
une position différente. S'ils n'arrivent pas a trouver
un accord, ils entament des négociations. A la suite de
ces négociations, les deux institutions peuvent soit
voter pour, soit voter contre. Ce processus montre
que sans accord ou compromis entre ces deux insti-
tutions, il n'y aurait pas de |égislation européenne.

Plus d'informations ici et ici.

Dessin d’un personnage du jeu:
une jeune femme, représentant
les intéréts des consommateurs,
assise dans un fauteuil roulant


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/fr/organisation-and-rules/how-plenary-works
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/fr/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_fr.html
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Trilogues

L'examen du vote de ces amendements se déroule
habituellement sous la forme de trilogue. Les
trilogues sont des réunions informelles entre le
Parlement européen, le Conseil et a la Commis-
sion européenne. lls peuvent avoir lieu a n'importe
quelle étape de la procédure législative. Lobjectif
est d'atteindre un accord provisoire sur un texte
approuvé a la fois par le Conseil et le Parlement.
En réalité, le Conseil ou tout député au Parlement
peut proposer des amendements a ce stage du
processus. lls proposent souvent des centaines,
voire des milliers d'amendements aux rapports, qui
sont ensuite mis aux voix.

Vous pouvez trouver davantage d'informations
ici et icl.

(DY

Pléniére et systéme de vote

Les députés au Parlement européen se réunissent
en moyenne une fois par mois, au cours de sessions
plénieres. Au cours de ces sessions, ils débattent et
votent sur les propositions |égislatives qui ont été
préparées pendant plusieurs mois par les commis-
sions et les groupes politiques. Afin d'étre adoptée,
une proposition |égislative doit obtenir une majorité
de votes. Lors du vote, les députés peuvent choisir
d'approuver ou de rejeter la proposition, ou de
s'abstenir. En cas d'abstention, le vote n'est pas pris
en compte pour le calcul de la majorité.

Rejet de la proposition

Si une proposition |égislative est rejetée a n'im-
porte quel moment de la procédure, ou si le
Parlement et le Conseil ne trouvent pas de
compromis, la proposition n'est pas adoptée et la
procédure est close.

Une nouvelle procédure est lancée uniguement
lorsque la Commission présente une nouvelle
proposition.

Vous pouvez trouver davantage d'informations ici
etici.

Dessin de personnages du jeu:
des ministres assis dans une
salle de réunion au Conseil de
I’Union européenne


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/fr/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_fr.html
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/fr/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_fr.html
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6.2
Glossaire

Le glossaire de
tous les mots clés
importants pour le
joueur est disponible

dans le menu de
l'appareil du joueur. i e

cercle sur un fond bleu

Amendement: La mod|f|ca't|on, 'l a‘Jout' ou la suppression d'un
texte, tel qu'une législation.

Commlssalre: Un cor'nmlssalret est un membre c!e la‘ Comrrluss!on
européenne, qui est la branche exécutive de 'Union
européenne.

Les commissaires sont responsables du développe-
ment et de la mise en ceuvre des politiques et de
la législation au nom de 'Union européenne. Ils sont
nommés par les gouvernements des Etats membres.

Chague commissaire est chargé d'un portefeuille
spécifigue ou d'un domaine de responsabilité,
comme le commerce, l'environnement, la justice
ou les consommateurs. lls veillent a ce que 'Union
fonctionne de maniére efficace et protége au mieux
les intéréts de ses citoyens.

H H Les députés au Parlement européen se répartissent
Com m ISSIOI? en 20 commissions spécialisées, par domaine d'ex-
pa rlementa ire.; pertise (par exemple, la commission ENVI, pour

l'environnement, la commission EMPL, pour l'em-
ploi, etc.). Chagque commission élit un président et
jusqu'a quatre vice-présidents.

Les commissions sont chargées d'effectuer un
travail préparatoire pour les séances plénieres
du Parlement, comme examiner les propositions
législatives de la Commission et proposer des
modifications pour refléter la position du Parle-
ment. Deux commissions ou plus peuvent travailler
ensemble si la proposition concerne plusieurs

domaines de compétence. @
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° 1 ° . 1 . 4 . .

Consell de l Unlon Le Consgll de IUnlon'europe'er.me, aussi a]ppele

. le Conseil ou le Conseil E:Ies ministres, représente

europeenne: les gouvernements des Etats membres de ['Union
européenne.

Il est constitué des ministres des gouvernements
de chaque Etat membre, regroupés par domaine
d'action. lls représentent les intéréts de leur pays
dans|'Union. Le Conseil est responsable dela coor-
dination des politiques des Etats membres dans
des secteurs particuliers, du développement de
la politique étrangére et de sécurité commune de
['Union, de la conclusion d'accords internationaux.
Il est aussi chargé, avec le Parlement européen, de
débattre du budget et de la législation de 'Union
et de les adopter.

CO m miSSion euro pée nne: La Commission européenne défend lintérét

général de I'Union. Chaque Etat membre nomme un
commissaire, qui doit étre approuvé par le Parlement
européen. La Commission est chargée de proposer
de nouvelles législations européennes, de mettre
en oceuvre les politiques et le budget de ['Union et
de s'assurer que les Etats membres respectent
la législation européenne. Enfin, la Commission
représente 'Union européenne a l'international.

Conseil européen- Le Conseil européen représente le niveau de

coopération politique le plus élevé entre les Etats
membres. Il se réunit quatre fois par an a Bruxelles.
Au cours de ces sommets, les chefs d'Etat ou
de gouvernement de tous les Etats membres
établissent les principales priorités de |'Union ainsi
que son orientation politique globale.

Parlement européen. Le Parlement européen représente la voix des

citoyens européens. Il s'agit de la seule institution
européenne élue au suffrage direct.

En effet, les députés au Parlement européen, ou
députés, sont directement élus par les électeurs
dans tous les Etats membres, pour défendre
les intéréts de la population en ce qui concerne
l'élaboration de la |égislation européenne. lls s'as-
surent également que les autres institutions de
'Union fonctionnent de maniére démocratique.

LégiSlation: Dans ce contexte, le terme est utilisé comme

synonyme de loi ou ensemble de lois.
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Manlfeste: Un manifeste est une dgclara’flon publlque‘qw
expose les croyances, les intentions et les objec-

tifs d'un groupe, d'une organisation ou d'un parti
politique. Il fixe généralement les valeurs et les
principes qui guident les actions et les politiques du
groupe et peut comprendre des propositions ou des
recommandations spécifiques pour répondre aux
questions sociales, économiques ou politiques.

Les manifestes sont souvent employés comme
outils pour défendre et communiquer un message
clair et cohérent au public ainsi qu'aux autres
parties prenantes. Ils peuvent influencer l'opinion
publique et les débats politiques, en particulier
pendant les campagnes électorales ou les mouve-
ments sociaux.

DépUté au Pa rlement Les membres du Parlement sont appelés députés
. au Parlement européen, ou députés. Ce sont des
euU ropeen: responsables élus qui représentent les intéréts

des citoyens de |'Union au sein du Parlement.

Le Parlement européen est l'une des principales
institutions de |'Union européenne. Il est chargé
d'adopter la législation et le budget de |'Union
et de demander des comptes aux autres institu-
tions de 'Union. Les députés sont élus au suffrage
direct dans chaque Etat membre de l'Union. Ils
travaillent au sein de commissions et se réunissent
en sessions pléniéres au cours desquelles ils
débattent et votent sur la |égislation et d'autres
sujets en lien avec |'Union.

ONG: ONG signifie «organisation non gouvernementale».
Une ONG est une organisation a but non lucratif
qui fonctionne de maniére indépendante par
rapport au gouvernement et qui a généralement
un objectif social ou politique particulier. Les ONG
peuvent agir dans un large éventail de domaines, y
compris l'aide humanitaire, les droits de 'lhomme,
la sauvegarde de l'environnement, l'éducation et la
santé publique.

Elles ceuvrent souvent a combler les lacunes des
services gouvernementaux ou a défendre des
changements dans la politique publique. Les ONG
peuvent étre financées par l'intermédiaire de dons,
de subventions ou de partenariats avec d'autres
organisations. Elles peuvent agir a I'échelle locale,

nationale ou internationale.
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Pléniére. Les pléniéres, aussi appelées sessions pléniéres,
sont les réunions au cours desquelles les députés,
les représentants élus des citoyens de ['Union
européenne, se réunissent pour exprimer leur
position sur les propositions |égislatives de 'Union.

Elles comptent 705 députés, divisés en sept
groupes politiques différents (ou non inscrits).
Les députés font également partie d'une commis-
sion, en fonction de leur domaine d'expertise. Les
débats et les votes qui ont lieu en pléniére repré-
sentent le point culminant des travaux |législatifs
effectués par les commissions et les groupes
politiques. Les sessions sont présidées par la
Présidente du Parlement européen.

Groupe pOlitique: Les députés au Parlement européen siegent par

groupes politiques organisés par affinités poli-
tiques et non par nationalité. Actuellement, le
Parlement européen est composé de sept groupes
politiques. Bien que les députés ne puissent
pas appartenir a plus d'un groupe politique, ils
peuvent décider de ne rejoindre aucun groupe.
Ces députés sont appelés députés «non inscrits».

Partle prena nte: Une partie prenante est un individu, un groupe de

personnes ou une organisation qui peut étre touché
de maniére positive ou négative par un projet, une
initiative ou une politique. Une partie prenante
peut aussi étre un ensemble de personnes ou des
groupes qui défendent des intéréts particuliers,
comme les groupes environnementaux, les ONG,
etc., et qui peuvent étre consultés ou impliqués
dans le processus de prise de décision afin de
garantir que toutes les conséquences des décisions
ont bien été prises en compte.

Ensemble.eu est une communauté paneuropéenne
Ensemble.eu: . , paneuropeer
qui encourage chacun d'entre nous a participer a la

démocratie et a agir pour un meilleur avenir dans
'Union européenne. Il s'agit d'une initiative non
partisane du Parlement européen. La communauté
ensemble.eu participe activement a des activités,
des événements, des campagnes et des formations
autour de la démocratie européenne, et en organise.

Trilog ve: Les trilogues sonjc des réunion§ infc\>rmelles er!tre. le
Parlement européen, le Conseil et a la Commission
européenne. lls peuvent avoir lieu a n'importe quelle
étape de la procédure |égislative. Lobjectif est d'at-
teindre un accord provisoire sur un texte approuvé

a la fois par le Conseil et le Parlement. @
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6.3
Régles du jeu

Les regles du jeu
sont disponibles
dans le menu du jeu.

Apercu

Vous jouez le rble d'un député au Parlement
européen et vous étes chargé de faconner une
nouvelle |égislation européenne. Afin d'y parvenir,
vous devrez débattre, négocier et voter avec vos
collegues députés tout en respectant le manifeste
de votre groupe politique et les opinions des citoyens
européens tout au long du processus parlementaire.

1. Débat et vote en commission

2. Discussion au sein des groupes politiques
et nomination d'un porte-parole

3. Premier débat et vote en pléniére

4. Second débat et vote en pléniére

5. Résultat final: la législation sera-t-elle
approuvée?

Discussion au sein des
groupes politiques

Avec vos colléegues du groupe politique, réflé-
chissez aux arguments pour convaincre les autres
groupes de soutenir les amendements que vous
proposez. Régles générales pour les négociations
et les débats:

1. Respectez l'avis des autres joueurs et écoutez
leurs arguments.

2. Partagez vos arguments de maniére claire et
concise.

3 . Recherchezd'autres solutions etdes compromis.

4 . Vous faconnez l'avenir de vos concitoyens euro- Dessin d'une salle de

réunion de commission vide

péens: n'oubliez pas que votre vote aura des au Parlement européen

conséquences sur leur vie!




6. Pendant le jeu

Vote en commission

Vous disposez de 5 minutes pour choisir les deux
amendements qui devraient étre présentés en
pléniere. Choisissez jusqu'a deux amendements
sur votre écran et soumettez votre vote grace au
bouton prévu a cet effet.

Un amendement ne sera approuvé gue s'il recoit
une majorité de votes (plus de 50 %) de la part
du groupe. Chague groupe peut approuver deux
amendements maximum. Si plus de deux amen-
dements obtiennent une majorité, les votes des
députés d'autres groupes politiques que vous
aurez convaincus compteront double.

Nomination d'un
porte-parole

Avec vos collégues du groupe politique, vous étes
invités a nommer un porte-parole pour représenter
lors des pléniéres la position et les idées que vous
partagez. Vous pouvez le nommer a main levée ou
en trouvant un accord avec vos collegues députés.

En tant que porte-parole, vous vous adresserez a
'assemblée et aurez 30 secondes pour présenter
votre position et convaincre les autres députés
lors de la pléniére. Une fois que tous les groupes
se seront exprimés, la parole sera donnée a tout
joueur qui souhaiterait ajouter quelque chose.

Conseils pour s'exprimer en public: soyez aussi clair
que possible et préparez vos arguments a l'avance.

Premier vote en pléniére

Vous étes invités a voter sur le texte l|égislatif
dans sa globalité, y compris sur les amendements
qui ont été approuvés en commission. Vous avez
30 secondes pour l'accepter, le rejeter ou vous
abstenir, par l'intermédiaire des boutons sur votre
écran.

La législation sera approuvée si plus de 50 % du
total des joueurs choisissent de l'accepter. Si un
joueur s'abstient, son vote est retiré du nombre
total de joueurs.

Donnez deux ou trois éléments clés:

1. Cette législation est
bonne/mauvaise/acceptable parce que...

2. Cette législation signifie que la vie d'un
citoyen ordinaire sera affectée de telle
maniére...

3. Indiquez si votre groupe soutient la
législation ou non.

4. Invitez les autres a rejoindre votre position.

Second vote en pléniére

Vous avez désormais devant vous les amende-
ments proposés par le Conseil, les amendements
initiaux du Parlement et un amendement de
compromis alternatif. Vous avez 30 secondes pour
choisir la version que vous souhaitez soutenir.
Vous pouvez aussi choisir de vous abstenir ou de
rejeter complétement l'amendement.

Les amendements seront approuvés uniguement
si 'une de ces options obtient une majorité claire.

En cas d'égalité, 'amendement sera rejeté.
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Il n‘'est pas obligatoire,
mais vivement
recommandé,
d'organiser une session
de suivi, car celle-ci
peut s'avérer tres utile.

7.1
Session de débriefing

Le débriefing avec les participants est un
moment pour prendre du recul, réfléchir a l'acti-
vité, analyser l'expérience et comprendre ce que
le groupe a appris.

L'objectif du débriefing consiste a partager l'ex-
périence en groupe et et a exprimer verbalement
certaines des émotions que les participants ont
ressenties pendant l'expérience, a réfléchir a l'ac-
tivité et a partager des opinions, ainsi qu'a discuter
des moments d'apprentissage et des moments
plus margquants.

- Ressenti par rapport a l'expérience:

Dans ce chapitre, vous trouverez quelques propo-
sitions d'activités a réaliser pour inviter vos
participants a comprendre ce gu'ils ont appris et
comment l'appliquer dans leur vie quotidienne, pour
les aider a comprendre leur propre apprentissage, ou
simplement pour découvrir ce gu'ils ont apprécié de

l'expérience et comment 'améliorer la prochaine fois.

Vous découvrirez également comment aller plus
loin avec vos éleves et interagir directement avec
le Parlement par le biais d'une communauté en
ligne ou en visitant les expositions interactives du
Parlement dans les capitales des Etats membres.

C'est aussi l'occasion de répondre a des questions,
de trouver des maniéres de transférer les connais-
sances a des situations de la vie quotidienne et de
mettre en application les connaissances nouvel-
lement acquises. Nous conseillons d'organiser la
session de débriefing juste apreés le jeu, lorsque
'expérience et les réflexions sont encore fraiches.
La durée recommandée est d'environ 30 minutes,
en fonction de la taille du groupe et du niveau de
réflexion que vous souhaitez atteindre.

Vous trouverez ci-dessous une proposition de session
de débriefing qui peut s'adapter a vos besoins.

Comment vous sentez-vous apres avoir joué le jeu? Pourquoi vous sentez-vous ainsi?

» Déroulement du jeu:

Etait-ce difficile/facile? Quelle était la meilleure/pire partie du jeu? Vous étes-vous amusés? Seriez-vous

préts a y rejouer? Que changeriez-vous?

- Liens avec la vie quotidienne:

Comment pourriez-vous utiliser cette expérience dans votre vie quotidienne?
Pourriez-vous donner des exemples? Voyez-vous des liens avec votre communauté?
Cette expérience vous motive-t-elle a agir davantage?

- Apprentissage

Qu'avez-vous découvert sur le Parlement européen? Et sur vous-mémes?
Qu'avez-vous appris? Etait-ce facile de négocier et de faire des compromis? Etait-ce difficile de repré-

senter des opinions autres que les votres?
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7.2
Feedback écrit
ou évaluation

La session de débriefing est une bonne maniére
de guider les joueurs a travers leur expérience et
comprendre leur apprentissage. Il est important de
donner la possibilité aux joueurs d’exprimer un feed-
back anonyme et d'évaluer le travail de l'animateur,
les conditions générales de jeu et le jeu en lui-méme.

7.3
Ensemble.eu

Ensemble.eu est un projet mené par le Parlement
européen, qui s'adresse a toutes celles et a tous
ceux qui souhaitent s'engager pour la démocratie
en Europe en nous aidant a encourager les élec-
teurs a se rendre aux urnes lors des élections
européennes de 2024. Il s'agit d'une communauté
de citoyens issus de toute |'Union européenne,
mais toutes sortes d'organisations de la société
civile et de réseaux de jeunes peuvent aussi s'ins-
crire comme partenaires et sympathisants de la
méme cause.

7.4
Les Europa Experiences

Pour se rapprocher des citoyens de ['‘Union
européenne, le Parlement européen travaille en
permanence a élargir les possibilités pour les
visiteurs, au-dela de ses trois lieux de travail a
Bruxelles, Strasbourg et Luxembourg.

Dans cette optique, des espaces multimédias
interactifs appelés «Europa Expérience» ont déja
ouvert dans un certain nombre d'Etats membres
de 'Union européenne.

Si vous n'avez pas le temps pour une session de
débriefing, un formulaire d'évaluation peut étre
imprimé et distribué ou fourni via un lien qui
permettra aux joueurs de donner un feedback
anonyme.

Dans ['"Annexe 1, vous pouvez trouver une série de
questions liées aux rouages du jeu et a l'expérience
utilisateur. Vous pouvez choisir de poser toutes les
questions ou bien seulement une partie de celles-ci
dans le formulaire d'évaluation ou de feedback.

Grace a la force de la communauté, ensemble.eu
permet a tous les partisans de la démocratie euro-
péenne de devenir plus forts et plus confiants pour
faire entendre leur voix, partager leurs valeurs et
agir. Ensemble.eu accueille des bénévoles de tout
age et de tous horizons, ainsi que des groupes et
des organisations. Peu importe l'endroit oU vous
vous trouvez, votre métier, votre objectif ou vos
convictions, tout ce que nous vous demandons,
c'est de partager notre engagement en faveur de
la démocratie.

Incitez vos éléves et participants a s'inscrire ici.

Grace a des outils multimédias a la pointe de
la technologie, les centres Europa Experience
permettent aux visiteurs de découvrir comment
'Union européenne fonctionne et comment s'im-
pliquer dans la démocratie européenne.

Toutes les visites Europa Experiences sont
gratuites et disponibles dans les 24 langues offi-
cielles de ['Union européenne.

Les outils peuvent varier d'un centre a l'autre, et
peuvent comprendre une expérience de cinéma
immersif sur I'Union européenne, en passant par
des cartes interactives, des jeux de réles a vivre en
personne, et bien plus encore.

Vous pouvez découvrir les possibilités proposées
par le centre Europa Experience le plus proche en
consultant ce lien.


https://ensemble.eu/fr
https://visiting.europarl.europa.eu/fr/visitor-offer/other-locations/europa-experience

8. Annexes

8.1
Annexe I: Formulaire d'évaluation/de feedback

Merci d'avoir joué au jeu. Veuillez fournir des commentaires honnétes et détaillés.
Dans quelle mesure étes-vous d'accord avec les affirmations suivantes?
Veuillez entourer votre réponse pour chaque affirmation.

1) Les instructions de jeu étaient claires.

1. Pas du tout d'accord 2. Pas d'accord 3. Sans opinion 4. D'accord 5. Tout a fait d'accord

2) Le jeu permet de bien comprendre le réle du Parlement européen.

1. Pas du tout d'accord 2. Pas d'accord 3. Sans opinion 4. D'accord 5. Tout a fait d'accord

3) Le jeu permet de bien comprendre le processus de prise de décision.

1. Pas du tout d'accord 2. Pas d'accord 3. Sans opinion 4. D'accord 5. Tout a fait d'accord

4) Le jeu permet de bien comprendre le processus d'amendement.

1. Pas du tout d'accord 2. Pas d'accord 3. Sans opinion 4. D'accord 5. Tout a fait d'accord

5) Aprés avoir participé au jeu, je suis plus intéressé par les sujets liés a l'Union
européenne.

1. Pas du tout d'accord 2. Pas d'accord 3. Sans opinion 4. D'accord 5. Tout a fait d'accord

6) Apreés avoir participé au jeu, je me sens motivé a m'impliquer davantage
politiquement.

1. Pas du tout d'accord 2. Pas d'accord 3. Sans opinion 4. D'accord 5. Tout a fait d'accord

7) Aprés avoir participé au jeu, je me sens plus motivé a voter aux élections euro-
péennes.

1. Pas du tout d'accord 2. Pas d'accord 3. Sans opinion 4. D'accord 5. Tout a fait d'accord

8) Quelle est la probabilité que vous participiez une nouvelle fois au jeu?
1. Trés improbable 2. Peu probable 3. Sans opinion 4. Probable 5. Trés probable

Merci d'avoir joué! :)
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Changement climatique

La priorité absolue du Parlement européen est
d'avoir une législation européenne sur le climat
ambitieuse. La loi climat de 2021 fixe des obligations
contraignantes pour parvenir a la neutralité clima-
tigue d'ici 2050. D'ici 2030, 'Union européenne doit
aussi réduire ses émissions de gaz a effet de serre
d'au moins 55 % par rapport aux niveaux de 1990.

La priorité absolue du
Parlement européen est
d'avoir une législation
européenne sur le
climat ambitieuse.

provenant de secteurs a forte intensité de carbone
importés dans |'Union. Cela garantit la compétitivité
de l'industrie européenne et donne un exemple aux
entreprises a l'étranger.

Comment parviendrons-
nous a la neutralité
climatique? Quelles sont les
obligations contraignantes?

Le Parlement mise beaucoup sur l'utilisation des
terres et la protection des foréts. Les sols et les
foréts sont des puits de carbone, car ils absorbent
plus de CO2 dans lair gu'ils n'en libérent. Grace a

Le principal outil de |'Union européenne pour
réduire les émissions de gaz a effet de serre — le

systeme d'échange de quotas d'émissions (SEQE)
— a été renforcé. Le SEQE met un prix sur les émis-
sions de gaz a effet de serre. Le pollueur (celui qui
est responsable des émissions de gaz a effet de
serre) paie ce prix. Le SEQE concerne actuellement
environ 10 000 entreprises dans différents secteurs.
Dans le cadre de cette réforme, de nouveaux
secteurs seront ajoutés. L'Union européenne veut
aussi revoir ses objectifs a la hausse: les émissions
dans les secteurs du SEQE devront étre réduites de
62 % d'ici 2030.

Grace a une réforme du mécanisme d'ajustement
carbone aux frontieres (MACF), le Parlement
protege lindustrie européenne des prix et des
critéres liés au carbone dans ['Union. Le MACF s'as-
sure que le méme prix soit payé pour les produits

une réforme et a une surveillance plus stricte, 'UE
compte renforcer les puits de carbone, protéger la
biodiversité et veiller a ce que l'utilisation des terres
et la foresterie deviennent plus respectueuses
du climat. Des mesures ont également été prises
pour réduire la déforestation a l'échelle mondiale.
Aucun produit ne sera banni de nos rayons, mais les
producteurs devront désormais prouver que leur
production n'a pas contribué a la déforestation.

L'UE veut devenir chef de file des normes mondiales
en matiére d'information sur la durabilité. Pour [utter
contre |'¢coblanchiment, toutes les grandes entre-
prises dans |'Union (soit environ 50 000!) doivent
rendre publiques des informations sur l'impact que
leurs activités ont sur les personnes et sur la planéte.

Au total, au moins 30 % du budget de l'Union européenne
soutiendra les objectifs climatiques — c'est un montant impor-
tant! Le Parlement européen s'est aussi engagé a faire en sorte
que personne ne soit laissé pour compte. Il a pris des disposi-
tions et mis en place des fonds tels que le Fonds social pour
le climat et le Fonds pour une transition juste afin de soutenir
les régions et les ménages les plus pauvres et les entreprises
vulnérables qui luttent contre les conséquences de la transition
vers la neutralité climatique.

Comment allons-nous
payer cela?

La neutralité climatique, et la transition vers celle-ci, permettra
de nous protéger des effets les plus graves du changement
climatique, d'assainir l'air, l'eau et les sols, de réduire les déchets,
de privilégier des solutions de transport plus écologiques et
de garantir un avenir meilleur pour les générations actuelles et
futures. Cela engendrera aussi de nouvelles possibilités d'emploi.

Quel est l'intérét
pour les jeunes?


https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20210621IPR06627/loi-climat-accord-sur-la-neutralite-climatique-d-ici-2050-confirme
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221212IPR64527/accord-sur-un-systeme-d-echange-de-quotas-d-emission-plus-ambitieux
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221212IPR64509/climat-accord-sur-un-nouvel-instrument-de-lutte-contre-les-fuites-de-carbone
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221212IPR64509/climat-accord-sur-un-nouvel-instrument-de-lutte-contre-les-fuites-de-carbone
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221107IPR49206/l-accord-sur-les-puits-de-carbone-rehausse-encore-l-objectif-climatique-de-l-ue
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221107IPR49206/l-accord-sur-les-puits-de-carbone-rehausse-encore-l-objectif-climatique-de-l-ue
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221107IPR49611/durabilite-le-parlement-adopte-de-nouvelles-regles-pour-les-multinationales
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221107IPR49611/durabilite-le-parlement-adopte-de-nouvelles-regles-pour-les-multinationales
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221212IPR64528/accord-sur-la-creation-du-fonds-social-pour-le-climat
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221212IPR64528/accord-sur-la-creation-du-fonds-social-pour-le-climat
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20210517IPR04110/17-5-milliards-d-euros-pour-une-transition-equitable-vers-une-economie-verte

Chargeur universel

D'ici fin 2024, tous les
téléphones portables,
tablettes et appareils
photo devront
disposer du méme
chargeur universel.

Pourquoi est-ce
important?

Partir en voyage avec la moitié du bagage rempli
par toute une série de cables, ou demander a un
ami de nous préter son chargeur de téléphone
pour finalement s'apercevoir qu'il a un téléphone
ou un chargeur différent... Cela nous est déja tous
arrivé! Mais d'ici fin 2024, ces situations appartien-
dront au passé. Téléphones portables, tablettes,
appareils photo... Tous ces appareils devront avoir
le méme chargeur universel, équipé d'un port USB
Type-C. D'ici 2026, tous les ordinateurs portables
devront faire de méme et utiliser un port USB
Type-C pour étre chargés.

Cette mesure est bonne pour l'environnement...

+ Le chargeur universel permettra de réduire les
déchets électroniques de 11 000 tonnes par an.

+ En réduisant le besoin d'avoir plusieurs chargeurs
différents, le chargeur universel permettra aussi
d'économiser des matiéres premiéres.

...et pour votre portefeuville

- Grace a cette mesure, les consommateurs
européens économiseront environ 250 mil-
lions d'euros par an.

+La vente des appareils et des chargeurs sera
dissociée. Cela signifie que vous pourrez choisir
d'acheter des appareils avec ou sans chargeur.
Donc, si vous voulez simplement acheter un
nouveau téléphone, mais que votre chargeur
fonctionne toujours correctement, vous aurez la
possibilité d'acheter uniquement le téléphone.


https://oeil.secure.europarl.europa.eu/oeil/popups/ficheprocedure.do?lang=fr&reference=2021/0291(COD)

Egalité des droits et des chances

pour les femmes

L'égalité entre

les femmes et les
hommes est un
principe fondateur de
'Union européenne.

Directive sur la
transparence des
rémunérations

Directive sur les femmes
au sein des conseils
d'administration

Quel est l'intérét
pour les jeunes?

Clest aussi important pour notre relance sociale
et économique ainsi que pour la démocratie euro-
péenne dans son ensemble. Le Parlement européen
a été a lavant-garde de deux mesures visant a
garantir 'égalité: la directive sur la transparence
des rémunérations et la directive sur les femmes
au sein des conseils d'administration.

En moyenne, dans ['Union européenne, les femmes
gagnent 13 % de moins que les hommes effectuant
le méme travail. Cet écart salarial entre hommes et
femmes n'a que trés peu diminué au cours des dix
derniéres années. La directive sur la transparence
des rémunérations s'efforce de contribuer a combler
ce fossé. Qu'est-ce que cela signifie concrétement?

Le secret salarial est interdit. Les travailleurs et leurs
représentants (par exemple, un syndicat) auront le
droit de recevoir des informations complétes sur
les niveaux de rémunération individuels et moyens.
Cela vous aider a découvrir s'il y a un écart de rému-
nération (entre hommes et femmes).

Vous pouvez demander une indemnisation si vous
faites l'objet d'une discrimination en ce qui concerne
votre salaire.

Les procédures de recrutement et d'évaluation
doivent étre neutres sur le plan du genre et non
discriminatoires.

D'ici fin 2026, au moins 40 % des postes d'admi-
nistrateurs non exécutifs devront étre occupés
par des femmes dans les entreprises au sein de
'Union européenne comptant plus de 249 salariés.

Si les entreprises ne s'y conforment pas, les Etats
membres sont autorisés a les pénaliser.

Avant tout, un salaire égal a travail égal! Peu
importe votre genre, vous étes en mesure de vous
assurer que vous étes rémunéré équitablement
pour le travail que vous faites. En méme temps,
nous fissurons le plafond de verre en veillant a
ce que les femmes aient une chance équitable
d'avancer aux plus hauts niveaux dans le monde
des entreprises.


https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221212IPR64524/accord-sur-une-plus-grande-transparence-salariale-entre-hommes-et-femmes
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221212IPR64524/accord-sur-une-plus-grande-transparence-salariale-entre-hommes-et-femmes
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221118IPR55706/des-regles-decisives-pour-favoriser-l-egalite-dans-les-conseils-d-administration
https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20221118IPR55706/des-regles-decisives-pour-favoriser-l-egalite-dans-les-conseils-d-administration
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Gender_pay_gap_statistics%23Gender_pay_gap_levels_vary_significantly_across_EU

Salaires minimaux

Au cours de sa
législature, le
Parlement européen

a adopté de nouvelles
régles concernant
des salaires minimaux
adéquats

Quelles sont
les obligations?

Fixer un salaire minimal est une compétence
nationale. Cela signifie que chaque Etat membre
a le droit de fixer son propre salaire minimal.
Cette approche est sensée, car le coUt de la vie
est trés différent d'un pays a l'autre. Cependant,
les nouvelles regles fixent des normes pour les
Etats membres établissant ce que devrait étre un
salaire minimum adéquat. Ces nouvelles regles
respecteront les pratiques nationales de fixa-
tion des salaires: si un Etat membre s'est assuré
que les droits et les revenus des travailleurs sont
protégés, les régles existantes ne devraient pas
étre affaiblies.

Quelles répercussions
pour les jeunes?

pour tous les travailleurs dans 'UE. Le coUt de
la vie augmente — le Parlement veille a ce que les
travailleurs recoivent un salaire équitable pour
leur travail.

D'ici fin 2024 au plus tard, tous les Etats membres
devront disposer d'un salaire minimal.

Les travailleurs auront droit & une indemnisation
en cas de violation des régles du salaire minimal.

Les nouvelles régles favorisent également la négo-
ciation collective, en particulier dans les Etats
membres ouU elle concerne moins de 80 % des travail-
leurs. La négociation collective est un processus
dans lequel les employeurs négocient avec les
organisations de travailleurs (comme les syndicats)
pour fixer des termes et des conditions d'emploi, y
compris la rémunération et le temps de travail.

Les nouvelles régles introduisent aussi l'obliga-
tion pour les Etats membres de mettre en place
un systéme de contrdle et de surveillance. Par
exemple, des inspections visent a prévenir et
résoudre les situations dans lesquelles les travail-
leurs effectuent des heures supplémentaires non
enregistrées.

Un salaire équitable! Les jeunes peuvent étre sirs
que leur travail sera rémunéré selon des normes
alignées sur le coUt de la vie. Grace a ces regles,
les travailleurs disposeront aussi de meilleurs
atouts pour obtenir des salaires adéquats.


https://www.europarl.europa.eu/news/fr/press-room/20220909IPR40138/adoption-de-nouvelles-regles-sur-des-salaires-minimaux-adequats-dans-l-ue
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