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Predstavljamo vam
vodi¢ za moderatore

virtualne igre

uloga Europskog

parlamenta.

1.1
Namjena vodica

Crtez lika iz igre: izmisljeni
predsjednik Odbora ENVI,
mladi¢ v odijelu

U ovom vodicu pronadi ¢ete pregled igre te mate-
rijale koji ¢e vama i vasim igra¢ima omoguditi
bogato i imerzivno iskustvo.

Uz informacije potrebne da bi igra glatko tekla,
zahvaljujuéi ovom vodicu naudit éete i kako prip-
remiti igrace za najbolje iskustvo prije, tijekom i
poslije igre.

Vodi¢ sadrzava i dodatne pripremne aktivnosti
kako bi se igraci lakse uzivjeli u svoje uloge te
upute za zavrsni razgovor, Ciji naglasak moze biti
na tome $to su naudili ili na cjelokupnom iskustvu,
ovisno o tome koliko vremena odvojite za igru.

UzZivajte v igri!

Ovaj je vodi¢ osmisljen kao pomo¢ za moderatore
igre u razli¢itim obrazovnim okruzenjima

- nastavnike u skolama s ucenicima u dobi od
najmanje 16 godina

- edukatore i moderatore u neformalnim obra-
zovnim programima i aktivnostima

- zaposlenike lokalnih drustvenih centaraicentara
za mlade i slicno

«te u svim drugim prikladnim okruzenjima uz
postovanje njezine predvidene svrhe.

Vodi¢ sadrZzava upute o tome kako pokrenuti igru
na internetu i kako opremiti prostoriju za igru, kao i
detaljno objasnjenje tijeka igre.

Uz to, u njemu cete pronacdi dodatne informacije
o Europskoj uniji i Parlamentu, preporucene prip-
remne aktivnosti koje ¢e igradima pomodi da se
uZive U svoje uloge te primjere pitanja za zavrsni
razgovor o tome $to su igraci naudili.



Virtualna igra uloga
simulira postupak
donosenja odluka

u Europskoj uniji.

Igraci preuzimaju uloge zastupnika u Europskom
parlamentu i podijeljeni su u izmisljene klubove
zastupnika. Zatim moraju sa svojim kolegama
zastupnicima raspravljati, pregovarati, postici
kompromise i glasati o novom prijedlogu zakona
koji ¢ée poboljsati Zivote ljudi Sirom Europske
unije. Prikazujuci pojednostavnjenu verziju zako-
nodavnog postupka EU-a, igra pokusava pribliZiti
ulogu Parlamenta u cjelokupnom postupku te
zadace i duznostizastupnika kao izravno izabranih
predstavnika gradana. Cilj je igrac¢ima omoguditi
da iz prve ruke iskuse demokraciju i potaknuti ih
da budu aktivni gradani.

2.1
Ciljevi igre

Igra je zamisljena tako da se igra u skupinama u
razli¢itim obrazovnim okruzenjima, od ucionica
do drustvenih centara i neformalnih obrazovnih
programa. Igraci sjede i medusobno komuniciraju
v istom fizickom prostoru dok igraju igru na svojim
uredajima i slijede upute na ekranu moderatora.
Igra se moze igrati i u drugim okruzenjima ako su
igradi stariji od 16 godina te postuju njezinu pred-
videnu svrhu.

Igra je dio Digitalnog putovanja u Europski
parlament, projekta ciji je cilj pribliziti Parlament
gradanima Sirom Europe. Tainternetska platforma
nudi niz interaktivnih alata za istrazivanje Parla-
menta te uéenje o radu zastupnika u Europskom

parlamentu i o europskoj povijesti.

Doznajte vise o digitalnom putovanju na sljedecoj poveznici:

https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hr/

Europski parlament Zeli mladima iz cijele Europe
omoguditi da dozive kako je to biti zastupnik u
Europskom parlamentu te da iskuse postupak
donosenja odluka i zakonodavni postupak EU-a
U svojim $kolama ili zajednicama s pomodu ovog
obrazovnog, imerzivnog i prije svega zabavnog
iskustva.

Naglasak igre je na vaznosti suradnje za dobrobit
drustva, poticanju kompromisa i interakcije te
pruzanju igra¢ima prilike da poboljsaju svoje
vjestine poput govornistva i diplomacije.

Parlament se nada i da ¢e virtualna igra uloga
nadahnuti pojedince da se aktivnije ukljuc¢e u
europsku demokraciju u svojem svakodnevnom
Zivotu te ih osnaZiti kao potencijalne glasace na
europskim izborima tako $to ¢e im omoguditi da
steknu bolji uvid u funkcioniranje Europske unije
te nauce viSe o ulozi Parlamenta kao predstavnika

gradana EU-a.


https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hr/

2.2
Tko moze igrati?

Ciljana publika virtualne igre uloga su mladi u dobi
od 16 do 18 godina bez predznanja o Europskoj
uniji ili Europskom parlamentu.

No, u igri mogu uzivati i svi stariji od 16 godina
bez obzira na njihovo podrijetlo ili iskustvo.

2.3
Teme igre

« Europski parlament

* Donosenje odluka

« Zakonodavni postupak EU-a
« Europska unija

* Participativna demokracija

* Razvoj mekih vjestina

2.4
Osobni podaci u
kontekstu igre

lako igra¢i moraju biti spojeni na igru na internetu
da bi je mogli igrati, ona ne prikuplja nikakve
osobne podatke.

Igra je mrezna aplikacija kojoj igraci pristupaju
putem URL adrese u pregledniku na svojem
uredaju (mobilnom telefonu, tabletu ili racunalu)
te ne moraju preuzimati nikakav softver. Za igru
nije potrebno izraditi korisni¢ko ime.

Na pocetku igre svakom se igracdu nasumicno
dodjeljuje izmisljeno ime zastupnika, $to znaci da
se od igrac¢a ne trazi da navedu svoje ime, dob ili
bilo koji drugi osobni podatak.

Crtez likova iz igre: dvije
leZzerno odjevene mlade Zene,
vlasnice privatne trgovine.

Svi igracdi u istoj sesiji igre uvijek imaju istu IP
adresu. Ne provodi se geolociranje ni prikupl-
janje podataka. Igra sprema dvije informacije na
lokalnom posluzitelju igrac¢a: nasumicéno dodijel-
jenu identifikacijsku oznaku igraéa i status igre.

Da bi igra mogla ispravno funkcionirati,
upotrebljava lokalno pohranjene podatke
(dokument ucitan u preglednik) koji se brisu i
uklanjanju nakon zavr$etka igre ili nakon 12 minuta
neaktivnosti.

Lokalno pohranjeni podaci osmisljeni su tako da
ostanu ,lokalni". To znaci da se pohranjeni podaci
ne Salju posluzitelju. Lokalna pohrana je trajna,
tako da ako igra¢ zatvori preglednik, kasnije
moze nastaviti igru, osim ako je igra prethodno

otvorena u anonimnom prozoru.



3. Kako igrati

3.1
Broj igraca

Zajednicki crtez svih
likova iz igre

Za najbolje rezultate preporuca se od 16 do 28 igraca.

3.2
Trajanje

Igra traje otprilike 60 minuta.
Po Zelji mozete dodati zavr$ni razgovor od 30
minuta.

3.3
Pregled

Virtualna igra uloga zamisljena je tako da je u istoj
prostoriji igraju moderator i igraci spojeni svojim
uredajima na igru putem interneta.

U nastavku éete pronadi informacije o tome kako
pripremiti prostoriju, kao i potrebne tehnicke
korake za pokretanje i vodenje igre.

Tijekom igre igradi ¢ée biti podijeljeni u tri razlicite
konfiguracije ovisno o aktivnosti (npr. rasprava,
glasanje):

Igra ukupno moze podrzati od 12 do 40 igraca.

- Klubovi zastupnika: na pocetku igre igradi

se nasumiéno dijele u cetiri kluba zastupnika
(Solidarnost, Ekologija, Tradicija i Sloboda). U
razliitim fazama igre igraci ¢e morati s kolegama
iz kluba zastupnika raspravljati o tome kako glasati

+ Skupine u odboru: igraci su nasumi¢no podijel-

jeni u dvije skupine u odboru kako bi raspravljali o
zadanim amandmanima i glasali o njima

+ Plenarna sjednica: svi igraci sjede zajedno (npr. u

velikom krugu) kako bi raspravljali i glasali. Ova faza
ponavlja se tijekom igre. Tijekom prve sjednice
odabrani glasnogovornici klubova zastupnika
pozivaju se da se obrate kolegama i iznesu svoje
stajaliste o tome kako treba dalje postupati.



3. Kako igrati
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3.4
Priprema prostorije

Zbog razli¢itih konfiguracija u koje se igradi
trebaju podijeliti, odaberite prostoriju koju je lako
razmjestiti i koja je dovoljno prostrana da primi
sve igrace.

Bez obzira na to gdje igradi sjede, trebali bi modi
uvijek vidjeti ekran moderatora i slijediti upute.
Moderator bi trebao uvijek imati pregled nad
cijelom skupinom i profilima igraca kako bi mogao
pruziti pomo¢ gdje i kad je to potrebno.

Imajuéi na umu navedeno, uzmite u obzir sljedecée
preporuke:

- prostorija bi trebala imati stabilan bezi¢ni
pristup internetu tako da se igra¢i mogu isto-
dobno spojiti i ostati spojeni tijekom cijele igre
(osim ako koriste vlastitu podatkovnu vezu)

- potreban je veliki ekran koji se moze spojiti s
racunalom i vidljiv je svim igra¢ima

* trebalo bi opéenito biti dovoljno prostora kako
bi se igrac¢i mogli lako razdvojiti i ponovno
okupiti ovisno o potrebnoj konfiguraciji grupe.
Namjestaj bi trebalo biti lako razmjestiti

+ potrebno je najmanje jedno sjedalo po osobi

(ne nuzno stolica; mogudi su jastuci, stolci bez
naslona itd.)

+ U idealnim uvjetima na pocetku igre igradi sjede

u Sirokom krugu tako da se medusobno vide

+ prostorija bi trebala biti podijeljena na Cetiri

dijela za cetiri politicka kluba, $to ¢e igracima
omoguditi da tijekom igre vide ekran mode-
ratora, a da ih ne ometaju drugi klubovi. Ti bi
prostori trebali biti dovoljno veliki da prime
Cetvrtinu igraca

* trebalo bi odvojiti i dva prostora za skupine u

odboru. Oni bi trebali ukljucivati i prostore nami-
jenjene klubovima zastupnika. Prostori bi trebali
biti dovoljno veliki da prime polovinu igraca

+ odabrani glasnogovornici trebali bi imati mjesto

s kojeg se mogu obratiti svim igra¢ima. Svi
glasnogovornici mogu se obradati igracima s
istog mjesta. Ako igracdi sjede u velikom kruguy,
dovoljno je da glasnogovornik ustane dok govori

+ svaki klub zastupnika trebao bi imati olovke

i radne listove (vidi Prilog Il.) kako bi mogli
zapisati svoje argumente i natuknice.

VAZNO! Ako nije moguée osigurati idealan raspored prostorije, budite kreativni,

ali pobrinite se da ekran moderatora bude vidljiv igra¢ima za cijelog trajanja igre.




3. Kako igrati

3.5
Potrebni materijali

Virtualna igra uloga moze se igrati bez dodatnih
materijala. Medutim, kako bi se igra¢ima osiguralo
najbolje mogude iskustvo, preporuceni su sljededi
predmeti:

* po jedna olovka za sve igrace
Crtez lika iz igre: mlada
volonterka zajednice
zajednoza.eu s naoéalama

« ljepljiva traka i Skare
* pisac

« radni listovi za pripremu pregovora i natuknica
(u Prilogu IL.)

- ispisani logotipi klubova zastupnika i znakovi
odbora (u Prilogu Il.) kako bi se oznacili
odgovarajuéi prostori u prostoriji

* QR kéd kako bi igraéi mogli jednostavno
pristupiti igri (U Prilogu Il.)

- obrasci za povratne informacije/ocjenu (u
Prilogu IL.).

3.6
Tehniéki Za htjeVi Za organiziranje igre potrebno je sljedede:

- uredaj spojen na internet poput prijenosnog ili
stolnog radunala ili tableta sa Sirokopojasnom
vezom od najmanje 5 Mbps

- spojeni ekran, projektor ili televizor dovoljnih
dimenzija da ga svi igraci vide, minimalne rezolu-
cije 1280 x 720 piksela za najbolji rezultat

» moderan internetski preglednik, npr.
- Chrome 96 ili noviji
- Firefox 95 ili noviji
- Safari 15 ili noviji
- Edge 96.0 ili noviji.

Igraci trebaju imati vlastite uredaje spojene na
internet, npr. pametni telefon, tablet ili prijenosno

rac¢unalo.
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3.7
Kako pokrenuti
i voditi igru

Da biste pokrenuli igru kao moderator, posjetite
https://virtual-role-play-game.digital-journey.
europarl.europa.eu/ i kliknite na ,Nova igra".
Prvo ¢ée se od vas traziti da odaberete scenarij,
a zatim ¢e vam se pokazati pristupni ekran i
sifra prostorije. Dajte tu Sifru igra¢ima koji Zele
sudjelovati u igri.

Igra¢i mogu sudjelovati u igri tako da posjete
https://virtual-role-play-game.digital-journey.
europarl.europa.eu/ (ili skeniraju QR kéd iz Priloga
I.) i kliknu na ,Sudjelujte v igri”. Zatim trebaju
upisati $ifru prostorije koja je prikazana na ekranu
moderatora.

Kad se svi prikljuce, kliknite na ,Pocetak” kako
biste pokrenuli igru. Igra se vedinom odvija
automatski, ali moderator zapocinje rasprave
i glasanje. Kako bismo vam pomogli u tome, u
ovom vodi¢u naveli smo upute ,korak po korak”
u kojima je detaljno opisan tijek igre te nase
prijedloge za moderiranje.

Vazno! Kao moderator moZete pavuzirati i
preskociti meduscene i rasprave ogranicenog
trajanja, ukljucujuéi glasanje. No, imajte na umu
da se ne mozete vratiti na scene koje ste pres-
koéili ili ve¢ odigrali!

Ako igra¢ izgubi vezu

Ako igrac¢ izgubi vezu s igrom jer je sludajno
zatvorio preglednik, izgubio vezu s internetom ili
sliéno, moze se ponovno ukljuditi tako da posjeti
https://virtual-role-play-game.digital-journey.
europarl.europa.eu/ i klikne na ,,Sudjelujte u igri”.

Ako je prekid veze trajao manje od 12 minuta,
igrac bi se trebao ukljuciti kao isti zastupnik.
Ako nije bio aktivan ili spojen vise od 12 minuta,
igra¢ se nec¢e moci ponovno ukljuditi pod istim
imenom te moze biti rasporeden u drugi klub
zastupnika.

Ako igru treba ponovno pokrenuti

Ako iz bilo kojeg razloga igru treba ponovno
pokrenuti, zatvorite aktivni preglednik i zamolite
igraCe da ucine isto. Novu sesiju igre mozete
pokrenuti tri minute nakon S$to ste zatvorili
prethodnu sesiju.

jucite se na svojem
uredaju.

Zapocnite novu igru i
zatrazite Sifru za druge
igrace.

Upisite Sifru i prikl-

SUDJELUJTE
U IGRI
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Kao pomo¢
moderatorima, ovaj
odjeljak sadrzava
opis svih faza igre,
ukljucujuiéi savjete
Zza navigaciju

i moderiranje,

kao i savjete za
organiziranje sesije i
prostorije.

Kako bi se igraci $to bolje uzivjeli u svoje uloge,
opcenito se preporuduje zamoliti ih da sva pitanja
ostave za kasnije, primjerice za zavr$ni razgovor.

Igra je osmisljena tako da tec¢e sama: glavni likovi
Marie (predsjednica Europskog parlamenta) i
Conor (predsjednik Odbora ENVI) vode igrace
kroz svaki korak. Uloga moderatora je vedinom
osigurati da igradi imaju potreban prostor,
dodatne materijale i tehni¢ku potporu kako bi se
mogli uzivjeti u ulogu zastupnika u Europskom
parlamentu. Povremeno ¢e ih trebati njezno
usmjeravati tijekom rasprava i govora kako bi
postigli kompromise u korist gradana EU-a.

Jedine aktivnosti koje moderator treba poduzeti
na ekranu su pokretanje rasprava ograni¢enog
trajanja, glasanja i meduscena (upute ce se
pojaviti na ekranu moderatora). Moderator moze
pauzirati ili preskoditi dijelove ograni¢enog
trajanja u bilo koje vrijeme klikom na namjenske
gumbe u donjem lijevom uglu ekrana. Medutim,
nije se mogude vratiti na dijelove koji su pres-
koceni ili ve¢ odigrani.

Crtez lika iz igre, predsjednice
Europskog parlamenta:
sredovje¢na Zena koja u ruci
drzi fascikl s dokumentima



4.1
Pocetak igre

4.2

Predstavljanje
prijedloga zakona
i uvod v igru

4.3
Predstavljanje
klubova zastupnika

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Tradicija na
kojem je kuéa

Kuéa/Tradicija

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Solidarnost na
kojem je srce

Srce/Solidarnost

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Sloboda na
kojem je globus

Stablo/Ekologija

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Tradicija na
kojem je kuéa

Globus/Sloboda

¥

Nakon s$to kliknete na ,Nova igra” i odaberete
scenarij, zamolite igrace da se spoje tako $to e
posjetiti URL

ili skenirati QR kéd iz Priloga Il. U ovoj
fazi igracima se dodjeljuju izmisljeno ime zastup-
nika, zemlja podrijetla i klub zastupnika.

Nakon 3$to se svi igradi spoje, predsjednica
Europskog parlamenta Marie poZeljet ¢e im
dobrodoslicu kao novoizabranim zastupnicima.
Nakon $to moderator klikne na ,Poéetak”, Marie
¢e detaljno predstaviti zakonodavni prijedlog o
kojem ¢e se raspravljati te neke aspekte igre.

U ovoj fazi igraci se trebaju pridruziti klubu
zastupnika u koji su rasporedeni. Rasporedivanje
je nasumicéno i igraci ne mogu promijeniti klub.
Ako mislite da ¢e igrac¢ima biti tesko zastupati
drukéija misljenja, preporucéuje se prije same igre
organizirati radionicu kako bi igraci mogli vjezbati
igranje uloga. Predlozene aktivnosti pronaci ¢ete
u odjeljku ,Prije igre”.

Bilo bi dobro da je u ovoj fazi prostorija veé
podijeljena na Cetiri razli¢ita prostora oznacena
logotipima klubova zastupnika (Prilog Il.). Mode-
rator bi trebao uputiti igrace da odu u prostor
svojeg kluba zastupnika, upoznaju druge ¢lanove
i razmotre manifest svojeg kluba, stajalista svojih
dionika te amandmane. Ako ima vremena, prepo-
rucuje se da igradi procitaju i materijale drugih
klubova. Igra¢i mogu u istom izborniku u donjem
desnom kutu ekrana pronadi i pravila igre.

Preporuduje se savjetovati igracima da koriste
radne listove kako bi zabiljeZili svoje amand-
mane i druge korisne informacije te da istraze s
kojim bi drugim klubom zastupnika mogli postici
kompromis.


https://role-play-game.europarl.europa.eu
https://role-play-game.europarl.europa.eu

4.4
Predstavljanje skupina u
odboru i glasanje

Nakon $to proditaju pomoéne materijale svojeg
kluba zastupnika, igracima se predstavlja uloga
parlamentarnih odbora i zatim se rasporeduju
U jednu od dvije skupine u odboru. U ovoj fazi
preporucuje se podijeliti prostor za dvije skupine
i oznaditi ih znakovima ,Skupina u odboru 1" i
+Skupina u odboru 2" (Prilog Il.). Buduéi da se
rad odbora i rad klubova zastupnika ne preklapaju
tijekom igre, prostorija se moze podijeliti na dva
dijela koji obuhvadaju prostore namijenjene klubo-
vima zastupnika.

4.5
Povratak u klubove
zastupnika

7

Kuéa/Tradicija Stablo/Ekologija

Globus/Sloboda

Srce/Solidarnost

Igradi u skupinama trebaju raspravljati, postici
kompromis i zatim glasati za dva amandmana
(od Cetiri ponudena) koje ¢e iznijeti na plenarnoj
sjednici. Napominjemo da ¢e svaka skupina dobiti
razli¢it skup amandmana: ukupno ih je osam, svaka
¢e skupina dobiti po Cetiri, a na plenarnoj sjednici
mogu iznijeti po dva. Tijekom rasprave mozete
potaknuti igrade da interveniraju i s postovanjem
raspravljaju s drugima. U tome bi vam mogli
pomodi radni listovi (Prilog II.).

Tijekom glasanja podsjetite igrace da slijede upute
na svojim uredajima i glasaju za najviSe dva amand-
mana. Mogu se i suzdrzati od glasanja ili odbiti sve
amandmane. Svi igraci koji ne glasaju prije isteka
vremena automatski se ubrajaju u suzdrzane. Da
bi se njihov glas brojao, igra¢i moraju kliknuti na
»Glasaj".

Kad vrijeme istekne, rezultati glasanja bit ¢e prika-
zani na ekranu moderatora. Ako nijedan amandman
ne dobije vedinu glasova, pogledajte odjeljak 4.10.
(,,Ako tekst nije usvojen”).

Pozovite igrace da se vrate u svoje klubove
zastupnika kako bi razgovarali o usvojenim
amandmanima, o tome kako d¢e glasati na
plenarnoj sjednici te kako pridobiti druge
zastupnike da podrze njihovo stajaliste. U ovoj fazi
igraci takoder trebaju odabrati glasnogovornika.
Nije naodmet podsjetiti igrae da pripreme
natuknice za prezentiranje stajalista svojeg kluba
o zakonodavnom prijedlogu.

Potaknite igrace da koriste radne listove (Prilog
Il.) kako bi pripremili natuknice i argumente.



4.6
Rasprava i glasanje na
plenarnoj sjednici — 1. put

Pozovite igrace da sudjeluju na plenarnoj sjednici:
uputite ih da sjednu u veliki krug tako da svi vide
ekran moderatora i druge igrace. lako je vije¢nica
Europskog parlamenta drukcijeg oblika, veliki
krug osigurat ¢e ukljuciviju i opusteniju atmosferu
tijekom rasprava. Srediste kruga moze se koristiti
kao ,pozornica” za glasnogovornike i sve druge
zastupnike koji se Zele obratiti okupljenima.
Nakon $to glasnogovornici predstave stajalista
svojih klubova, ¢ak i sama igra poziva druge
zastupnike da se obrate okupljenima i doprinesu
raspravi.

Crtez zastupnika u Europskom
parlamentu koji glasaju dizanjem

ruku tijekom plenarne sjednice

Zadatak je moderatora osigurati da svaka skupina
i svi zainteresirani igradi iznesu svoje misljenje
tijekom raspolozivog vremena.

Kad zavrsi vrijeme za obradanje, zapodinje
glasanje. Igraci ¢e prvo biti pozvani da glasaju za
pojedine amandmane, bas kako to i zastupnici u
Europskom parlamentu rade (za, protiv, suzdrzan),
a zatim za prijedlog u cjelini.

Rezultati ¢e biti prikazani na ekranu pa ¢e igradi
modi vidjeti jesu li njihove pregovaracke vjestine
urodile plodom.

Ako stajaliste bude usvojeno, Marie ¢e ga prosli-
jediti Vijeéu Europske unije.

Ako ne bude usvojeno, pogledajte odjeljak 4.10.
(,,Ako tekst nije usvojen”).




4.7
Veliki preokret

4.8

Rasprava i glasanje
na plenarnoj sjednici
— 2. put

4.9
Reakcije dionika
i ishodi igre

4.10
Ako tekst nije usvojen

Neocekivani dogadaj velikog drustvenog utjecaja
prisiljava Vijeée Europske unije da znatno izmijeni
stajaliste Parlamenta. Igraci sad moraju ponovno
razmisliti o svojim stajalistima i strategijama te
razmotriti moguénost kompromisa.

Dok igraci jos sjede u velikom krugu, podinje
rasprava U kojoj zastupnici trebaju odluciti o
sljedeéem koraku: hoée li prihvatiti amandmane
Vijecéa, zagovarati izvorno stajaliste Parlamenta ili
podrzati kompromisni amandman.

Pritom ih treba podsjetiti da je njihova uloga raditi
U najboljem interesu gradana EU-a.

Kad vrijeme istekne, Marie ¢e objaviti je li zakon
prosao.

Nakon 3to se objave rezultati, igraci ¢e doznati $to
dionici misle o ishodu i kako on utje¢e na njihove
Zivote.

Ishodi igre sadrzavaju sljedeée informacije:

« koji su amandmani imali opéenito najvecu
potporu

+ koji je klub zastupnika osigurao najbolji ishod
za svoje dionike.

Reakcije dionika i ishodi igre zanimljive su infor-
macije za zavrsni razgovor.

Ako nijedan amandman ne dobije vedinu glasova
u odboru ili ne bude usvojen na bilo kojoj od
plenarnih sjednica, Marie ¢e objaviti da prijedlog
nece postati zakon. Igracima se prikazuju reakcije
dionika, a glasnogovornici klubova zastupnika
zatim se trebaju obratiti medijima na posebnoj
konferenciji za medije kako bi odgovorili na zabri-
nutost javnosti.

U ovom slucaju igraci mogu koristiti radne listove
(Prilog Il.) kako bi pripremili govore te se osvrnuli
na izostanak kompromisa.



Virtualna igra
uloga ne zahtijeva
pripremu igraca.

5.1
Kako zastupati drukcija
misljenja

Igrad¢i su nasumicno rasporedeni u klubove
zastupnika, $to znad¢i da ¢ée mozda morati
zastupati misljenja i stavove koji ne odgovaraju
njihovima. To nije lak zadatak za svakoga. Ako
Zelite pripremiti igrace za to, preporucujemo da
organizirate radionicu na kojoj ¢e igracdi raspravl-
jati o razli¢itim temama u skladu s manifestima
klubova zastupnika.

Svrha te vjezbe je osigurati da se igraci osjecaju
ugodno dok zastupaju drukdija misljenja.

- Podijelite sudionike u cetiri jednake manje
skupine (Tradicija, Ekologija, Solidarnost,
Sloboda).

- Dajte svakoj skupini ispisani primjerak njihova
manifesta te im dajte 10 minuta da ga proditaju
i razgovaraju o vrijednostima svojeg kluba.

* Pripremite kartice s temama koje smatrate
relevantnima za raspravu i zamolite jednog od
sudionika da naslijepo odabere karticu.

Medutim, ovisno o njihovu predznanju o
Europskom parlamentu i Europskoj uniji, moglo bi
biti korisno organizirati jednu ili vise pripremnih
radionica o sljedeéim temama:

- Kako zastupati drukéija misljenja
+ Upoznajte Europsku uniju
+ Upoznajte Europski parlament

+ Kad odaberu temu rasprave, dajte igrac¢ima
10 minuta da pripreme argumente u skladu s
dodijeljenim manifestom. Potaknite ih da koriste
radne listove (Prilog Il.) za pripremu svojih
argumenata i govora.

« Zamolite sudionike da sjednu u krug i mode-
rirajte raspravu. Pripremite od tri do pet pitanja
povezanih s temom rasprave. Prvo dajte svakoj
skupini po jednu minutu da iznese svoje staja-
liSte o temi, a zatim zapocdnite s pitanjima i dajte
svakoj skupini priliku da odgovori. Odvojite 20
minuta za raspravu.

« Zakljucite raspravu zahvaljujuéi svima na sudjel-
ovanju.

+ Zavrs$ni razgovor zapocnite sljedeéim pitanjima
za sudionike:

1. Koliko vam je tesko (ili lako) bilo zastupati misl-
jenja koja se mozda razlikuju od vasih?

2. Sto ste naugili iz ovog iskustva?

3. Sto biste sljededéi put promijenili?

Odvojite 15 minuta za ovaj dio radionice.



5. Prije igre

Manifesti

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Tradicija na
kojem je kuca

Kuéa/Tradicija

Mi Zelimo ocuvati stabilnost tako $to ¢emo
zastititi tradicionalne vrijednosti i stupove
drustva, poput poljoprivrednika.

Smatramo da su moderno drustvo i
uplitanje vlade prijetnja tradiciji.

Podupiremo djelovanje Europske unije i
drzava ¢lanica dokle god one ne uzrokuju
velike promjene i nisu preskupe.

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Solidarnost na
kojem je srce

Srce/Solidarnost

Zelimo pravedno drustvo koje se temelji
na solidarnosti i koje aktivho pomaze
siromasnijima i slabijima.

Pozdravljamo intervencije Unije i drzava
¢lanica kojima se svima osigurava pristup
osnovnim pravima kao sto su zdravlje,
zaposljavanje i obrazovanje.

Smatramo da bi opée dobro uvijek trebalo
imati prednost pred osobnim slobodama.

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Tradicija na
kojem je kuéa

Stablo/Ekologija

Smatramo da su klimatske promjene i
zastita okolisa prioriteti u koje bi Europska
unija i drzave clanice trebale ulagati.

Smatramo da solidarnost i osobna sloboda
ne smiju nikad biti ugroZene.

Smatramo da drustvo treba smanjiti

potrosnju, a oneciscivadi bi trebali preuzeti
odgovornost.

Logotip izmisljenog kluba
zastupnika Sloboda na
kojem je globus

Globus/Sloboda

Mi podupiremo poduzetnistvo i inovacije.
Oni su temelj snaznog drustva koje se
neprestano razvija.

Smatramo da osobne slobode uvijek
moraju biti zasti¢ene.

Smatramo da bi Europska unija i njezine
drzave ¢lanice trebale omoguditi
poduzeéima odredenu razinu fleksibilnosti
U suocavanju s izazovima.




5. Prije igre

5.2
Upoznajte
Europsku uniju

Vazno je poznavati temelje, vrijednosti, povijest
i drzave c¢lanice Europske unije. Aktivnosti
navedene u ovom odjeljku predstavljaju sudi-
onicima najvaznije aspekte Europske unije na
zabavan i zanimljiv nadin jer se temelje na meto-
dologiji uéenja kroz igru.

Sadrzaj svih modula dostupan je ovdje:

Pripremljene su za uéionice u okviru obrazovnog
alata ,Europa@school — Aktivne nastavne
jedinice o Europskoj uniji” i programa Skola
ambasadora Europskog parlamenta (EPAS), no
mogu se upotrebljavati u bilo kojem obrazovnom
okruzeniju.

Kao pripremu za virtualnu igru uloga preporucu-
jemo sljedeée module:

- drzave ¢lanice EU-a (modul 2)

- povijest EU-a i ¢injenice o EU-u (modul 3)
+ EU v svakodnevnom Zivotu (modul 4)

- vrijednosti EU-a (modul 5).

Svaki modul sadrzi smjernice i materijale za pomo¢ moderatorima. Aktivnosti traju od 20 do 40 minuta. Uz to, mozete
pogledati kratke animirane filmove (u trajanju od manje od minute) koje je producirao Europski parlament.

Kliknite na kuéice kako bi ste otkrili:

Sto je EU?

Sto su vrijednosti EU-a?

Koje su ovlasti EU-a?

Sto je jedinstveno trziste EU-a?

Pogodnosti Europske unije

Sto je EU ikad uéinio za mene?

Sto ja dobivam od EU-a?

Koliko me EU kosta?

Je li EU i dalje vazan?



https://youth.europarl.europa.eu/hr/more-information/ambassador-school/active-lessons.html
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/what-is-the-eu_B01-ESN-171127
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/what-are-eu-values_B01-ESN-210315
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/what-powers-does-the-eu-have_B01-ESN-210330
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/what-is-the-eu-single-market_B01-ESN-210406
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/the-benefits-of-the-european-union_N01_AFPS_230629_HIW1
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/what-has-the-eu-ever-done-for-me_B01-ESN-171124
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/what-do-i-get-from-the-eu_B01-ESN-171115
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/is-the-eu-still-relevant_B02-ESN-171128

5. Prije igre

5.3

Upoznajte Virtualna igra uloga prikazuje p.)ostu.pak odluc”:iv.anja
. u Europskom parlamentu i pojednostavnjenu
EUI'OpSkI parlament inagicu zakonodavnog postupka EU-a. Kako bi

sudionici bolje razumjeli Parlament, njegovo
funkcioniranje i strukturu te kako =zastupnici
predstavljaju gradane EU-a, na raspolaganju su
im sljededi resursi za prosirenje znanja i uzivanje
v igri:

« kratki videoklipovi o tome kako Parlament funk-
cionira

- digitalno putovanje u Europski parlament.

Slobodno upotrijebite ove izvore na nacin koji vam
najvise odgovara — kao skupnu ili pojedina¢nu
aktivnost nakon koje slijedi kviz, kao uvod u
raspravu ili kao dio opéeg ucenja o Parlamentu.

/
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Crtez zgrade Europskog
parlamenta u Strasbourgu
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5. Prije igre

5.3.1

Sto je to

Europski parlament
i kako funkcionira?

Europski parlament izradio je kratke filmove (u
trajanju od manje od minute) koji na jednostavan i
zabavan nacin objasnjavaju $to je Parlament i kako
funkcionira.

Preporuéujemo da pogledate barem sljedeée
filmove: .

Sto je Europski parlament?

Europski izbori: glasanje

Sto rade moji zastupnici EP-a?

Sto napraviti da se vas glas ¢uje?

Postupak donosenja odluka u EU-u

5.3.2
Digitalno putovanje u
Europski parlament

Prostorije Europskog parlamenta nalaze se u
Bruxellesu, Strasbourgu i Luxembourgu. Parla-
ment ima i mrezu interaktivnih izlozbi zvanih
+Europa Experience” Sirom Europe (vise mozZete
doznati ovdje).

Crtez lika iz igre: leZzerno odjeven
mladi poljoprivrednik sa slamna-
tim 3esirom na glavi.

Medutim, ne mogu svi gradani EU-a posjetiti
Parlament ili njegove druge lokacije u Europi.
Stoga smo razvili dodatne alate koji dopun-
juju osobne obilaske i priblizavaju Parlament
gradanima u njihovim domovima, $kolama i
zajednicama.

Digitalno putovanje u Europski parlament sastoji
se od Cetiri besplatna interaktivha iskustva
dostupna na sva 24 sluzbena jezika EU-a. Njegova
je svrha omoguditi gradanima da upoznajy,
otkriju i istraze Parlament ma gdje bili zahvaljujudi
imerzivnim i interaktivnim platformama.



https://visiting.europarl.europa.eu/hr/visitor-offer/other-locations/europa-experience
https://digital-journey.europarl.europa.eu/
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/what-is-the-european-parliament_B01-ESN-171121
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/hr/video/the-eu-decision-making-process_B01-ESN-171130

U nastavku predlazemo kako ugraditi ove alate u
predavanja o europskim temama:

Dozivite Parlament u 360 stupnjeva

Ozivite predavanja o europskoj demokraciji time
Sto Cete svoje ucenike povesti u virtualni obilazak
njezina sredista: Europskog parlamenta.

Tijekom ovog iskustva zajedno s u¢enicima modi
Cete prosetati hodnicima Europskog parlamenta
u Bruxellesu i Strasbourgu, upoznati predsjednika
Europskog parlamenta i zastupnike iz razlicitih
klubova zastupnika te nauditi kako Parlament
donosi zakone koji utjecu na zivot svih gradana
EU-a.

Budite zastupnik u
Europskom parlamentu

Zelite li igra¢ima dati bolji uvid u rad zastupnika u
Europskom parlamentu?

S pomodu alata ,Budite zastupnik u Europskom
parlamentu” modi ¢e iz prve ruke nauditi kako
rade zastupnici i odgovoriti na sljededa pitanja:

» Cime se bave zastupnici u Europskom parla-
mentu

« koje su njihove zadace i odgovornosti

+ kako odgovaraju javnosti.

Virtualni obilazak Kuce
europske povijesti

PokazZite svojim u¢enicima drukdiji nadin daistraze
povijest Europe!

Virtualnim obilaskom Kuée europske povijesti
mozete s ucéenicima krenuti na digitalno puto-
vanje kroz povijest europskog kontinenta i
istraziti drevne korijene europskih naroda — $to
nas povezuje i $to nas je razdvajalo.

Ovaj alat moze se koristiti pojedinac¢no ili u
ucionici s uredajem spojenim na internet i
dovoljno velikim ekranom/projektorom koji svi
ucenici vide. Edukator djeluje kao moderator i
predvodi obilazak koji vode nasi iskusni kustosi.

Ovaj alat moze se koristiti pojedina¢no ili u
ucionici s uredajem spojenim na internet i
dovoljno velikim ekranom/projektorom koji svi
ucenici vide. Edukator djeluje kao moderator i
predvodi obilazak, koji traje otprilike 20 minuta.

Iskustvo traje otprilike 10 minuta i dostupno je u
internetskom pregledniku te za naocale za virtu-
alnu stvarnost s istim sadrzajem.

besplatnu aplikaciju za virtualnu stvar-
nost iz Oculus trgovine:

Prikazivanje Digitalnog putovanja u Europski
parlament i njegovih alata igrac¢ima prije virtualne
igre uloga mozZe poboljsati imerzivno iskustvo i
omoguditi im bolji uvid u rad Europskog parla-
menta zahvaljujuéi digitalnom iskustvenom uéeniju.

Krenite na


https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://be-an-mep.digital-journey.europarl.europa.eu
https://www.oculus.com/experiences/quest/3437336893057643/
https://historia-europa.ep.eu/en/virtual-tour
https://digital-journey.europarl.europa.eu/

6. Tijekom igre

Tijekom igre Marie
i Conor vode igrace
kroz svaki korak.

6.1
,U stvarnosti”

Clanci ,U stvarnosti” umetnuti su u igru kako
bi pruzili dodatne informacije o postupcima
europskih institucija i/ili objasnili razliku izmedu
igre i stvarnih postupaka.

Clanci se pojavljuju kao stati¢ke slike u igri i
nemaju ograni¢eno trajanje, tako da moderator
igre samostalno odlucuje koliko im vremena treba
posvetiti. Kako igradi ne bi izgubili interes za
igru, preporucujemo da ne zapocdinjete razgovor
kad se pojave Clanci nego da pricekate zavrsni
razgovor. Moderator moze nastaviti igru klikom
na ,Nastavak”.

Ovdje éete pronadi sve ¢lanke ,U stvarnosti” koji
se pojavljuju u igri te poveznice na podrobnije
informacije.

Zakonodavni postupak EU-a

Europska komisija, koja zastupa opce interese
Europske unije, ima ovlasti za predlaganje zako-
nodavstva.

Europski parlament zatim zajedno s Vijeéem
EU-a radi na prijedlogu kako bi ga pretvorio
u zakonodavstvo, prema potrebi uvodenjem
amandmana i glasanjem o njima dok se ne
postigne dogovor.

Vise informacija dostupno je ovdje i ovdje.

Va$ zadatak kao moderatora jest da osigurate da
igra glatko tece i da podsjecdate igrace da budu
svjesni vremena koje im je na raspolaganju za
svaki zadatak. Ako vidite da je za odredeni korak
potrebno vise ili manje vremena, prema potrebi
mozete s pomodu namjenskih gumba pauzirati ili
zavrsiti korak.

Preporu¢amo da istrazite sljedece aspekte igre:

- ,U stvarnosti”
+ Glosar
- Pravila igre.

Crtez lika iz igre, predsjednice
Europskog parlamenta:
sredovjeéna zena koja u ruci
drzi fascikl s dokumentima

Crtez lika iz igre: izmisljeni
predsjednik Odbora ENVI,
mladi¢ v odijelu


https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_hr.html
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/en/powers-and-procedures/legislative-powers

6. Tijekom igre

Klubovi zastupnika u
Europskom parlamentu

Zastupnici u Europskom parlamentu okupljaju se
u klubove zastupnika na temelju politi¢ke pripad-
nosti, a ne drzavljanstva. Trenuta¢no u Europskom
parlamentu postoji sedam klubova zastupnika.
Zastupnici smiju pripadati samo jednom klubu
zastupnika; takoder mogu odluéiti da se ne zZele
prikljuditi nijednom klubu i tada se smatraju neza-
visnim zastupnicima.

Vise informacija dostupno je ovdje

Europski izbori

Gradani Unije svakih pet godina biraju zastupnike
u Europskom parlamentu. Europski parlament je
glas europskih gradana i jedina izravno izabrana
institucija Europske unije. Svaka drzava ¢lanica
odreduje minimalnu dob za glasanje i kandidiranje
na izborima. Glasanje na europskim izborima nije
samo vase pravo, nego i mogucénost da izrazite
svoje misljenje o buduénosti Europske unije.

Glasajte, neka se vas glas cuje!

Vise informacija dostupno je ovdje

Odbor

U stvarnosti odbori nisu podijeljeni u skupine,
nego rade kao jedna cjelina. Predsjednik
Europskog parlamenta odlucuje o tome koji ¢e od
dvadeset stalnih odbora preuzeti neki Komisijin
prijedlog. Odbori su organizirani prema resorima.
Vise odbora moze suradivati na prijedlogu ako on
utjecCe na vise resora.

Vise informacija dostupno je ovdje

Crtez likova iz igre: dvoje leZzerno
odjevenih mladih klimatskih
aktivista koji su okrenuti jedno

prema drugome

©


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hr/organisation-and-rules/organisation/political-groups
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/hr/be-heard/elections
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Amandmani

U stvarnosti svaki zastupnik u Europskom parla-
mentu moze predlagati amandmane (izmjene) na
prijedlog zakona u odboru ¢&iji je ¢lan. Nekoliko
zastupnika, ¢ak i ako pripadaju razli¢itim klubo-
vima zastupnika, takoder mozZe zajednicki
predloziti amandman. Nakon $to bude usvojen
u odboru, tekst zakona jo$ se treba usvojiti na
plenarnoj sjednici, gdje se mogu predloziti i
potencijalni novi amandmani.

Glasanje o pojedina¢nim amandmanima

U stvarnosti svi zastupnici u Europskom parla-
mentu na plenarnoj sjednici ponovno glasaju o
svakom pojedinaénom amandmanu. Odbor, klub
zastupnika ili skupina od najmanje 40 zastup-
nika mogu predloziti i nove amandmane. Nakon
$to bude usvojen na plenarnoj sjednici, tekst jos
treba odobriti Vijece da bi bio donesen. U nekim
slucajevima na plenarnoj sjednici moze se izravno
odobriti ili odbiti stajaliste Vijeca.

Vise informacija dostupno je ovdje

Komisija, Europski parlament
i Vijece EU-a

Europska komisija pokrecée postupak podnosenjem
prijedloga europskog zakona. Europski parlament,
koji predstavlja gradane EU-3, i Vije¢e EU-a, koje
predstavlja vlade drzava ¢lanica, djeluju kao suza-
konodavci: imaju jednaku vaznost pri donosenju i
izmjeni europskih zakona. Parlament djeluje prvi
i moze prihvatiti Komisijin prijedlog u izvornom
obliku, izmijeniti ga ili odbiti. Vijeée zatim moze
prihvatiti stajaliSte Parlamenta, u kojem slucaju se
zakonodavni propis smatra donesenim, ili zauzeti
drukéije stajaliste. Ako se ne postigne dogovor,
podinju pregovori. Nakon pregovora obje institu-
cije glasaju za ili protiv. Taj postupak pokazuje da
bez dogovora i kompromisa dviju institucija nema
europskog zakonodavstva.

Vise informacija dostupno je ovdje i ovdje.

Crtez lika iz igre: mlada Zena
u invalidskim kolicima, koja
zastupa interese potrosaca


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hr/organisation-and-rules/how-plenary-works
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hr/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_hr.html
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Trijalog

Analiza amandmana i glasanje o njima obi¢no se
odvijaju u obliku trijaloga. Trijalog je neformalni
sastanak predstavnika Europskog parlamenta,
Vijeéa i Komisije. Moze se odrzati u bilo kojoj fazi
zakonodavnog postupka, a cilj mu je postizanje
priviemenog dogovora o nekom tekstu koji je
prihvatljiv i za Vijeée i za Parlament. U stvarnosti, u
ovoj fazi Vijedée ili bilo koji zastupnik u Europskom
parlamentu mogu predloziti amandmane. Obi¢no
predlazu stotine, ¢ak i tisuée amandmana na
izvje$éa, o kojima se zatim glasa.

Vise informacija dostupno je ovdje i ovdje.

Plenarna sjednica i glasanje

Zastupnici se u prosjeku jedanput mjesecno
okupljaju na plenarnoj sjednici. Tijekom tih
sjednica raspravljaju i glasaju o prijedlozima
zakona koje su odbori i klubovi zastupnika mjese-
cima pripremali. Da bi bio usvojen, prijedlog
zakona mora dobiti vecinu glasova. Pri glasanju
zastupnici mogu glasati za, protiv ili suzdrzan.
Ako se suzdrze od glasanja, njihov glas ne ulazi u
izradun vedine glasova.

Odbijanje prijedloga

Ako prijedlog zakona bude odbijen u bilo kojoj fazi
postupka, ili ako Parlament i Vije¢e ne mogu postici
kompromis, prijedlog se ne usvaja i postupak
zavrsava.

Novi postupak moze zapoceti samo novim prijed-
logom Komisije.

Vise informacija dostupno je ovdje i ovdje.

Crtez likova iz igre: ministri
sjede u dvorani za sastanke u
zgradi Vijec¢a Europske unije
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https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hr/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_hr.html
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6.2
Glosar

Igrac¢i mogu u
izborniku na svojim
uredajima pronadci
glosar svih vaznih
termina.

s 12 zlatnih zvijezda u krugu
na plavoj pozadini

Amand man: izmjena, dopuna ili brisanje dijela nekog teksta,
° obi¢no zakona.

POVjerenlk: POV{erenlk je clar.1 Europske Isomlsue, koja je
izvrSna grana vlasti Europske unije.

Povjerenici su nadlezni za razvoj i provedbu
politika i zakonodavstva u ime Unije, a imenuju ih
vlade drzava ¢lanica.

Svakom povjereniku dodijeljen je odreden portfelj
ili resor kao $to su trgovina, okolis ili pravosude
i potrosaci, a povjerenici zajedno osiguravaju da
EU funkcionira ucinkovito i u najboljem interesu
svojih gradana.

Od bor zastupnici u Europskom parlamentu podijeljeni su
. U 20 specijaliziranih odbora organiziranih prema
(parlamentarnl Odbor): resorima (npr. okoli§ — ENVI, zaposljavanje —

EMPL itd.). Svaki odbor bira jednog predsjednika i
do Cetvero potpredsjednika.

Zadatak odbora je priprema za plenarne sjednice
Parlamenta, na primjer razmatranje Komisijinih
prijedloga zakona i predlaganje izmjena teksta
kako bi on odrazavao stajaliste Parlamenta. Vise
odbora moze suradivati ako se prijedlog odnosi

na njihove resore.
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e o " . N
Vljece EU_a: V!J.ec':e E'ur'opske unije, pgznato i kavo Vlgece. ili
Vije¢e ministara, predstavlja vlade drzava ¢lanica.

Sastavljeno je od ministara iz svih drZava ¢lanica,
grupiranih prema podrudju politike, koji pred-
stavljaju interese svoje zemlje u Europskoj uniji.
Vijeée je odgovorno za koordiniranje politika
drzava ¢lanica u odredenim podrudjima, razvoj
zajednicke vanjske i sigurnosne politike Unije,
sklapanje medunarodnih sporazuma te, paralelno
s Europskim parlamentom, analizu i donosenje
prora¢una Unije i europskog zakonodavstva.

EuropSka komisija. Europska komisija promice opde interese Unije.

Svaka drzava ¢lanica kandidira jednog povjere-
nika, kojeg Europski parlament mora odobriti.

Komisija je odgovorna za predlaganje novih
europskih zakona, provedbu europskih politika i
proracuna EU-a, osiguravanje da drzave c¢lanice
postuju zakonodavstvo te predstavljanje EU-a u
medunarodnim odnosima.

X ) V4 .o , . o ew . H
Europsko Vljece: Europsko vijec¢e predstavlja najvisu razinu poli

ticke suradnje drzava clanica. Njegovi sastanci,
zvani i ,sastanci na vrhu”, odrzavaju se Cetiri puta
godisnje u Bruxellesu, kada ¢elnici drzava i vlada
svih drZzava ¢lanica, pod predsjedanjem preds-
jednika, odreduju glavne prioritete i opéi politicki
smjer Europske unije.

EurOpSki parlament. Europski parlament je glas europskih gradana i

jedina izravno izabrana institucija Europske unije.
Zastupnike u Europskom parlamentu izravno
biraju glasa¢i u svim drzavama clanicama, a
oni zastupaju interese gradana u donosenju
europskog zakonodavstva i osiguravaju da druge
institucije Unije postupaju demokratski.

ZakonOdaVStVO° u ovom kontekstu ovaj se termin koristi kao

sinonim za zakon ili skup zakona.
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Manifest: !Vlani.f‘est‘ je javna izjava o stavovima, n'amj”eram'a?
i cilievima neke skupine, organizacije ili
politicke stranke. U njemu su obi¢no navedene
vrijednosti i nacela kojima se vode djelovanje i
politike skupine, a moze ukljucivati i konkretne
prijedloge ili preporuke za rje$avanje drustvenih,
gospodarskih ili politi¢kih pitanja.

Manifesti se Cesto upotrebljavaju kao alat za
promicanje nekih ciljeva te za prenosenje jasne i
sazete poruke javnosti ili drugim dionicima. Oni
mogu imati utjecaj na oblikovanje javnog misljenja
i usmjeravanje politickin rasprava, posebice

tijekom predizborne kampanje ili drustvenih
pokreta.
Zastupnik. Zastupnik znadi zastupnik u Europskom parla-

mentu. Zastupnici su izabrani duZnosnici koji
zastupaju interese gradana Europske unije u
Europskom parlamentu.

Europski parlament jedna je od glavnih institucija
EU-a i nadlezan je za usvajanje zakona, odob-
ravanje proratuna EU-a te pozivanje europskih
institucija na odgovornost. Zastupnici se izravno
biraju u svim drzavama clanicama, a rade u
odborima i na plenarnim sjednicama kako bi
raspravljali i glasali o zakonodavstvu i drugim
pitanjima koja se odnose na Europsku uniju.

Nevladina OrganizaCija nevladina organizacija nje neprofitna organizacija

koja djeluje neovisno o vladi, a obi¢no se vodi
posebnim drustvenim ili politickim ciljem.
Nevladine organizacije bave se nizom pitanja
poput humanitarne pomodi, ljudskih prava, zastite
okolia, obrazovanja ili javnog zdravlja.

Cesto svojim djelovanjem nadomjestaju drzavne
usluge ili zagovaraju promjene javne politike.
Nevladine organizacije financiraju se donacijama,
bespovratnim sredstvima ili partnerstvom s
drugim organizacijama, a djeluju na lokalnoj,
nacionalnoj ili medunarodnoj razini.
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Plenarna sjednica. plenarna sjednica, zvana i plenarno zasjedanje,

forum je na kojem se zastupnici u Europskom
parlamentu, izabrani predstavnici gradana
Europske unije, sastaju kako bi izrazili svoje misl-
jenje o prijedlozima europskog zakonodavstva.

Na njoj se okuplja svih 705 zastupnika koji
dolaze iz sedam klubova zastupnika ili iz redova
nezavisnih zastupnika. Svaki je zastupnik i ¢lan
nekog odbora, ovisno o svojem profilu. Rasprave
i glasanja na plenarnoj sjednici kulminacija su
zakonodavnog rada odradenog u odborima i
klubovima zastupnika. Sjednicama predsjedava
predsjednik Europskog parlamenta.

KI.Ub zastupnika. zastupnici u Europskom parlamentu okupljaju se

u klubove zastupnika na temelju politi¢ke pripad-
nosti, a ne drzavljanstva. Trenuta¢no u Europskom
parlamentu postoji sedam klubova zastupnika.
Zastupnici smiju pripadati samo jednom klubu
zastupnika; takoder mogu odluditi da se ne Zele
prikljuciti nijednom klubu i tada se smatraju neza-
visnim zastupnicima.

Dionik. Dionik je pojedinac, skupina osoba ili organizacija
na koju neki projekt, inicijativa ili politika moze
pozitivno ili negativno utjecati. Dionici mogu biti
i skupine ili pojedinci koji zastupaju odredene
interese, kao $to su skupine za zastitu okolisa,
nevladine organizacije itd. s kojima se obavljaju
savjetovanja i/ili koje se uklju¢uje u donosenje
odluka kako bi se osiguralo da su u obzir uzete
sve posljedice odluke.

Zajednoza.eU: Zajednoza.eu je paneuropska zajednica koja

potice sve gradane da aktivno sudjeluju u demok-
ratskom drustvu i rade na svjetlijoj buduénosti
Europske unije. Nastala je kao nestranacka inicija-
tiva Europskog parlamenta. Zajednica zajednoza.
eu organizira aktivnosti, dogadanja, kampanje i
obuke o europskoj demokraciji te aktivno sudje-
luje u njima.

H o trijalog je neformalni sastanak predstavnika
TrljaloQ' Europskog parlamenta, Vije¢a i Komisije. MozZe se
odrzati u bilo kojoj fazi zakonodavnog postupka,

a cilj mu je postizanje privremenog dogovora o

nekom tekstu koji je prihvatljiv i za Vijeée i za

Parlament.
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6.3
Pravila igre

Pravila igre
mozete pronadi
v izborniku igre.

Pregled

Preuzeli ste ulogu zastupnika u Europskom parla-
mentu i dobili zadatak oblikovati novi europski
zakon. Da biste to postigli, morat ¢ete raspravljati,
pregovarati i glasati sa svojim kolegama zastup-
nicima, pritom uzimajuéi u obzir manifest svojeg
kluba zastupnika i misljenja europskih gradana dok
zakon prolazi parlamentarni postupak.

1. Rasprava i glasanje u odboru

2. Rasprava u klubu zastupnika i odabir
glasnogovornika

3. Prvarasprava i glasanje na plenarnoj sjednici

4 . Druga rasprava i glasanje na plenarnoj sjednici

5. Zavrsni rezultat: hoce li zakon biti usvojen?

Rasprava v klubu zastupnika

Zajedno s drugim c¢lanovima kluba zastupnika
osmislite argumente kako biste uvjerili druge
klubove da podrze amandmane koje predlazete.
Pravila za pregovore i rasprave:

1. Postujte misljenja drugih igraca i saslusajte njihove
argumente.

2. Iznesite svoje argumente jasnim rijeCima.

. Potrazite alternativna rjesenja i kompromise.

4 . Oblikujete buduénost svojih sugradana u Europi;
ne zaboravite da ée rezultati vaseg glasanja imati
utjecaj na njihove zivote!

W

Crtez prazne dvorane za
sastanke u Europskom
parlamentu
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Glasanje u odboru

Imate pet minuta da odludite koja dete dva
amandmana predloZiti na plenarnoj sjednici.
Odaberite najviSse dva amandmana na ekranu i
glasajte namjenskim gumbom.

Amandman ¢e biti usvojen samo ako dobije
vedinu (vie od 50 %) glasova odbora. Svaki odbor
moze predloZiti najviSe dva amandmana. Ako
vise od dva amandmana dobiju potrebnu vedinu
glasova, glasovi zastupnika iz drugih klubova koje
ste uvjerili da glasaju za va$ prijedlog broje se
dvostruko.

Odabir glasnogovornika

Zajedno s drugim ¢lanovima kluba zastupnika
odaberite glasnogovornika koji ¢e zastupati
vase zajednic¢ko stajaliSte i ideje na plenarnoj
sjednici. MozZete to udiniti podizanjem ruku ili
dogovaranjem s drugim ¢lanovima kluba.

Glasnogovornik staje za govornicu i u 30 sekundi
iznosi vase stajaliste i uvjerava druge zastupnike
na plenarnoj sjednici. Nakon $to svi klubovi iznesu
svoja stajaliSta, svaki igra¢ se po Zelji moze se
obratiti okupljenima.

Savjeti za govornike: izrazavajte se $to jasnije i
unaprijed pripremite glavne tocke govora

Prvo glasanje na
plenarnoj sjednici

Vrijeme je da glasate o cijelom tekstu zakona,
ukljuéujuéi amandmane koje je odbor usvojio.
Imate 30 sekundi da prihvatite ili odbijete tekst ili
se suzdrzite od glasanja s pomodu odgovarajuéih
gumba na vasem ekranu.

Zakon ce biti usvojen ako ga prihvati vise od 50 %
ukupnog broja igra¢a. Ako se neki igra¢ suzdrzi
od glasanja, njegov se glas oduzima od ukupnog
broja igraca.

odaberite dvije do tri toc¢ke:
1. ovaj zakon je dobar/los/prihvatljiv jer...

2. ovaj zakon ée utjecati na Zivote obi¢nih gradana
EU-a tako sto ce...

3. navedite podrzava li vas klub taj zakon

4. pozovite druge da podrze vase stajaliste.

Drugo glasanje na
plenarnoj sjednici

Sad se predstavljaju amandmani koje je predlozilo
Vijece, izvorni amandmani Parlamenta te alterna-
tivni kompromisni amandman. Imate 30 sekundi
da odaberete koju éete verziju podrzati; mozete
se suzdrzati od glasanja ili odbiti amandman.

Amandmani ¢e biti usvojeni samo ako dobiju
veliku vedinu glasova. U slucaju izjednacenog
rezultata glasanja amandman nede biti usvojen.

O



7. Poslije igre

Razgovor poslije igre

nije obvezan, no moze
biti vrlo koristan te ga
stoga preporucujemo.

7.1
Zavrsni razgovor

Zavréni razgovor sa sudionicima prilika je da
razmislite o igri, analizirate iskustvo i steknete
uvid u to $to su igraci naudili.

Svrha mu je podijeliti iskustva i verbalno izraziti
neke od osjedaja koje su sudionici iskusili tijekom
igre, razmisliti o aktivnostima i razmijeniti misl-
jenja te razgovarati o tome $to su igraci naudili i
$to ih je iznenadilo.

U ovom poglavlju pronadi ¢ete nekoliko pred-
loZzenih aktivnosti kako bi vasi igraci shvatili $to
su naudili i kako to mogu primijeniti u svakod-
nevnom zivotu te kako biste im pomogli da
razumiju nauceno ili jednostavno da doznate $to
im se svidjelo u igri, a $to bi sljedeéeg puta moglo
biti bolje.

Ovdje ¢ete doznati i kako napraviti korak dalje s
uéenicima i kontaktirati izravno s Parlamentom
putem internetske zajednice ili obilaskom interak-
tivnih izloZzbi Parlamenta u glavnim gradovima
drzava ¢lanica.

To je i prilika da igradi dobiju odgovore na svoja
pitanja, pronadu nacdine da znanje prenesu u
svakodnevne situacije te da primijene novos-
tec¢eno znanje. Preporuc¢ujemo vodenje zavr$nog
razgovora ¢im igra zavrsi, dok su uspomene i misli
jo$ svjeze. Preporucdeno trajanje je otprilike 30
minuta, ovisno o velicini skupine i Zzeljenoj razini
detaljnosti razgovora.

U nastavku navodimo predloZeni scenarij za
zavrini razgovor, koji se moze prilagoditi vasim
potrebama.

- Osjecaji povezani s igrom

Kako se osjeéate poslije igre? Zasto se tako osjeéate?

- Tijek igre

Je li igra bila jednostavna ili te$ka? Sto je bio najbolji/najgori dio igre? Je li bilo zabavno?

Biste li opet igrali? Sto biste promijenili?

» Poveznice sa svakodnevnim Zivotom

Kako ovo iskustvo mozZete iskoristiti u svakodnevnom Zivotu? MozZete li navesti neke primjere?
Kako je ovo iskustvo povezano s vaSom zajednicom? Je li vas ovo motiviralo da budete aktivniji?

Sto ste doznali o Europskom parlamentu? A o sebi? Sto ste naugili?
Je li bilo jednostavno pregovarati i posti¢i kompromis? Je li bilo tesko zastupati drukcije misljenje?
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7.2
Ocjena ili povratne
informacije

Zavrsni razgovor dobar je nacin da vodite igrace
kroz njihovo iskustvo i steknete uvid u to $to su
naudili. Vazno je igra¢ima omoguditi da anonimno
daju povratne informacije i ocijene rad modera-
tora, opce uvjete i samu igru.

7.3
Zajednoza.eu

Zajednoza.eu je projekt Europskog parlamenta za
sve koji zele zastititi demokraciju u Europi tako
Sto ¢e pomodi povedati odaziv na europske izbore
2024. Zajednica je to gradana iz cijelog EU-a, a
mogu joj pristupiti i sve organizacije civilnog
drustva i mreze mladih kao partneri i pomagacdi u
postizanju zajednickog cilja.

7.4
Ponuda centara
,Europa Experience”

Da bi se priblizio gradanima u cijeloj Uniji, Europski
parlament ustrajno radi na Sirenju ponude za
posjetitelje izvan sjediSta u Bruxellesu, Stras-
bourgu i Luxembourgu.

S tim ciljem veé su u brojnim drzavama ¢lani-
cama otvoreni interaktivni multimedijalni prostori
nazvani ,Europa Experience”.

Ako nema vremena za zavr$ni razgovor, mozete
ispisati i podijeliti obrazac za ocjenu ili ga
poslati kao poveznicu koja omogudéuje anonimne
odgovore.

U Prilogu I. nadi éete niz pitanja povezanih s
igrom i iskustvom igraca. U obrascu za ocjenu ili
povratne informacije mozete postaviti neka ili sva
pitanja.

Zajednoza.eu osnazuje sve pristaSe europske
demokracije tako $to im daje snagu i uvjerenje da
podignu glas, podijele svoje vrijednosti i djeluju,
sve to zahvaljujuéi snazi zajednice. Zajednica
prima volontere svih dobii podrijetla, kao i skupine
i organizacije. Tko god da ste, $to god radili, $to
god bio vas cilj ili uvjerenje, od vas trazimo samo
da dijelite nasu predanost demokraciji.

Potaknite uc¢enike i sudionike da se prijave ovdje.

S pomodu vrhunskih multimedijalnih alata centri
,Europa Experience” omoguduju posjetiteljima
da uce o Europskoj uniji i njezinu funkcioniranju te
da sudjeluju u europskoj demokraciji.

Posjeti centrima su besplatni i dostupni na sva 24
sluzbena jezika Europske unije.

Ponuda se moze razlikovati od centra do centra:
od imerzivhog kinematografskog iskustva o
Europskoj uniji do interaktivnih karata, fizi¢kih
igara uloga i sli¢no.’

Na sljedecéoj poveznici doznajte koji vam je centar
,Europa Experience” najblizi:

©


https://together.europarl.europa.eu/hr/
https://visiting.europarl.europa.eu/hr/visitor-offer/other-locations/europa-experience

8. Prilozi

8.1
Prilog I. Obrazac za ocjenu/povratne informacije

Hvala $to ste igrali. Molimo da nam date iskrene i detaljne povratne informacije U kojoj se mjeri slazete sa
sljedeéim izjavama? Zaokruzite svoje odgovore.

1) Upute za igru bile su jasne.

1. vopée se ne slazem 2. ne slazem se 3. niti se slazem niti se ne slazem 4. slazem se
5. u potpunosti se slazem

2) Igra objasnjava ulogu Europskog parlamenta.

1. vopée se ne slazem 2. ne slazem se 3. niti se slazem niti se ne slazem 4. slazem se
5. u potpunosti se slazem

3) Igra objasnjava postupak donosenja odluka.

1. vopée se ne slazem 2. ne slazem se 3. niti se slazem niti se ne slazem 4. slazem se
5. u potpunosti se slazem

4) Igra objasnjava postupak donosenja amandmana.

1. vopce se ne slazem 2. ne slazem se 3. niti se slazem niti se ne slazem 4. slazem se
5. u potpunosti se slazem

5) Nakon igre vise me zanimaju teme povezane s Europskom unijom

1. vopdée se ne slazem 2. ne slazem se 3. niti se slaZzem niti se ne slazem 4. slazem se
5. u potpunosti se slazem

6) lgra me potaknula na aktivniji politicki angazman.

1. vopée se ne slazem 2. ne slazem se 3. niti se slazem niti se ne slazem 4. slazem se
5. u potpunosti se slazem

7) Igra me potaknula da glasam na europskim izborima.

1. vopdée se ne slazem 2. ne slazem se 3. niti se slazem niti se ne slazem 4. slazem se
5. u potpunosti se slazem

8) Koliko je vjerojatno da ¢ées$ opet igrati igru?

1. nimalo 2. donekle nevjerojatno 3.srednje 4. donekle vjerojatno 5. vrlo vjerojatno

Hvala sto ste igrali! :)
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Kuéa/Tradicija



Stablo/Ekologija



Srce/Solidarnost



Globus/Sloboda



Skupina v odboru 1



Skupina v odboru 2



IGRAJTE!

vrpg.ep-digital-journey.eu



Klimatske promjene

Ambiciozno europsko
zakonodavstvo

o klimatskim
promjenama prioritet
je Europskog
parlamenta.

Kako éemo postici
klimatsku neutralnost?
Koje su zakonske obveze?

Kljuéni alat EU-a za smanjenje emisija staklenic¢kih
plinova, sustav trgovanja emisijama (ETS), je
ojacan. Sustav odreduje cijenu emisija staklenickih

ev 2

ispusta staklenicke plinove). Sustav trenuta¢no
obuhvada otprilike 10 000 poduzeda iz razliditih
sektora. Reforma znadi da ¢e sustavom biti obuh-
vaceni dodatni sektori. EU takoder cilja vise nego
prije: emisije u sektorima obuhvadenima sustavom
moraju se smanjiti za 62 % do 2030.

Reformom mehanizma za ugljicnu prilagodbu
na granicama (CBAM) Europski parlament Stiti
europsku industriju u kontekstu mijerila EU-a
i cijena ugljika. Mehanizam osigurava da se za
proizvode iz uglji¢no

Kako éemo to platiti?

Sto time dobivaju mladi?

intenzivnih sektora koji se uvoze u EU plada ista
cijena. Tako se osigurava konkurentnost europske
industrije i pokazuje put poduzedimaizinozemstva.
Ambiciozno europsko zakonodavstvo o klimatskim
promjenama prioritet je Europskog parlamenta.

Zakonom o klimi iz 2001. utvrdene su zakonske
obveze za postizanje klimatske neutralnosti do
2050. Do 2030. EU mora smanijiti i emisije stakle-
ni¢kih plinova za najmanje 55 % u odnosu na razine
iz1990.

Europski parlament postavio je visoke ciljeve
u pogledu uporabe zemljista i zastite Suma.
Uporaba zemljista i Sume su ponori ugljika jer
apsorbiraju vise CO, iz zraka nego $to ga ispus-
taju. Reforma i stroze praéenje znacit ¢e da EU jaca
svoje ponore ugljika, stiti bioraznolikost te prakti-
cira uporabu zemljista i Sumarstvo pogodnije za
okoli$. Poduzete su i mjere za smanjenje globalnog
kréenja Suma. Nijedan proizvod nece biti zabranjen,
no proizvodadi ¢e sada morati dokazati da njihova
proizvodnja nije pridonijela kréenju Suma.

EU je predvodnik u istinitom izvjeStavanju o odrzi-
vosti. Kako bi se suzbio manipulativni zeleni
marketing, sva velika poduzeéa u EU-u (njih oko
50 000!) sada moraju dijeliti podatke o svojem
utjecaju na ljude i planet.

Ukupno je najmanje 30 % proracuna EU-a namijen-
jeno ciljevima u podrudju klime, $to nije beznacajan
iznos! Europski parlament takoder smatra da nitko
ne smije biti zapostavljen. Stoga je donio odredbe
i uspostavio fondove kao $to su Social fond za
klimatsku politiku i Fond za pravednu tranziciju
kako bi pomogao siromasnijim regijama i ku¢anst-
vima te ranjivim poduzedima koji se suocavaju s
poteskoc¢ama pri postizanju klimatske neutralnosti.

Klimatska neutralnost i njezino postizanje sa sobom
¢e donijeti zastitu od najgorih ucinaka klimatskih
otpada, ,zelenije”" moguénosti prijevoza i bolju
buduénost za sadasnja i buduéa pokoljenja. Takoder
¢e dovesti do otvaranja novih radnih mjesta


https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20210621IPR06627/zastupnici-potvrdili-dogovor-o-klimatskoj-neutralnosti-do-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20210621IPR06627/zastupnici-potvrdili-dogovor-o-klimatskoj-neutralnosti-do-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20210517IPR04110/fond-vrijedan-17-5-milijardi-eura-za-potporu-zelenom-gospodarstvu-drzava-clanica

Jedinstveni punjac¢

Do kraja 2024. svi
mobilni telefoni,
tableti i kamere
morat ¢e imati isti
jedinstveni punjac.

Zasto je to bitno?

Svi smo isli na put s torbom punom kablova ili
posudili punja¢ za mobitel od prijatelja i shvatili
da imaju drukdiji mobitel i drukgiji punjac. Krajem
2024. to ée postati stvar proslosti: svi mobilni
telefoni, tableti i kamere morat de imati isti
jedinstveni punjac¢ s USB-C konektorom. Do 2026.
time ¢e biti obuhvadena i sva prijenosna racunala,
koja ée takoder morati imati punjace s USB-C
konektorom.

Ova je mjera dobra za okolis...

- jedinstveni punja¢ smanjit ¢e kolic¢inu elektro-
nickog otpada za 11 000 tona godisnje

» smanjenjem broja razli¢itih punja¢a jedinstveni
punjac ostvarit ¢e i ustede na sirovinama

... i za va$ novéanik

« zahvaljujuéi ovoj mjeri potrosaci u EU-u ustedjet
¢e otprilike 250 milijuna eura godi$nje

- uredaji se viSe nece prodavati s punja¢ima. To
znaci da ¢ete modi odabrati Zelite li uz uredaj
kupiti i punja¢, odnosno, ako trebate novi mobitel,
a vas stari punjac jo$ radi, modi ¢ete kupiti samo
mobitel.


https://oeil.secure.europarl.europa.eu/oeil/popups/ficheprocedure.do?lang=en&reference=2021/0291(COD)

Jednaka prava i mogucénosti za Zene

Rodna ravnopravnost
temeljno je nacelo
Europske unije.

Direktiva o
transparentnosti placa

Direktiva o Zenama v
upravnim odborima

Sto time dobivaju mladi?

Vazna je kako za drustveniigospodarski oporavak,
tako i za demokraciju u EU-u. Europski parlament
zalagao se za dva propisa osmisljena kako bi se
postigla ravnopravnost: Direktivu o transpa-
rentnosti plaéa i Direktivu o Zenama u upravnim
odborima.

U prosjeku Zzene u Europskoj uniji zaraduju 13 %
manje od muskaraca na istim radnim mjestima.
Ta razlika u plaéi izmedu spolova tek se neznatno
smanjila u zadnjih 10 godina. Direktivom o trans-
parentnosti plada Zeli se ukinuti ta razlika. Sto to
znadi u praksi?

Tajnost placa je zabranjena. | radnici i predstav-
nici radnika (npr. sindikat) imaju pravo na potpune
informacije o svojoj plaéi i prosje¢nim plaéama.
To ée vam pomodi da otkrijete postoji li razlika u
plaéi (na temelju spola).

MozZete traziti naknadu ako vas diskriminiraju u
pogledu place.

Postupci zaposljavanja i ocjene moraju biti rodno
neutralni i nediskriminirajudi.

Do kraja 2026. najmanje 40 % neizvrinih direk-
torskih mjesta u europskim poduzecéima s vise od
249 zaposlenih mora biti popunjeno Zenama.

+ Ako poduzeéa to ne postignu, drzave clanice
mogu ih kazniti.

Sto je najvaznije, jednaku pladu za jednak rad!
Bez obzira na spol mozZete provjeriti dobivate li
pravednu naknadu za izvrSeni rad. Istodobno
razbijamo tzv. ,stakleni strop” tako $to osigura-
vamo Zenama pravednu mogucénost da napreduju
do najvisih razina u poslovnom svijetu.


https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221118IPR55706/parlament-donio-direktivu-o-poboljsanju-rodne-ravnopravnosti-u-upravnim-odborima
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221118IPR55706/parlament-donio-direktivu-o-poboljsanju-rodne-ravnopravnosti-u-upravnim-odborima
https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20221118IPR55706/parlament-donio-direktivu-o-poboljsanju-rodne-ravnopravnosti-u-upravnim-odborima
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Gender_pay_gap_statistics%23Gender_pay_gap_levels_vary_significantly_across_EU

Minimalna pla¢a

Ovaj saziv Europskog
parlamenta donio

je nova pravila

O primjerenim
minimalnim placama.

Koje su obveze?

Odlucivanje o minimalnoj plaéi u nadleznosti je
drZava ¢lanica. To znadi da svaka drzava ¢lanica
ima pravo odrediti minimalnu plaéu. To ima smisla
jer se troskovi zivota znatno razlikuju od zemlje do
zemlje. Medutim, nova pravila namecu drzavama
¢lanicama standarde za primjerenu minimalnu
pla¢u. Nova pravila takoder postuju nacionalnu
praksu utvrdivanja plada: ako je drzava clanica
velé zastitila prava i plade radnika, postojeda
pravila ne bi smjela biti oslabljena.

Sto time dobivaju mladi?

Za sve radnike u EU-u. Nas$i tros$kovi Zivota rastu,
a Europski parlament osigurava da radnici dobiju
pravednu plaéu za svoj rad. Najkasnije do kraja
2024. sve drzave c¢lanice moraju uvesti minimalnu
pladu.

U slucaju kr$enja pravila o minimalnoj pladi radnici
ée imati pravo na naknadu.

Novim pravilima promice se i kolektivho prego-
varanje, posebno u drZzavama ¢lanicama gdje je
kolektivnim ugovorima obuhvaé¢eno manje od
80 % radnika. Kolektivno pregovaranje postupak
je tijekom kojeg poslodavci i organizacije radnika
(kao $to su sindikati) pregovaraju o uvjetima rada,
koji ukljucuju plaéu i radno vrijeme.

Nova pravila ukljuéuju i obvezu drzava clanica
da uspostave sustav za provedbu i praéenje. Na
primjer, inspekcije bi trebale sprijediti i rjeSavati
situacije kada se ne biljezi prekovremeni rad.

Pravednu plac¢u! Mladi mogu biti sigurni da ce
njihov rad biti placen u skladu sa standardima
uskladenima s troskovima zivota. Pravila takoder
znace da ¢e radnici imati bolju poziciju da bi dobili
primjerenu pladu.


https://www.europarl.europa.eu/news/hr/press-room/20220909IPR40138/parlament-donio-nova-pravila-o-primjerenim-minimalnim-placama-za-sve-radnike-eu)

Vodi¢ za moderatore
virtualne igre uloga

Europski parlament
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