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1. Bevezeto

N Ly XL Innen megtudhatja, mi a szerepjaték lényege, és
Udvozoljuk!

hogyan érdemes jatszani ahhoz, hogy mind On,

On azZ EU ré pai mind a jatékosok a lehet6 legtobbet hozhassak ki
beléle.
(] V & ]
Parlament virtualis . o
o s » . Ebben megtalal mindent, ami a szerepjaték zokke-
szZere pj ate ka na k némentes lebonyolitdsdhoz szikséges. Elmondjuk,

hogyan készitheti fel a jatékosokat, és mit kell

levezetéséhez készult tennie a szerepjaték elétt, kézben és utan ahhoz,
0tmutat6nkat OIVassa. hogy a lehetd legteljesebb legyen az élmény.

Ahhoz, hogy a jatékosok igazan bele tudjak élni
magukat a szerepUkbe, érdemes a jaték el6tt id6t
aldozni a felkészitésikre. Ugyanigy hasznos lehet
a jaték utan atbeszélni a tanultakat és az altalanos
tapasztalatokat. Mindehhez kilén feladatsorokat
kinal ez az Utmutaté.

Jo szdérakozast kivanunk!
1.1

Kiknek készﬁlt ezZ azZ Az l’Jtm}Jta'tét olftatési seg.é'd'eszkéznek s.zéntuk
l"tmutaté éS mi a Célja7 azok szamara, akik a szerepjatékot levezetik:

*a 16 éves vagy annal idésebb kézépiskolasokat
tanité tanaroknak;

- a hagyomanyos iskolarendszeren kivili tanfolya-
mokat vagy foglalkozasokat tarté oktatéknak;

Udvozletem!
* helyi k6z6sségi hazak, ifjusagi szervezetek vagy
hasonlé intézmények munkatarsainak;

- a szerepjaték rendeltetésszerly lebonyolitasara
alkalmas barmely mas oktatasi koérnyezetben
tevékenykedé személyeknek.

Az Utmutato [épésrdl |épésre elmagyarazza a jaték
menetét. Részletesen ismerteti, hogy hogyan
kell elinditani az online jatékot, és hogy mire van
szUkség a helyszinen.

Emellett hasznos hattéranyagokat tartalmaz az
EU-rél és az Eurdpai Parlament mUkodésérdl,
valamint kUlonboz6 feladatsorokkal segiti egyrészt
a jatékosok felkészitését, masrészt a jaték tanulsa-
gainak késébbi megbeszélését.

A szerepjaték egyik alakja:

6ltonyds fiatalember, az ENVI
szakbizottsag elndke



2. A jatékrol

A virtuadlis szerepjaték
az Eurdépai Parlament
dontéshozatali
folyamatat modellezi.

A jatékosokat fiktiv képvisel6csoportokba osztjuk.
Eurépai parlamenti képvisel6k szerepébe bujva,
valés eurdpai vonatkozadsU kérdések kapcsan
tapasztalhatjdk meg, hogyan is folyik a munka az
Eurdpai Parlamentben. Az Eurépai Unié polgarainak
életére kihatdé jogszabalyjavaslatokrdl vitdznak és
egyeztetnek, majd moddositasokat inditvanyoznak
és azokrol szavaznak, csakigy mint az Eurépai Par-
lament rendes valasztott képviselSi. A szerepjaték
az unidés dontéshozatali folyamatot leegyszerUsitve
segit értelmezni az Eurdpai Parlament szerepét,
és a polgarok altal kozvetlenUl megvélasztott par-
lamenti képviselék munkajat és tevékenységét.
A jatékosok elsé kézbdl tapasztalhatjdk meg az
eurdpai parlamenti demokracia mUkodését. Remé-
nyeink szerint ez ahhoz is 6szténzést ad majd, hogy
késdbb maguk is a tédrsadalom aktiv tagjai legyenek.

2.1
A jaték célja

A szerepjatékot kUlonb6z6 oktatasi-képzési forma-
cidkban lehet jatszani: osztalytermi oktatastdl
kezdve ifjusdgi kdzpontokon &t a hagyomaényos
iskolarendszeren kivili tanfolyamokig mindenhol.
A jatékosoknak fizikailag egy helyen kell tartézkod-
niuk. Sajat mobilkészUlékUkon jatszanak ugyan, de
személyesen vitdznak egymassal, és ott helyben
kovetik a jatékmester képernydjén szerepld inst-
rukcidkat. Annak sincs akadalya, hogy a jatékot
mas oktatasi kornyezetekben jatszak. Az egyetlen
kikotés az alsé korhatar (16 év) és a rendeltetésszer(
hasznélat.

A szerepjaték a ,Digitalis utazas az Eurépai Parla-
mentbe” elnevezésl projekt része, amely azért
indult, hogy kozelebb hozza a Parlamentet Eurdpa
polgaraihoz. A platformon szdmos interaktiv eszkozt
kindlunk ahhoz, hogy ki-ki tébbet megtudjon az
intézményrél és a benne dolgozék munkajardl,
illetve Eurdpa torténelmérdl.

Tovabbi részletek a digitdlis utazdsrol:
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hu/

Az Eurépai Parlament meg kivanja ismertetni a
fiatalokkal a képvisel6k tevékenységét és ezaltal
az uniés jogalkotdsi-dontéshozatali folyamatot.
Ennek az egyik legszérakoztatébb, egyben legta-
nulsdgosabb mddja, ha a fiatalok egy valds prob-
[éma kapcsan testkdzelbdl tapasztaljdk meg, mibdl
all a képviseldi munka: egy szerepjaték erejéig az 6
bérikbe bujhatnak.

Mit is akar tanitani ez a jaték? MindenekelStt azt,
hogy az Ossztdrsadalmi érdekeket kell érvényre
juttatni, ami viszont csak egyUttmUkodéssel sike-
rilhet. Kompromisszumkeresésre és parbeszédre
O6szténdz. Emellett a diplomaciai érzéket és a reto-
rikai készségeket is fejleszti.

A Parlament azzal a nem titkolt szandékkal
dolgozta ki ezt a virtualis szerepjatékot, hogy talan
nagyobb kedvet csinal a mindennapokban a polgari
szerepvallaldshoz és az eurdpai valasztasokon vald
részvételhez. Aki jobban érti, hogyan mUkoédnek az
eurdpai intézmények, és hogyan képviselik az unids
polgarok érdekeit az eurdpai parlamenti képvi-
selék, az nagyobb eséllyel vesz részt az eurdpai

demokrécia alakitasaban. °


https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hu/

2. A jatékrol

2.2
Kiknek készilt a
szerepjaték?

ElsGsorban azoknak a 16 és 18 év kozotti fiata-
loknak, akiknek még nincsenek elézetes ismereteik
az Eurdépai Uniérél vagy az Eurdpai Parlamentrél.

De lényegében barki jatszhatja 16 év felett, hattér-
tudastdl vagy tapasztalatoktdl figgetlendl.

2.3
A szerepjaték témakorei

+ Az Eurdpai Parlament

+ A dontéshozatali folyamat

+ Az unids jogalkotas

+ Az Eurépai Unié

* A részvételi demokracia

* Human készségek fejlesztése

2.4
Hogyan kezeljuk a
személyes adatokat?

A jaték ugyan online felGleten zajlik, nincs szUkség
személyes adatok megadasara.

Webes alkalmazasrél van szé, amelyhez Ugy
férhetnek hozzd a jatékosok, hogy készU-
[ékUk (okostelefonjuk, tabletjik, szamitégépik)
boéngészéjébe beirnak egy URL-t. Nem kell semmit
sem letdlteniUk. Bejelentkezésre sincs szUkség.

A szerepjaték elején minden jatékos véletlensze-
rden kiosztott szerepet kap: egy kitalalt képvisel&i
nevet. Ez azt jelenti, hogy nem kell megadnia sem
a sajat nevét, sem az életkorat, sem mas szemé-
lyes adatat.

A szerepjaték alakjai: két
fiatal né sportos ruhaban,
6nallé uzlettulajdonosok

Egy adott jatékon belUl mindegyik jatékosnak
ugyanaz az IP-cime. Nincs féldrajzi helymegha-
térozéds vagy egyéb adatgyUjtés. Minddssze két
informaciét tarol a jaték a jatékos localhostjan: a
véletlenszerlUen kiosztott jatékosazonositot és a
jaték allasat.

A jaték megfelelé mUkoédéséhez localStorage (a
bongészébe betdltétt dokumentum) adatokra
van szUkség, amelyek a jaték végeztével vagy 12
percnyi inaktivitds utan torlédnek.

A localStorage adatok mindig ,lokéalisak”, azaz
helyben maradnak. A tarolt adatokat igy semmilyen
szerverre nem tovabbitjuk a halézaton keresztil.
A localStorage éallandd, igy ha a jatékos valamiért
bezarja a bongészét, ugyanott folytathatd az adott
jaték, hacsak kordbban nem anonim vagy inkog-

nité mdédban nyitottak meg.



3. Jatékszabalyok

3.1
A csoport
mérete

Csoportkép a szerepjaték
osszes alakjardl

A szerepjatékot 16—28 f6s csoportoknak ajanljuk. Igy a legteljesebb az élmény. Technikailag 12 és 40

ko6zotti jatékos szallhat be a jatékba.

3.2
Idotartam

Egy jaték altaldban 60 percig tart.
Erdemes a tanulsagok megbeszélésére tovabbi 30
percet szanni.

3.3
Attekinteés

A virtudlis szerepjatékot irdnyité jatékmesternek
és a jatékosoknak fizikailag egy helyen kell tartéz-
kodniuk. A jatékhoz és egymashoz az interneten
keresztUl, sajat eszkozeikkel tudnak kapcsolddni.

Ebben a részben megtudhatja, mire van szikség a
helyszinen, és hogy technikailag hogyan kell elin-
ditani és lebonyolitani a szerepjatékot.

A szerepjaték sordn a tevékenységtél figgden
(vita, szavazas stb.) hdrom kiUl6nbéz6 csoportban
egyeztetnek majd a jatékosok.

- Képvisel6csoportok: a jaték elején a jatékosokat

véletlenszerUen beosztjuk négy fiktiv képviselécso-
port egyikébe (Szolidaritas, Kérnyezet, Hagyomany
és Szabadsag). A szerepjaték egyes szakaszaiban
a jatékosok kilonb6zb formécidkban egyeztetnek
majd egymassal, hogy mire szavazzanak.

- Szakbizottsagi csoportok: a jatékosokat a szakbi-

zottsagon belUl két csoportra osztjuk, hogy meg
tudjék vitatni az elSterjesztett mdédositasokat.

+ Plenaris férum: az 6sszes jatékos egyUtt Ul (pl. egy

nagy korben) a vitdhoz és a szavazashoz. llyenre
Osszesen kétszer kerUl sor a jaték folyaman. Elsé
alkalommal az egyes képvisel6csoportok kijeldlt
szévivéi fognak felszélalni, hogy meggydzzék a

tobbi képvisel6t csoportjuk allaspontjardl. H



3. Jatékszabalyok
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3.4
A terem elrendezése

Mivel a jatékosoknak kilénb6zé formacidkban
kell majd egyeztetnilk egymadssal, olyan helyi-
ségben tartsa a foglalkozast, amelyben kénnyen at
lehet rendezni a bUtorokat, és kényelmesen elfér
mindenki.

FOggetlenUl attdl, hogy ki hol Gl, mindvégig latnia
kell a jatékmester képernyéjét, hogy kovetni tudja
az instrukciokat. A jatékmester akkor tud leginkabb
segiteni, ha mindig képben van a csoportok tevé-
kenységét és az egyes jatékosok profiljat illetéen.

Erre valé tekintettel érdemes megfontolni az alabbi
ajanlasokat:

+ A teremben legyen megbizhaté wifi-kapcsolat.
Minden jatékosnak fel kell tudnia kapcsolédni az
internetre, és végig online kell maradnia a jaték
folyaman (hacsak nem sajat adatkapcsolatat
hasznélja).

- Legyen a teremben egy szamitégéphez kapcsol-
haté nagy kivetité vagy képernyd, amelyet az
Osszes jatékos jol lat.

+ A terem legyen kell6képpen tdgas ahhoz, hogy a
jatékosok gond nélkUl kilon csoportokba rende-
z6dhessenek akar tobbszor is. Olyan butorokra
van szUkség, amelyek kénnyen mozdithatok és
atrendezhetdk.

+ Legyen legaldbb egy Uléalkalmatossdg mindenki
szamara (nem feltétlenUl szék: lehet Ul6parna,
zsamoly, mas is).

+ Az a legjobb, ha a jaték elején a teljes csoport egy
nagy korben 0l, ahol mindenki lathatja a masikat.

+ Osszuk négy részre a termet, hogy a négy képvi-
selécsoportnak legyen kUlon tere. Fontos, hogy
mindenki ldssa a jatékmester képernygjét, és
hogy ne zavarjdk egymast az egyes csoportok.
A jatékosok negyedének el kell tudni férnie az
egyes terekben.

+ A szakbizottsagi csoportok szdmara szintén ki
kell jeldlni egy-egy teremrészt. Ezek akar a képvi-
selécsoportok terileteivel is egybeeshetnek. A
jatékosok felének el kell tudni férnie ezekben a
terekben.

+ A szovivOket Ugy Ultessik, hogy mindenkihez
tudjanak szolni. Akdr ugyanazon a helyen is
Ulhetnek. Ha a csoport egy nagy koérben foglal
helyet, az a legjobb, ha a szévivék egyszerUen
felallnak.

Minden képvisel6csoportnal legyenek iréeszkdzok
és feladatkartyak (lasd a Il. mellékletet), hogy le
tudjék jegyezni érveiket és gondolataikat.

FIGYELEM! Ha nemidedlisak a terem adottsagai, mas médon is meg lehet oldani az elrendezést,
am az nagyon fontos, hogy a jatékosok mindvégig lassak a jatékmester képernygjét.




3. Jatékszabalyok

3.5
A szikséges kellékek

A virtudlis szerepjaték nem igényel kilon eszkozt
vagy kelléket. EgyedUl az aldbbiakat érdemes
odakésziteni, hogy maradéktalan legyen az élmény:

- egy toll jatékosonként;

. ragasztészalag és 0"6; A szerepjaték egyik alakja:

az europaert.eu egyik fiatal
onkéntese szemivegben

* nyomtaté;

- feladatkartyak az érveléshez és a vitakra valé
felkészUléshez (a Il. mellékletbdl);

- a képviselécsoportok logdi és a szakbizottsag
felirata kinyomtatva (a Il. mellékletbél), hogy a
teremben ki tudjuk jel6lni a helyUket;

*QR-kéd a jatékba vald belépés megkénnyité-
séhez (a Il. mellékletbdl);

- értékelélapok a visszajelzéshez (az I. mellék-
letbdl).

3.6
A technikai feltételek Mi kell a jatékhoz?

+ Legaldbb 5 Mbps savszélességU internetkapcso-
lattal rendelkezé eszkdz, példaul laptop, PC vagy
tablet;

+az eszkdzhoz csatlakoztatott, legalabb 1280 x
720px képernyéfelbontdsd monitor, kivetitd
vagy tv, amely elég nagy ahhoz, hogy az 6sszes
jatékos lassa;

« friss webbongészd, példaul
- a Chrome legaladbb 96-o0s verzidja,
- a Firefox legalébb 95.0-s verzidja,
- a Safari legalabb 15-6s verzidja,
- az Edge legaldbb 96.0-s verzidja.

A jatékosoknak is szUkségik lesz sajat internet-
képes eszkozre, példaul okostelefonra, laptopra

vagy tabletre. °




3. Jatékszabalyok

3.7
A szerepjaték elinditasa
és levezetése

A jatékmester a https://role-play-game.europarl.
curopa.cu oldalon az Uj jatékot inditok gombra
kattintva indithatja el a szerepjatékot. Ki kell
vélasztania egyet a lehetséges helyzetek kozil,
hogy megjelenjen a csatlakozasi képernyé és egy
kéd a csatlakozashoz. Ezzel a kéddal tudnak majd
bekapcsolddni a jatékba a csoport tagjai.

A jatékosok Ugy tudnak bekapcsolédni a szerepja-
tékba, hogy béngészéjikben megnyitjdk a https://
role-play-game.europarl.europa.eu  weboldalt
(vagy beolvassdk a Il. mellékletben megadott
QR-kédot), és a Csatlakozom egy jatékhoz lehe-
t6ségre kattintanak. Meg kell adniuk az adott jaték
kodjat, amely a jatékmester képernyéjén olvashato.

Miutan mindenki csatlakozott, a jatékmester a Start
gombbal indithatja a jatékot. Altaldban minden
megy a maga Utjan automatikusan, a csoportokon
belUli vitdkat és a szavazasi koroket azonban a
jatékmesternek kell elinditania. Ehhez készitettink
egy kUlén Utmutatdot Lépésrél lépésre cimmel,
amely bemutatja a szerepjaték egyes szakaszait és
a levezetést segitd javaslatainkat.

Figyelem! A jatékmester barmikor megallithatja a
jatékot, atugorhat részeket és id6korlatos vitakat,
akar a szavazast is. Amire nincs lehetdség, az a
visszalépés: a mar lejatszott vagy kihagyott
szakaszhoz késébb nem lehet visszamenni!

Mi a teend6, ha megszakad az inter-
netkapcsolat?

Ha egy jatékos véletlenUl bezarja a bongészét vagy
valami miatt ideiglenesen elvesziti az internet-
kapcsolatot, vissza tud térni a jatékba a https://
role-play-game.europarl.europa.eu oldalon, a
Csatlakozas gombra kattintva.

Ha megszakad az internetkapcsolat, a jatékosnak
12 percig van lehetésége visszatérni ugyanabban
a képvisel6i szerepben.

Ha csak 12 perc utan tud ismét csatlakozni az adott
jatékhoz, mar mas szerep lesz kiosztva szamara,
és nem feltétlenUl a kordbbi képviselé6csoporton
beldl.

Mi a teendg, ha Ujra kell inditani a ja-
tékot?

Ha valamilyen okbdl Ujra kell inditani a teljes
jatékot, zarja be az aktiv bongészdéablakot, és a
résztvevdket is kérje meg erre. Vérjon legaldbb 3
percet az Uj jaték inditdsaig.

Ezzel a kéddal lépjen
be az eszkozén.

Inditson Uj jatékot,
kap egy kédot masok
meghivasahoz.

CSATLAKOZOM EGY
JATEKHOZ


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
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A jatékmester dolgat
megkonnyitendo,

a kovetkezokben
attekintjik a jaték
kilonb6z6 szakaszait,
valamint tippeket és
tanacsokat adunk a
navigalashoz, a jaték
megszervezéséhez
és levezetéséhez,
illetve a terem
berendezéséhez.

Azért, hogy a jaték sordn senki ne essen ki a szere-
pébdl, kérje meg a résztvevdket, hogy esetleges
kérdéseiket tartogassak a jaték végére, és csak a
tanulsagok megbeszélésekor tegyék fel Sket.

A szerepjatékot Ugy alakitottuk ki, hogy magatdl
lemenjen. Marie, az Eurdépai Parlament elndke
és Conor, az ENVI szakbizottsag elndke vezeti
végig a jatékosokat az egyes lépéseken. A jaték-
mesternek leginkdbb az a feladata, hogy gondos-
kodjon a megfeleld helyszinrél, eszkdzokrél és
technikai tdmogatésrdl, és igy a jatékosok a leheté
legjobban bele tudjdk magukat élni a képviseldi
szerepUkbe. El6fordulhat, hogy a jatékosok némi
biztatdsra szorulnak a vitdk és a felszdlalasok
soran, és olyan kompromisszumos megoldasok
felé kell &ket terelni, amelyekkel az EU minden
polgara jol jar.

Az online felGleten csak akkor van sziUkség a
jatékmester kézremUkodésére, amikor elinditja az
id6korlatos vitdkat, szavazédsokat és jatékszaka-
szokat (az alkalmazas ezeket mindig jelzi a jaték-
mester képernydjén). A képernyd bal alsé sarkdban
lévé gombokkal a jatékmester barmikor megallit-
hatja vagy atugorhatja az iddkorlatos jatéksza-
kaszt. A kihagyott vagy lejatszott szakaszokhoz
azonban késébb mar nem lehet visszatérni!

e

Kezdodhet
a jaték!

Az Eurépai Parlament elndkét
megtestesitd alak a szerepjatékban:
kézépkoru hélgy, dokumentumokkal
teli irattartéval a karjdban



4.1
A szerepjaték elinditasa

4.2
A jogszabalyjavaslat és
a jaték ismertetése

4.3
A képviselocsoportok
bemutatasa

A Hagyomany
képviselécsoport logéja,
egy haz

Haz/Hagyomany

A Szolidaritas
képviselScsoport logéja,
egy sziv

Sziv/Szolidaritas

A Kérnyezet
képviselécsoport logéja,
egy fa

Fa/Kérnyezet

A Szabadsag
képviselécsoport logdja,
egy féldgémb

Foldgomb/Szabadsag

»oOoUL

Miutén az Uj jatékot inditok lehetdségre kattin-
tott, és kivalasztott egyet a lehetséges helyzetek
kozil, kérje meg a résztvevdéket, hogy a

URL vagy a ll.
mellékletben taldlhaté QR-kéd segitségével csat-
lakozzanak a jatékhoz. Ekkor a rendszer hozzajuk
rendel egy fiktiv képviselSi nevet, egy orszagot és
egy képviselécsoportot.

Ha megvan az Osszes jatékos, Marie, az Eurdpai
Parlament elnéke Udvozli éket, mint Ujdonsilt
eurdpai parlamenti képviseléket. Miutan a jaték-
mester rakattint a Kezdédhet a jaték lehetéségre,
Marie ismerteti a tdrgyalandé jogalkotési javaslat
részleteit, valamint elmond néhany praktikus
informaciét a jatékhoz.

A jatéknak ebben a szakaszdban soroljuk be a
jatékosokat a négy képviselGcsoport egyikébe.
Véletlenszer( a leosztas, azon késébb mar nem
lehet valtoztatni. Ha On Ugy véli, hogy jatékosainak
nehéz lenne a sajatjuktdl eltéré véleményt képvi-
selni, tartson elézetes foglalkozast a szerepjaték
gyakorldséra. Ennek az Utmutatdnak a Jaték elétt
cimU részében ehhez kUl6n feladatsort talal.

Ha lehet, ekkor mar legyen felosztva a terem négy
kilon részre, és mindegyikben legyen feltintetve
az adott képvisel6csoport logdja (ll. melléklet).
Jatékmesterként kérje meg a jatékosokat, hogy
foglaljanak helyet a sajat képvisel6csoportjukban,
mutatkozzanak be a tobbieknek, és kezdjék el
attekinteni a hattéranyagokat (kUldetésnyilat-
kozat, az érdekeltek meglatasai, médositasok). Ha
marad idejUk, érdemes a tobbi képvisel6csoport
hattéranyagat is tanulmanyozniuk. A képernyd
jobb alsé sarkéaban elérheté menUben a jatékosok
a jatékszabalyokat is attekinthetik.

Biztassa arra a jatékosokat, hogy hasznaljak végig
a feladatkartyakat. Azokra minden hasznos infor-
maciét fel tudnak jegyezni, az altaluk javasolt
modositasokkal egyitt. Térképezzék fel azt is,
hogy melyik képviselécsoporttal tudnanak adott
esetben kompromisszumra jutni.


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/

4.4

A szakbizottsag
bemutatasa és
a szavazas

Miutdn a jatékosok tanulmanyoztak minden
hattéranyagot, megismerkedhetnek a szakbizott-
sagok szerepével, és maguk is tagok lesznek a
két szakbizottsagi csoport egyikében. Erdemes
két részre osztani a termet: az egyik legyen az
1. szakbizottsagi csoportnak, a masik pedig a 2.
szakbizottsagi csoportnak fenntartva, feliratokkal
(1. melléklet). Mivel a jaték soran nincs atfedés a
szakbizottsagi csoportok és a képvisel6csoportok
munkdja kozott, nyugodtan két részre lehet
osztani a termet, akar a képviselécsoportoknak
korébban kijelolt részt is belevéve.

4.5
Visszarendezodés
képviselécsoportokba

ﬂ

Haz/Hagyomany Fa/Kérnyezet

Sziv/Szolidaritas

Foldgémb/Szabadsag

Az egyes szakbizottsagi csoportokon belll a jaté-
kosok megvitatjdk a négy moddositasi javaslatot,
aztdn szavazas Utjan kivalasztjak kozOlok azt a
kettét, amelyet majd a plenaris férum elé visznek.
Megjegyezzik, hogy az egyes szakbizottsagi
csoportok elé terjesztett mddositasi javaslatok
eltérnek: igy Osszesen nyolc inditvany létezik
(csoportonként négy). A plenaris Ulésen viszont
csak kettét lehet képviselni. A vitdk és egyez-
tetések soran biztassa arra a jatékosokat, hogy
hallgassak meg egymast, és tartsdk tiszteletben
masok véleményét. JOl j6het ehhez par feladat-
kartya a Il. mellékletbdl!

Szavazaskor emlékeztesse arra a jatékosokat, hogy
az eszkozUk képernydjén kell majd kévetni az inst-
rukcidkat és szavazni a két médositasra. Donthetnek
ugy is, hogy tartézkodnak, vagy hogy elutasitanak
egytdl egyig minden moddositast. Automatikusan
tartézkodasnak mindsilnek azok a szavazatok,
amelyeket a szavazasi id6 végéig nem sikerUl leadni.
A jatékosok a ,Szavazat leadasa” lehetdségre
kattintva tudjak érvényesiteni szavazatukat.

A szavazas végeztével az eredmény megjelenik a
jatékmester képernydjén. Ha egyetlen mdédositast
sem szavaz meg a tobbség, a folytatashoz lasd a
4.10 részt (A mdédositasok elutasitiasa esetén).

A szakbizottsagi szavazas utan a jatékosok vissza-
Ulnek sajat képvisel6csoportjukba, hogy megbe-
széljék az elfogadott mddositasokat. Ekkor dontik
el, milyen allaspontot fognak képviselni majd a
plenaris szavazdson. Meg kell prébalniuk errél
az allaspontrél mas képviseldket is meggydzni.
Ezen a ponton ki kell jelélnitk maguk koézil egy
szévivét. Erdemes emlékeztetni a jatékosokat,
hogy jegyezzék le azokat a fébb érveket, amelyek
aldtdmasztjdk a képvisel6csoportjuk jogszabalyja-
vaslattal kapcsolatos allaspontjat.

Erre a célra jol hasznalhatdk a feladatkartyak a
Il. mellékletbdl.



4.6
Plenaris vita és szavazas
— |. rész

Nyissa meg a plenaris Ulést: kérje meg a jatéko-
sokat, hogy Uljenek le egy nagy korbe, ahol jol
latjdk egymast és a f6 képernyét is. Az Eurdpai
Parlament plenaris Ulésterme ugyan nem teljesen
ilyen, de ez az Ulésrend jobban tédmogatja a
vitdkban valé részvételt és a szivélyes légkort. A
kor kbzepén szdlalhatnak fel a szévivék vagy barki
mas, aki egy adott kérdéshez hozza szeretne szélni
a plénum elétt. S6t, ez valds lehetdség: miutan
az egyes szévivék elbadtdk képviselbcsoportjuk
allaspontjat, mas képviseldk is magukhoz ragad-
hatjak a szot, hogy kiegészitsék az elhangzottakat.

Eurdpai parlamenti képvisel&k
abraja, amint kézfeltartassal
szavaznak egy plenaris Ulésen

A jatékmesternek kell arrél gondoskodnia, hogy
minden csoport és érdekelt el tudja mondani a
véleményét az adott idékereten belUl.

A felszdélalasok utan ismét szavaznak a képviselSk.
El6szor kUlon-kilon az egyes moddositasokrdl
(elfogadas, elutasitas, tartézkodas), majd a javaslat
egészérdl — csakugy, mint a valé életben az eurdpai
parlamenti képviseldk.

A szavazas eredménye megjelenik a 6 képernydn,
igy a jatékosok egybdl latjak, mennyire voltak sike-
resek a targyaldsokon.

Ha a javaslat atmegy, akkor Marie a Parlament
egyeztetett allaspontjaként tovabbitja azt az
Eurdpai Unié Tanacsa felé.

Elutasitas esetén folytassa a 4.10 részben leir-
takkal (A médositasok elutasitasa esetén).




4.7
A nagy csavar

4.8
Plenaris vita és
szavazas — Il. rész

4.9

Az érdekeltek
észrevételei és a
szerepjaték tanulsagai

4.10
A modositasok
elutasitasa esetén

Torténik egy elére nem lathaté dolog, amely kihat
az egész tarsadalomra. Az Eurépai Unié Tanacsa
emiatt jelentésen moddosit a Parlament eredeti
allaspontjan. A jatékosok a kompromisszum érde-
kében arra kényszerilnek, hogy Ujbdél dtgondoljak
véleményuUket és stratégiajukat.

A jatékosok ugyanabban a nagy kérben megvi-
tatjdk, hogy képvisel6ként hogyan tudnanak
eléremutatd megoldast talalni: tdmogatjdk-e a
tanacsi moédositasokat, visszatérnek-e a Parla-
ment eredeti alldspontjdhoz vagy javasolnak-e
egy kettd kozotti megoldast.

A jatékosoknak mindenkor az unidés polgarok
érdekeit kell szem el6tt tartaniuk.

Az egyeztetés végeztével Marie bejelenti, hogy
atment-e a Parlamentben az Uj jogszabaly vagy sem.

A szavazads eredményét megismerve a jatékosok
megtudhatjdk, hogyan vélekednek maguk az
érdekeltek a jogalkotdk dontésérdl, és az hogyan
hat ki az 6 életUkre.

A szerepjaték ravilagit arra, hogy

* mely mdédositasokat tamogattak a legtébben;

*melyik képviselécsoport tudta a legteljesebb
mértékben érvényre juttatni az érdekelt felek
szempontjait.

A tanulsdgok megbeszélésekor mindezek az infor-
macidk hasznos adalékul szolgalnak.

Ha a mddositasok egyikét sem szavazza meg a
tobbség sem a szakbizottsdgon belll, sem a két
plenaris Ulés egyikén, Marie azt fogja bejelenteni,
hogy a javaslat lekeril a jogalkotdok napirendjérdl.
A jatékosok megismerhetik az érdekeltek reakcioit
ezzel kapcsolatban, a képviselécsoportok szévivéi
pedig felkérést kapnak arra, hogy kilon sajtotajé-
koztatén oszlassak el az aggalyokat.

A vaélasz megfogalmazasdhoz és a sajté munka-
tarsainak téjékoztatdsdhoz a jatékosok ismét
nagy hasznat latjdk majd a feladatkartyaknak (a Il.
mellékletben).



A virtualis szerepjaték
nem igényel
elokészileteket a
jatékosok részérol.

5.1
Hogyan képviseljem
masok véleményét?

A jatékosokat véletlenszerUen osztjuk be a négy
képviselécsoport egyikébe. Ez azt jelenti, hogy
nem feltétlenOl olyan véleményeket és allaspon-
tokat kell képviselniik, amelyek egybevagnak
az ovéikkel. Egyesek szdmara ez nagyon nehéz
feladat lehet. Ha kolén fel kivanja késziteni erre
a csoportjat, rendezzen vitaférumot kiUlonb6zé
témakban, az érveléshez az egyes képviselécso-
portok kildetésnyilatkozatait hasznalva.

A gyakorlat abban segit a jatékosoknak, hogy
késébb ne érje 6ket varatlanul, ha a sajatjuktdl
eltérd allaspontot kell képviselniUk.

+ Ossza négy egyenld részre a csoportot (Hagyo-
many/Kérnyezet/Szolidaritas/Szabadsag).

« Nyomtassa ki az egyes képviselécsoportok
kUldetésnyilatkozatat, és adja oda a csopor-
toknak, hogy 10 percig tanulmanyozzik, és
vitassdk meg az abban szerepld értékrendet.

- Készitsen kartyakat kilonbozé témakkal, és kérje
meg a résztvevdk egyikét, hogy huzzon egyet
kozUlUk anélkil, hogy latna a tartalmat.

Attél figgden, hogy a csoport tagjai milyen
el6zetes hattértudassal rendelkeznek az Eurdpai
Parlamentrél és az Eurdpai Uniérél, érdemes lehet
egy vagy tobb el6készité foglalkozast tartani a
kovetkezd témakrol:

* Hogyan képviseljem masok véleményét?

* Bevezetés az Eurdpai Unié torténelmébe
és mUkodésébe

- Bevezetés az Eurépai Parlament mUkédésébe

+ Ha megvan a vita témadja, adjon a jatékosoknak
10 percet a felkészilésre. Ervekkel kell el&all-
nivk képvisel6csoportjuk kildetésnyilatkozata
alapjan. Biztassa a jatékosokat a feladatkartyak
hasznalatéara (Il. melléklet).

« Ultessen le mindenkit egy nagy kérbe, hogy le
tudja vezetni a vitat. Fogalmazzon meg harom—
Ot kérdést az adott vitatémaban. El8szor is adjon
minden csoportnak 1 percet arra, hogy kifejtsék
a témaval kapcsolatos altalanos allaspontjukat,
majd tegye fel sorban a kérdéseit, mindenkinek
lehetéséget adva a valaszra. Szanjon 20 percet
a vitara.

« Avégén kdszonje meg mindenkinek a részvételt.

+ Beszélje meg a csoporttagokkal a tanulsadgokat:

1. Mennyire volt nehéz (vagy kénny() olyan véle-
mény mellett érvelni, amely egyébként eltér a
sajatodtdl?

2. Mit tanultal ebbdl az egészbdl?

3. Mit csindlnadl masképpen a kovetkezd alka-
lommal?

Szanjon 15 percet ezeknek a kérdéseknek a
megbeszélésére.



5. Jaték elott

Kildetésnyilatkozatok

A Hagyomany
képviselScsoport
logdja, egy haz

Haz/Hagyomany

A hagyomanyos értékeket és a tarsadalom
pilléreit, igy a gazdakat védjuk. Ezzel ki-
vanjuk megdrizni a stabilitast.

Azt valljuk, hogy a modern tarsadalom és
a kormanyok beavatkozasa fenyegetést je-
lent a hagyomanyokra nézve.

Azokat az unids és tagallami lépéseket
tudjuk tdmogatni, amelyek nem hoznak tol
nagymérvy valtozasokat és nem tul kéltsé-
gesek.

A Szolidaritas
képvisel6csoport
logéja, egy sziv

Sziv/Szolidaritas

Igazsagos tarsadalmat szeretnénk, amely
szolidaritasra épUl: tevékenyen tamogatja
a szegényebbeket és a gyengébbeket.

Arra 0szton6zzik az EU-t és tagallama-
it, hogy mindenki szamara biztositsak az
alapjogokhoz, igy az egészségigyi ellatas-
hoz, a foglalkoztatashoz és az oktatashoz
valé egyenlé hozzaférést.

Azt valljuk, hogy az egyéni érdekeket min-
dig ala kell rendelni a magasabb céloknak.

A Kornyezet
képviselécsoport
logéja, egy fa

Fa/Kornyezet

Hisszik, hogy ma Eurépaban a kérnyezet-
védelem és a klimavaltozas megfékezése a
legfontosabb Ugy. Ezzel kellene a leginkabb
foglalkoznia az EU-nak és a tagallamoknalk,
erre kellene a legtébbet aldozniuk.

Hisszik, hogy nem szabad veszélyeztetni a
szolidaritast és az egyéni szabadsagot.

Hisszik, hogy vissza kellene fogni a fo-
gyasztast, és a kérnyezetkarositoknak fele-
|6sséget kellene vallalniuk tetteikért.

A Szabadsag
képviselécsoport
logéja, egy féldgémb

Foldgomb/Szabadsag

A vallalkozasok és az innovacié partjan al-
lunk. Ezeknek készénhetéen erésodik és
fejlédik a tarsadalom.

VéleményUnk szerint mindenkor meg kell
védeni az egyéni szabadsagjogokat.

Ugy gondoljuk, hogy az EU-nak és a tagal-
lamoknak részben a vallalkozasokra kellene
bizniuk, hogy hogyan kezelik a kihivasokat.
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5.2

Bevezetés az Eurdpai
Unio torténelmébe és
muUkodésébe

Fontos tisztdban lenni az Eurépai Unid alapérté-
keivel, torténelmével és tagallamaival. Az aldbbi

feladatsor jatékos mddon ismerteti meg a részt-
vevlkkel a legfontosabb unids fogalmakat.

Az 8sszes modul tartalma innen letolthetd:

Eredetileg iskolai oktatasi segédanyagnak készilt
az Eurdépa az iskolaban — Interaktiv leckék az
Eurépai Unidrél eszkdz és az Eurdpai Parlament
.Nagykovet iskola” programja (EPAS) részeként,
de mas tanitasi kornyezetekben is hasznalhaté.

A szerepjatékra valé felkészitéshez az aldbbi
modulokat ajanljuk:

« Az EU tagallamai (2. modul)

* EU: torténelem és tények (3. modul)

- Az EU a mindennapi életinkben (4. modul)
* Unids értékek (5. modul)

Minden modul médszertani segédletet és hattéranyagokat is tartalmaz. Az egyes foglalkozasok 20—40 percesek.
Kiegészitheti ket az Eurdpai Parlament alig egyperces animacids videdival.

Kattintson ra egyikre vagy masikra az érdeklédési terilettdl figgden:

)

Mi az EU?

Mik az EU értékei?

Melyek az EU hataskorei?

Mi az egységes unios piac?

Az Europai Unid elonyei

Mit tett az EU értink?

Mit tesz értem az EU?

Mennyibe keril nekem az EU?

Van még létjogosultsaga az EU-nak?



https://youth.europarl.europa.eu/hu/more-information/ambassador-school/active-lessons.html
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/what-is-the-eu_B01-ESN-171127
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/what-are-eu-values_B01-ESN-210315
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/what-powers-does-the-eu-have_B01-ESN-210330
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/what-is-the-eu-single-market_B01-ESN-210406
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/the-benefits-of-the-european-union_N01_AFPS_230629_HIW1
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/what-has-the-eu-ever-done-for-me_B01-ESN-171124
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/what-do-i-get-from-the-eu_B01-ESN-171115
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/is-the-eu-still-relevant_B02-ESN-171128
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5.3
Bevezetés az EU répai A virtudlis szerepjaték — az EU jogalkotasi folya-

on oo , . matat leegyszerUsitve — az Eurdpai Parlamenten
Pa rla ment mUkOdesebe belili dontéshozatalt modellezi. A Parlament
mUkoédésének, felépitésének és az unids polgarok
képviseletének jobb megértéséhez tobb ismeret-
terjeszté anyagot is ajanlunk:

» Rovid kisfilmek a Parlament mikodésérsl

- Digitalis utazas az Eurépai Parlamentbe

Az anyagokat tetszés szerint felhasznalhatja: lehet
belélUk egyéni vagy csoportos foglalkozas révid
kvizzel a végén, vitaindité feladat, de egy hosszabb
kurzus eleme is.
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Az Eurépai Parlament
strasbourgi épuletének rajza
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5.3.1

Mivel foglalkozik, és
hogyan mukodik az

Europai Parlament?

Az Eurdpai Parlament tébb révid (alig egyperces)
kisfilmet készitett, melyekben k&zértheté és
szérakoztatdé mdédon magyarazza el, mivel foglal-
kozik és hogyan muikodik.

Ajanlott legalabb az alabbi videdkat megtekinteni:

3

Mi az Eurépai Parlament?

Valasztas

Hogyan képviselnek engem az eurépai parlamenti képvisel6k?

Hogyan hallathatjuk a hangunkat?

Az unios dontéshozatali eljaras

5.3.2
Digitalis utazas az
Eurdépai Parlamentbe

Az Eurépai Parlament hdrom helyszinen: Brisz-
szelben, Strasbourgban és Luxembourgban
mUkodik. Rendelkezik egy Europa Experience elne-
vezésU haldzattal is, amely Eurdpa kilonb6zé hely-
szinein interaktiv médon, multimédias eszkdzokkel
mutatja be az intézményt (tovabbi részletek).

A szerepjaték egyik alakja:
fiatal gazda szalmakalapban

Sajnos nem minden uniés polgarnak van arra
lehet6sége, hogy személyesen elldtogasson az
Eurdpai Parlamentbe vagy az egyéb parlamenti
helyszinekre. Rajuk gondolva hoztuk létre online
latogatdi kinadlatunkat, hogy ki-ki sajat ottho-
nabdl, iskoldjabdl vagy kozdsségébdl bepillant-
hasson az intézmény munkaéjaba.

A Digitélis utazds az Eurdpai Parlamentbe négy
ingyenes interaktiv felfedez6Ut az EU 24 hiva-
talos nyelvén. A jelenlét élményét add, interaktiv
platform azoknak, akik szivesen kérbejarndk a
Parlamentet, megismernék a képvisel6k munka-
kornyezetét és munkajat.



https://visiting.europarl.europa.eu/hu/visitor-offer/other-locations/europa-experience
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hu/
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/what-is-the-european-parliament_B01-ESN-171121
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/hu/video/the-eu-decision-making-process_B01-ESN-171130

Hogyan épitheték be az uniés ismeretek targya-
lasakor ezek a multimédias alkalmazasok?

360°-0s virtualis parlamenti séta

Az eurdpai demokraciardl tartott tandrakat életre
kelti ez a virtudlis séta mindennek a kdézéppont-
jéba: az Eurdépai Parlamentbe.

Didkjaival bejarhatja az Eurdépai Parlament brisz-
szeli és strasbourgi Uléstermeit és folyosdit,
taldlkozhat az Eurdpai Parlament elndkével és
a kilénb6zé képviselécsoportok tagjaival, és
megtudhatja, hogyan folyik a Parlamenten bel0l
az Eurdpai Unidban élé polgarok mindegyikének
életére kihatd jogalkotas.

Legyél te is eurdpai
parlamenti képviselo!

Adjon nagyobb betekintést didkjainak az eurdpai
parlamenti képvisel6k munkajabal

Ennek a programnak koszonhetéen elsé kézbdl
kaphatnak valaszt az alabbi kérdésekre:

* Mivel foglalkoznak ténylegesen az eurdpai
parlamenti képvisel6k?

« Milyen feladataik és hataskoéreik vannak?

* Hogyan szamolnak el tevékenységiikkel a
valasztépolgarok felé?

Virtualis séta az Eurdpai
Torténelem Hazaban

Nem kell, hogy Eurépa torténelme szaraz
ismeretanyag legyen!
Didkjaival virtudlisan bejarhatjdk az Eurdpai

Torténelem Hazat, atélhetik az eurdpai kontinens
meghatdrozd torténelmi pillanatait, felfedezhetik
Eurépa népeinek Gsi gyodkereit — mindazt, ami
kozos bennlink, és ami elvalaszt minket.

A platform osztalytermi és egyéni képzéshez
egyarant hasznalhaté. Nem kell hozzd mas, csak
egy internetre csatlakoztatott eszk6z és egy nagy
képernyd/kivetité, amelyet mindenki jél lat. Az
oktatd vezeti a felfedezdutat, munkajat felkészUlt
kuratorok segitik.

A platform osztalytermi és egyéni képzéshez
egyarant hasznalhaté. Nem kell hozzd mas, csak
egy internetre csatlakoztatott eszkdz és egy nagy
képernyd/kivetits, amelyet mindenki jol at.

Az oktatd vezeti a felfedezéutat, amely korUlbelUl
20 perces.

A séta korUlbelUl 10 percig tart. Virtudlisvalé-
sag-szemiveggel és bongészén keresztil is atél-
hetd. A tartalom ugyanaz.

VR appunk az Oculus felUletérdl

A négy kilénb6z8é Digitdlis utazads az Eurdpai
Parlamentbe a jelenlét élményét adja meg didkja-
inak. Tapasztalati Uton szerezhetnek ismereteket
az Eurépai Parlament munkajarél. Mindez jol j6het
a virtualis szerepjaték elstt!

Kezdédhet a


https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://be-an-mep.digital-journey.europarl.europa.eu
https://www.oculus.com/experiences/quest/3437336893057643/
https://www.oculus.com/experiences/quest/3437336893057643/
https://historia-europa.ep.eu/en/virtual-tour
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hu/
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hu/
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/hu/
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A szerepjaték

alatt Marie és
Conor lépésrol
lépésre elmondja a
jatékosoknak, hogy
mit kell tenniuk.

6.1
A valo életben

Ezekben a statikus szévegdobozokban olyan infor-
macidkat tintetUnk fel végig a jatékban, amelyek
tovabbi adalékul szolgadlnak az EU intézményi
folyamatairdl és/vagy ravildgitanak a szerepjaték
és a tényleges helyzet kilonbségeire.

Megjelenitésik nem kotétt semmilyen idSkor-
lathoz, igy a jatékmester megitélésén mulik, hogy
meddig lathatdok. Azért, hogy a didkok ne essenek
ki a szerepUkbdl, azt tanacsoljuk, hogy ne nyisson
vitat a valds helyzetrél ebben a szakaszban, varjak
meg a jaték végét. A jatékmester a ,Tovabb”
gombra kattintva |éphet tovabb a jatékban.

Az aldbbi informacidok szerepelnek ezekben a
szévegdobozokban. Linkeket is adunk a részlete-
sebb tajékozdédashoz.

Az uniods jogalkotasi folyamat

A jogszabalyjavaslatok eléterjesztésére az Eurdpai
Unié kozos értékeit képviselé Eurdpai Bizottsag
rendelkezik hataskorrel.

A javaslatbdl azutadn lesz jogszabaly, hogy az
Eurépai Parlament az Eurdpai Unié Tanacséaval
egyUtt megvitatja annak tartalmat, és ha kell,
modositasokat inditvanyoz és fogad el a kozos
megallapodas létrejottéig.

Tovabbi informacidk itt és itt olvashatok.

Onnek csak a szerepjaték zékkendmentes lebo-
nyolitdsardl kell gondoskodnia, emlékeztetve a
jatékosokat az id&korlatokra. Ahogy korabban
emlitettUk, ha latja, hogy bizonyos |épések tobb,
illetve kevesebb id6t vesznek igénybe, ledllithatja
a jatékot vagy at is ugorhat részeket.

Ismerkedjen meg a jaték kévetkezd elemeivel:

* A valé életben
* Fogalomtar
- Jatékszabalyok

Az Eurépai Parlament
elndkét megtestesitd alak a
szerepjatékban: kzépkord
hélgy, dokumentumokkal teli
irattartéval a karjaban

A szerepjaték egyik alakja:
oltényés fiatalember, az ENVI
szakbizottsag elndke


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hu/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_en.html
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Az Eurdpai Parlament
képviselécsoportjai

A képvisel6k nem nemzetiségUk, hanem politikai
elkotelezédésik alapjan tomorilnek képviselécso-
portokba. Jelenleg hét képvisel6csoport mikédik
az Eurépai Parlamenten belll. Egy képviseld csak
egy képvisel6csoport tagja lehet, illetve fUggetlen
képvisel6ként akar kivil is maradhat a képvisel6-
csoportokon.

Tovabbi részletek

Eurdpai valasztasok

Eurdpa polgarai 6tévente valasztanak képviseldket
az Eurdpai Parlamentbe. Az Eurdpai Parlament
— az egyetlen kozvetlenil megvalasztott unids
intézményként — az Ondk hangja Eurépaban. Az
eurdpai parlamenti valasztasokon valé szavazas és
a jeloltként valé indulas alsé korhatarat az egyes
tagéllamok hatdrozzak meg. A vélasztasokon vald
részvétel nemcsak jog, hanem lehetéség is az EU
jov6beli irdnyanak megadasara.

Adjanak hangot véleményuiknek, és szavazzanak!

Tovabbi részletek

Szakbizottsag

A valdésagban a szakbizottsdgok nincsenek
tovabbi csoportokra osztva, hanem a tagok egyUtt
dolgoznak. Az Eurépai Parlament elndke dénti el,
hogy a 20 allandé bizottsag kozil melyik vezeti
majd a vitdt egy konkrét bizottsagi javaslattal
kapcsolatban. A szakbizottsdgok szaktarcak
szerint allnak fel. Ha egy javaslat tdbb szakpolitikai
terUletet is érint, tobb szakbizottsag is 0sszedllhat
megtargyalasara.

Tovabbi részletek

A szerepjaték alakjai: két, sportosan
oltozott, fiatal klimavédelmi
aktivista egymassal szemben

©


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hu/organisation-and-rules/organisation/political-groups
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/hu/be-heard/elections
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hu/organisation-and-rules/organisation/committees

6. Jaték kozben

Mdédositasok

A valé életben a képvisel6k mindegyike javasolhat
modositasokat (valtoztatdsokat) a szakbizottsagan
belUl targyalt jogszabalyokhoz. Akar tébb képvi-
seld is 6sszefoghat, hogy mddositast dolgozzon ki.
Nem kell, hogy ugyanannak a képviselécsoportnak
a tagjai legyenek. A szakbizottsagi véleményezést
kovetéen a szbveget a plenaris Ulésen is el kell
fogadniuk a képvisel6knek. Ott dontenek a médo-
sitdsok sorsardl is, illetve Ujakat is bevezethetnek.

Szavazas kiulon-kilon
a modositasokrol

A vald életben a plenaris Ulésen minden képvi-
selé az egyes modositasokrol is ismét kilon-kilon
szavaz. Uj médositasok bevezetésére is lehetdség
van, ha azokat a szakbizottsag, egy képviselécso-
port vagy egyitt legaldbb 40 képviselé terjeszti
elé. A plenaris Ulésen elfogadott szévegvalto-
zatot a Tanacsnak is jéva kell hagynia ahhoz, hogy
jogszabdly legyen beléle. Egyes esetekben késébb
a plenaris férum kozvetlenUl is elfogadhatja vagy
elutasithatja a Tanacs allaspontjat.

Tovabbi részletek

Az Eurdpai Bizottsag, az Eurdpai
Parlament és az Eurépai Unié Tanacsa

A jogalkotdsi folyamatot az Eurdpai Bizottsag
inditja azzal, hogy unidés jogszabalyjavaslatot
terjeszt el6. Az Eurdpai Unié polgarait képvi-
selé Eurdpai Parlament és az unids tagorszagok
kormanyait képviseld Tanacs tarsjogalkotdk:
azonos suUlyuk van a jogszabdlyok elfogadasaban
és moédositasdban. El6szor a Parlamenthez kerUl a
bizottsagijavaslat: vagy elutasitja, vagy valtoztatéas
nélkil elfogadja, vagy maddositasat javasolja. A
Tanéacs ezutan elddnti, hogy elfogadja vagy eluta-
sitja-e a Parlament allaspontjat. El6bbi esetben
a jogi aktus elfogadottnak szamit. Ha nem tud
megallapodaésra jutni a két intézmény, targyaldsba
kezdenek. A targyaldsok végeztével ismét szava-
zasra bocsatjak a javaslatot. Az egész eljarasbdl
latszik, hogy megallapodas és kompromisszum
nélkil nem szUlethetnek unids jogszabalyok.

Tovabbi informacidk itt és itt olvashatodk.

A szerepjaték egyik alakja: a
fogyasztdk érdekeit képviselé
fiatal lany, kerekesszékben


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hu/organisation-and-rules/how-plenary-works
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hu/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_en.html
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Haromoldalu egyeztetések

A moddositdsok attekintése altaldban haromol-
dalU egyeztetések, trildgusok keretében torténik.
llyenkor az Eurdpai Parlament, a Tanacs és a
Bizottsag targyald felei informalisan egyeztetnek
egymassal. A jogalkotasi folyamat barmely szaka-
szdban szUkség lehet rd annak érdekében, hogy elvi
megallapodas johessen |étre egy olyan szévegval-
tozatrdl, amellyel a Tanacs és a Parlament is egyUtt
tud élni. A valéségban a Tanacs és az Eurdpai Parla-
ment barmely képviseléje elSterjeszthet mddosi-
tasokat ebben a szakaszban. Nem ritka, hogy tébb
szaz, s6t akar tobb ezer mddositas is sziletik a
jelentésekhez, amelyekrdl azutan szavazni kell.

Tovabbi informacidk itt és itt olvashatodk.

Plenaris Ulések és
a szavazas rendszere

Az Eurépai Parlament képviseléi dtlagosan havonta
egyszer Uléseznek plenaris formaban. Ezeken az
Uléseken azokrél a jogszabdlyjavaslatokrél foly-
tatnak vitat, amelyekrél elézéleg mar hénapokig
folyt az egyeztetés és az el6készité munka a szak-
bizottsdgokon és a képvisel6csoportokon belUl.
Egy javaslat elfogaddsdhoz az kell, hogy azt a
képvisel6k tobbsége megerdsitse szavazataval.
A véleménynyilvanitadsra harom lehet8ség van: az
elfogadas, az elutasitds és a tartézkodas. Tartoz-
kodas esetén a szavazat nem szamit bele a tobbség
meghatdrozasdhoz szikséges Osszlétszamba.

A javaslatok elutasitasa

Ha a jogalkotasi folyamat barmely szakaszéban
a jogalkotdk elutasitjdk a javaslatot, illetve ha a
Parlament és a Tandcs nem tud megallapodni, a
javaslat meghiuUsul, és lezarul a folyamat.

Folytatdséhoz az kell, hogy az Eurdpai Bizottsag Uj
javaslatot terjesszen elé.

Tovabbi informacidk itt és itt olvashatok.

A szerepjaték alakjai: az
Eurdpai Unié Tanacsaban
Ulésezd miniszterek


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hu/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_en.html
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/hu/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_en.html
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6.2
Fogalomtar

A jatékosok
eszkozén elérheto6
meniUben szerepel
egy fogalomtar

a legfontosabb

fogalmak
magyarazataval.

Modositas:

Biztosok:

Szakbizottsagok

(parlamenti bizottsagok):

Az eurdpai zaszl6 rajza: kék
alapon kérben 12 arany csillag

Egy szoveg, példaul egy jogszabaly tartalmanak
megvaltoztatdsa, egyes részeinek kiegészitése
vagy torlése.

A biztosok az Eurdpai Bizottsagnak, az Eurdpai
Unidé végrehajté szervének a tagjai.

Az unids szakpolitikadk és jogszabalyok kidolgoza-
sdért és végrehajtasaért felelnek. A tagallamok
kormanyai jelolik 6ket erre a tisztségre.

MindegyikUkh6z mas-mas szaktdrca tartozik:
példaul a kereskedelem, a kérnyezetvédelem, az
igazsaglgy, a fogyasztévédelem. TestUletUk azon
munkalkodik, hogy az EU mindenkor a polgéarok
érdekeinek megfeleléen, hatékonyan mUkodjén.

Az Eurépai Parlament képvisel6-testilete 20
szakbizottsagra tagozddik, szakpolitikai terUletek
szerint (pl. kérnyezetvédelem: ENVI, foglalkoz-
tatas: EMPL stb.) A szakbizottsdgon belUl a képvi-
selék elndkot és alelndkot (ez utdbbibdl legfeljebb
négyet) valasztanak maguk kozul.

A szakbizottsagok készitik elé a Parlament plenaris
vitdit: tanulmanyozzdk az Eurdpai Bizottsag altal
el6terjesztett jogalkotasi javaslatokat, és a Parla-
ment alldspontjanak érvényre juttatdsa érdekében
maodositasokat inditvanyoznak. Ha egy javaslat tobb
szakpolitikai terUletet is érint, a terUletekért felels
tobb szakbizottsag is 6sszedllhat megtargyalasara.
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AZ Eurépai Unié Tana'csa. Az Eurépai Unié Tanacsa, mas néven a Tanacs

vagy a Miniszterek Tanacsa az unids tagorszagok
kormanyait képviseli.

Az egyes tagorszagok miniszterei alkotjdk, akik
szaktarcajuknak megfeleléen Uléseznek, hogy az
egyes terUleteken az EU-n belGl érvényt szerez-
zenek orszaguk érdekeinek. Feladataia kovetkezdk:
adott terileteken koordinalja a tagéllami szakpoli-
tikakat, kialakitja az EU k6zos kil- és biztonsagpo-
litikajat, nemzetkozi megallapodasokat kot, illetve
a Parlamenttel parhuzamosan vitazik és szavaz az
uniods koltségvetésrdl és jogszabalyokrol.

V4 L] ° V & 2 . . 3 . . . .
Europal BlZOttsag: Az Eurdpai Bizottsag az EU egészének érdekeit

képviseli. Biztosi testiUletébe az unids tagorszagok
mindegyike egy-egy biztost delegdl, akik az Eurépai
Parlament jévdhagyéasaval |éphetnek hivatalba.

Az intézmény feladatai a kdvetkezék: unids jogsza-
balyokat dolgoz ki és terjeszt el§, végrehajtja az
unids szakpolitikdkat és a koltségvetést, betartatja
az unids jogot a tagorszagokkal, az EU-t nemzet-
kézi férumokon képviseli.

. . , (o ) ) s _
Europal TanaCS: Az Eurépai Tanacs a tagéllamok kozotti legma

gasabb szintU politikai egyUttmuiUkodés szintere.
A tagéllamok allam-, illetve kormanyféibdl, vala-
mint sajat elnokébdl és a Bizottsag elnokébdl all.
Evente négyszer Ulésezik Brisszelben (tanacsi
csucs), hogy kijelolje az EU prioritasait, és megadja
az altaldnos politikai irdnyt.

y 4 ° 2 . 4 4 . .
Europal Parlament: Az Eurdpai Parlament Eurdépa polgarainak hangja.

Az egyetlen unids intézmény, melynek tagsagat
maguk a polgéarok vélasztjak meg.

Az unids jogalkotasi folyamatban igy a polgarok
képviseletét az egyes tagorszagokban kdzvetlenil
megvalasztott eurdpai parlamenti képviseldk
latjak el. Ok Srkédnek emellett az unids intézmé-
nyek demokratikus mUkdédése felett is.

Jogszaba'lyok. Gyujtéfogalomként hasznaljuk a rendelkezések,

irdnyelvek és mas jogi aktusok leirasara.
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KU ld etés nyi I at kozat. A kildetésnyilatkozat egy csoport, szervezet vagy

politikai part hitvallasat, szandékait és céljait irja le
a nyilvanossagnak. Altaldban azokat az értékeket
és elveket véazolja fel, amelyek az adott csoporto-
sulds tetteit és szemléletét vezérlik. Konkrét javas-
latokat és ajanlasokat is tartalmazhat kilonb6zé
tarsadalmi, gazdasagi vagy politikai kérdésekben.

Gyakran haszndljak adott Ugyek tamogatasanak
eszk6zéll. EgyértelmU és egységes Uzenetet
kozvetit a nyilvanossag és mas érdekeltek felé.
A koézvélemény alakitdsdban és a szakpolitikai
vitdkban is fontos szerepet jatszhat, kiléndsen
valasztasok vagy tarsadalmi megmozdulasok elétt.

M E P: A MEP az eurépai parlamenti képviselé angol révi-
ditése. Az eurdpai parlamenti képvisel6k valasztott
koztisztviselbk, akik az Eurdépai Unié (EU) polgéra-
inak érdekeit képviselik az Eurépai Parlamentben.

Ok egyeztetnek és szavaznak az unids jogsza-
balyokrdl, hagyjak joéva az unids koltségvetést,
és szamoltatjdk el az unids intézményeket. A
képviselSket kozvetlenil vélasztjdk meg az egyes
tagorszagokban. Szakbizottsagokban és plenaris
formacidéban egyeztetnek és szavaznak a jogsza-
balyokrdl és az EU-t érinté mas kérdésekrdl.

NGO: Az NGO a nem kormanyzati szervezet angol révidi-
tése. Olyan nonprofit szervezeteket jeldl, amelyek
altaldban konkrét tarsadalmi vagy politikai céltdl
vezérelve, kormanyoktdl figgetlenil mUkdédnek. A
humanitarius segitségnyujtastol kezdve az emberi
jogok vagy a kornyezet védelmén at az okta-
tasig és a kdzegészségigyig szamtalan terUleten
muUkoédnek.

Munkajukkal legtébbszor az allami kdzszolgaltata-
sokban jelentkezé hidanyossagokat segitenek athi-
dalni vagy a koézpolitika irdnyara kivannak hatni.
Kiadasaikat legtobbszér adomanyokbél, tdmoga-
tasokbdl vagy mas szervezetekkel valé partner-
ségek révén fedezik. Helyi, nemzeti és nemzetkozi
szinten is tevékenykedhetnek.
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4 L] y 4 3 . .2z 3 . g .
Plenarls forum: Az Eurdépai Unié polgarai altal megvélasztott

eurdpai parlamenti képviselék plenaris Uléseken
taldlkoznak, hogy az unids jogszabalyjavaslatokrél
egyeztessenek.

A plenéris férumot 705 képviseld alkotja, akik 7
kUlénb6zb képvisel6csoportba tagozdédnak (vagy
fUggetlen képvisel6ként vesznek részt a Parlament
munkajaban). SzakterUletUktdl fUggden a képvi-
sel6k parlamenti szakbizottsagokban is tagok.
A szakbizottsagokon és a képvisel6csoportokon
belUli jogalkotéi munka a plenaris Ulések vitain és
szavazasain teljesedik ki. A plenaris Uléseket az
Eurdpai Parlament elndke vezeti le.

Képviselacsoportok. A képvisel6k nem nemzetiségUk, hanem politikai

elkotelezédésik alapjan tomorilnek képviselécso-
portokba. Jelenleg hét képvisel6csoport mikédik
az Eurépai Parlamenten belll. Egy képviselé csak
egy képvisel6csoport tagja lehet, illetve figgetlen
képviseléként akar kivil is maradhat a képvisel6-
csoportokon.

Erdekelt felek. Erdekelt feleknek azokat az egyéneket, csopor-

tokat vagy szervezeteket nevezzik, akiknek vagy
amelyeknek az érdekeire — akar kedvezéen vagy
kedvezétlenGl — kihat egy-egy projekt, kezdemé-
nyezés vagy szakpolitika. K&zéjik soroljuk azokat az
érdekcsoportokat is (pl. kdrnyezetvéddék, civil szer-
vezetek stb.), amelyekkel konzultdlni lehet, illetve
amelyeket be lehet vonni a déntéshozatalba annak
érdekében, hogy a jogalkoték egy adott dontés
Osszes kovetkezményével szamolni tudjanak.

europaert.eu: Az europaert.eu az Eurdpai Parlament part-

semleges kezdeményezése. Olyan péneurdpai
kozbsség, amely teret ad a demokracidban valé
részvételre, és arra 0sztondz mindenkit, hogy
tegyen valamit Eurdpa jobb jovéjéért. Az euro-
paert.eu kozosség szervezéként vagy résztvevo-
ként kilonboz6 tevékenységeket, rendezvényeket,
kampanyokat és képzéseket folytat az eurdpai
demokraciaval 6sszefiggésben.

Y 4 4 2 . 3 4
Haromoldalu Ilyenkorl az, EuroE:)al Pfar'lament’, . a Tanacs és a
. Bizottsag targyald felei informélisan egyeztetnek
egyeZtetesek: egymassal. A jogalkotasi folyamat barmely szaka-

szdban szUkség lehet rd annak érdekében, hogy elvi
megallapodas johessen létre egy olyan szdvegval-
tozatrél, amellyel a Tanacs és a Parlament is egyUtt

tud élni. @



6. Jaték kozben

6.3
Jatékszabalyok

A jatékszabalyok
barmikor elérhetok
a webes alkalmazas
menuUjében.

Attekintés

Ondk az Eurépai Parlament képviselS-testile-
tének a tagjai. Egy Uj eurdpai jogszabaly vélemé-
nyezésével és megalkotasaval biztdk meg Ondket.
Képvisel6csoportjaik kUldetésnyilatkozatat és az
eurdpai valasztopolgarok véleményét tekintetbe
véve meg kell vitatniuk egymassal a jogszabalyt,
és szavazniuk kell annak végsé tartalmarol.

1. Vita és szavazas a szakbizottsagokban

2. Vita a képvisel6csoportban és szévivd
kinevezése

3. Elsé plenaris vita és szavazas

4. Masodik plenaris vita és szavazas

5. Végeredmény: megsziletik a jogszabaly?

Vita a
képviselécsoporton belul

Képvisel6csoportjukon belil gondoljdk végig,
milyen érvekkel tudnak aldtdmasztani az Onodk
altal javasolt jogszabdly-mddositasokat. Alapsza-
balyok az egyeztetésekhez és a vitakhoz:

1. Tartsak tiszteletben egymas véleményét,
hallgassak meg egymast

2. Ervelésuk legyen egyértelmi és viladgos

3. Térképezzenek fel alternativ és kompromisszumos
megoldasokat is

4. Ne feledjék, hogy szavazatukkal eurépai
polgartarsaik jovéjét alakitjak

Ures eurépai parlamenti
Ulésterem rajza



6. Jaték kozben

Szavazas a
szakbizottsagon belil

5 percik van, hogy elddntsék, melyik két mddosi-
tast fogjdk a plenaris Ulés elé terjeszteni. A képer-
nyén valasszanak ki kettét a modositasok kozll, és
a szavazégombbal adjak le szavazatukat.

Egy mddositas csak akkor megy éat, ha azt a szak-
bizottsadgon belUl a képviseldk tébb mint 50%-a (a
tobbsége) tdmogatja szavazataval. Az egyes képvi-
selécsoportok legfeljebb két mddositast fogad-
hatnak el. Ha tobb mint 2 mddositast is megszavaz
a tobbség, akkor kétszeresen szamit azoknak a
képviselSknek a szavazata, akiket az Onokétdl eltérd
képviselécsoportokban sikerilt meggydzni.

Szovivo kinevezése

KépviselStarsaikkal kozosen dllapodjanak meg arrdl,
hogy Ondk kézil ki fogja a plendris Glésen eléadni a
csoport véleményét és oOtleteit. Egyszer( kézfeltar-
tassal jelezzék, kit szeretnének, illetve egyezzenek
meg egyUtt a szovivé személyérdl.

A szévivéknek az lesz a feladatuk, hogy a plenaris
Ulésen kidlljanak a képvisel6-testilet elé, 30 masod-
percben ismertessék a képviselécsoportjuk allas-
pontjat, és ezzel masokat is meggydzzenek. Miutan
sorban minden szévivé felszdlalt, masok is hozza-
szélhatnak az elhangzottakhoz.

Tippjeink a felszélaldshoz: Térekedjenek a kdzérthe-
téségre. Erdemes elre kidolgozni a témékat.

Elso plenaris szavazas

A jogszabaly telijes szovegérdl szavazniuk kell, a
szakbizottsagok altal elfogadott mddositasokat is
beleértve. 30 masodperc all rendelkezésre a jogsza-
baly elfogadasahoz, elutasitdsdhoz vagy a tartéz-
kodashoz. A képernyén kattintsanak a megfelelé
gombra.

A jogszabdlyjavaslat akkor megy &t, ha azt a szerep-
jatékban részt vevé képviselk tobb mint 50%-a
elfogadja. Nem széamit bele a képvisel6i Osszlét-
szamba azoknak a képvisel6knek a szavazata, akik
tartézkodnak.

A szdvivék 2-3 témanal tébbet ne érintsenek:

1. ez a jogszabaly j6/rossz/elfogadhatd, mert...

2. ajogszabaly hatasara az valtozik az atlagemberek
életében, hogy...

3. mondja el egyértelmien, hogy képviselécsoportja
tamogatja-e a jogszabalyt vagy sem

4. kérje fel a tobbieket, hogy alljanak be az Onok
allaspontja mellé.

Masodik plenaris szavazas

Hérom valtozatot kapnak a szévegbdl: az egyik a
Tandcs mddositasait tartalmazza, a masik a Parla-
ment eredeti mdédositasait, a harmadik pedig a kettd
alternativ, kompromisszumos valtozatat. 30 méasod-
percUk van arra, hogy eldontsék, melyikkel tudnak
egyetérteni. A tartdzkodast is valaszthatjak, de Ugy
is donthetnek, hogy teljes egészében elutasitjdk a
véltozatokat.

A mddositasok csak akkor mennek at, ha az adott
véltozatot a képviseldk egyértelmU tébbsége elfo-
gadja. Ha egyenlé szamu képviselé tdmogat egy

véltozatot, akkor a javaslat elutasitasra kerdl. @



7. Jaték utan

Nem kotelezo
levezeto foglalkozast
tartani a szerepjaték
utan, de erosen
ajanlott, mivel nagyon
hasznos lehet.

7.1
A tanulsagok
megbeszélése

Ilyenkor alkalom nyilik egy |épés tavolsagbdl szem-
élni a szerepjatékot, elemezni a tapasztaltakat és
értelmezni az elhangzott informacidkat.

Az a cél, hogy a résztvevék megosszak a csoport
tobbi tagjaval a jatékkal kapcsolatos élményeiket,
verbalizaljak érzéseiket, elgondolkodjanak magan
a feladaton, megbeszéljék a tanultakat és a nagy
felismeréseket.

- Erzések:

Ebben a fejezetben felsorolunk néhany gyakor-
latot, amelyek segitenek tudatositani a résztve-
vékben a szerepjaték tanulsagait, és megmutatjak
nekik, hogyan kamatoztathatjdk a tanultakat a
mindennapokban. Ravilagitanak a tanulasi folya-
matra, illetve egyszerUen a felszinre hozzak, mi
tetszett és mi nem, hogyan lehetne javitani a
jatékon a kovetkezd alkalommal.

KOlén informacidkkal szolgalunk azoknak, akik
szivesen mennének egy lépéssel tovabb: egy
online koézbésséghez csatlakozva kozvetlendl is
részt vehetnek a parlamenti munkaban, illetve
elldtogathatnak a tagorszédgok févarosaiban
rendezett interaktiv parlamenti kiallitdsokra.

Méd nyilik az esetleges kérdések megvélaszo-
laséra is. Végig lehet gondolni, hogyan lehetne
atlltetni a tapasztaltakat az élet mas terUleteire is,
és hogyan lehetne alkalmazni az Ujonnan szerzett
tudast. Erdemes kozvetlenUl a szerepjaték utan
levonni a tanulsagokat, amig még friss az élmény.
A levezetd beszélgetésre kb. 30 percet javaslunk
attél fUggdben, hogy mekkora a csoport, és milyen
mélységig kivanunk ledsni az elemzésben.

Az itt megadott segité kérdések az adott csoport
igényeire szabhatdk.

Hogy érzed magad a szerepjaték utan? Miért érzed magad igy?

- A jaték menete:

Mennyire volt nehéz/kénnyU jatszani? Mi volt benne a legjobb/legrosszabb? Szérakoztatd volt? Szivesen

jatszanal ilyet még egyszer? Min véltoztatnal?

- Kapcsolédas a mindennapokhoz:

Tudod-e hasznositani az itt tapasztaltakat a mindennapokban? Hol példaul? Hogyan viszonyul az egész a
kozosségedhez? Meghozza-e a kedved ahhoz, hogy tobbet tegyél?

* [smeretszerzés:

Mit tudtal meg az Eurépai Parlamentrél? Es magadrdl?

Mit tanultal? Mennyire volt egyszer( egyezkedni és kompromisszumra jutni? Mennyire volt nehéz olyan

véleményt képviselni, amely a tiédtél eltér?
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7.2
Irasbeli visszajelzés
vagy értékelés

A tanulsdgok megbeszélésével tudatositani lehet
a jatékosokban a tapasztaltakat és a megszerzett
informacidkat. Az is fontos viszont, hogy legyen
lehetéségUk anonim mddon visszajelezni, érté-
kelni a jatékmester munkajat, a jaték kortlményeit
és magat a jatékot.

7.3
europaert.eu

Az Eurdpai Parlament altal |étrehozott kdzdsség,
melynek tagjai készek kidllni az eurépai demokra-
cidért, és a kozelgb eurdpai valasztasokra készilve
masokat is arra 6sztonodznek, hogy szavazzanak
2024-ben. Nemcsak magénszemélyek, de civil
térsadalmi szervezetek és ifjusagi halézatok is
beéllhatnak Eurépa-szerte partnerként és tamo-
gatoként a kozos Ugyért.

7.4
Europa
Experience

Az Eurdpai Parlament folyamatosan arra torekszik,
hogy az Eurdpai Unié polgarait ne csak briUsszeli,
strasbourgi és luxembourgi székhelyén tudja
megszélitani, hanem Eurdépa mas varosaiban is.

Ez a megfontolds hivta életre az Europa Experi-
ence interaktiv multimédias tereket Eurdpa tobb
nagyvarosaban.

Ha nincs mdéd a tanulsdgok megbeszélésére, kérjen
visszajelzést kUlon kinyomtatott értékeldlapon,
vagy elektronikusan, egy linken keresztGl, névte-
lendl.

Az |. mellékletben taldl egy kérdéssort a jaték
lebonyolitdsaval és a jatékosok élményeivel
kapcsolatos visszajelzésekhez. Tetszés szerint
valogathat a kérdések kozil, de akar az 6sszeset
is felhasznalhatja.

Az europaert.eu kéz6s platformot ad az eurdpai
demokréaciat tdmogatdknak, hogy egyUtt, kozos
értékeik mentén, a kozdsség erejével hataro-
zottabban és magabiztosabban emelhessék fel
szavukat és cselekedhessenek fontos Ugyekért.
Eletkortdl és tarsadalmi helyzettdl fuggetlenol
barki csatlakozhat a koézosséghez onkéntesként.
Még szervezetek és csoportok is. Mindegy, hol
élnek, mivel foglalkoznak, milyen Ugyért kizdenek
vagy miben hisznek. A lényeg az, hogy hozzank
hasonléan nekik is szivigyUk legyen a demokrécia.

Batoritsa didkjait vagy a résztvevdket arra, hogy
itt feliratkozzanak.

A legmodernebb multimédias eszkozokkel ella-
tott Europa Experience kdézpontokban a latogatdk
megismerhetik az Eurépai Uniét és mikodését, az
eurdpai demokracidban valé részvétel médjat.

A belépés ingyenes, a kidllitdsi anyag pedig az EU
mind a 24 hivatalos nyelvén rendelkezésre all.

Az egyes kozpontok valtozatos kindlattal varjak
az érdeklédéket: a 3D filmvetitéstél kezdve az
interaktiv térképeken at a helyszini szerepjatékig
sok-sok programmal.

Vajon mit kinal a legkdzelebbi Europa Experience

kézpont? Ezen az oldalon megtudhatja.



https://together.europarl.europa.eu/hu/
https://visiting.europarl.europa.eu/hu/visitor-offer/other-locations/europa-experience

8. Mellékletek

8.1
l. melléklet: Ertékeldlap a visszajelzéshez

K6szonjiuk a részvételt! Kérjik, 6szintén és részletesen ird le a véleményed. Milyen mértékben értesz
egyet a kévetkez6 allitasokkal? Karikazd be a valaszodat az egyes allitasok alatt.

1) Vilagosak voltak a jatékszabalyok.

1. Egyaltalan nem értek egyet 2. Nem értek egyet 3. Nincs véleményem 4. Egyetértek
5. Teljesen egyetértek

2) A jaték egyértelmUen bemutatja az Eurépai Parlament szerepét.

1. Egyaltalan nem értek egyet 2. Nem értek egyet 3. Nincs véleményem 4. Egyetértek
5. Teljesen egyetértek

3) A jaték egyértelmlUen bemutatja a dontéshozatali folyamatot.

1. Egyaltalan nem értek egyet 2. Nem értek egyet 3. Nincs véleményem 4. Egyetértek
5. Teljesen egyetértek

4) A jaték egyértelmien bemutatja a médositasok folyamatat.

1. Egyaltalan nem értek egyet 2. Nem értek egyet 3. Nincs véleményem 4. Egyetértek
5. Teljesen egyetértek

5) A jaték 6ta jobban érdekelnek az unios témak.

1. Egyaltalan nem értek egyet 2. Nem értek egyet 3. Nincs véleményem 4. Egyetértek
5. Teljesen egyetértek

6) A jaték utan kedvet kaptam a politikai részvételhez.

1. Egyaltalan nem értek egyet 2. Nem értek egyet 3. Nincs véleményem 4. Egyetértek
5. Teljesen egyetértek

7) A jaték utan tobb kedvem van szavazni az eurépai valasztasokon.

1. Egyaltalan nem értek egyet 2. Nem értek egyet 3. Nincs véleményem 4. Egyetértek
5. Teljesen egyetértek

8) Mennyire valoszinU, hogy késébb is jatszol ilyen szerepjatékot?
1. Teljesen valdszinGtlen 2. Kissé valészinGtlen 3. Nincs véleményem 4. Elég valészinU
5. Nagyon valészinU

K6szonjik a jatékot! :
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l. szakbizottsagi csoport



Il. szakbizottsagi csoport



KEZDODHET A JATEK!

vrpg.ep-digital-journey.eu



Eghajlatvaltozas

Az Eurdpai Parlament
(EP) kilonosen fontos
Ugyének tekinti az
éghajlatvaltozas
megfékezését.

Hogyan érhetjik el a
klimasemlegességet?
Melyek a jogi
kotelezettségeink?

Az EU kiterjesztette az Uveghdazhatasu gazok kibo-
csatasat csokkentd legfébb eszkdzének, a kibocsa-
taskereskedelmi rendszernek (ETS) a hatékorét. Az
ETS bedrazza az Uveghazhatdsi gazok kibocsatasat.
A szennyezének (kibocsatdnak) fizetnie kell. Az ETS
hatalya ala jelenleg 10 000 cég tartozik kilonb6zé
adgazatokban. A reform révén tovabbi dgazatokra is
kiterjed majd a szabalyozas. Az EU egyuttal tobbre
is torekszik: 2030-ra 62%-o0s kibocsatascsokkentést
irdnyzott el6 az ETS hatélya ala tartozé dgazatokban.

Az importaruk karbonintenzitdsat ellensulyozd
mechanizmus (CBAM) reformjéaval az EP az eurdpai
ipart védi. Elejét kivanja venniaz unids klimavédelmet
gyengit6 kibocsatasathelyezésnek, azaz annak, hogy
az unids cégek termelésUk karbonintenziv részét
kilfoldre telepitsék, illetve az unids termékeket
karbonintenzivebb importtermékekkel helyette-

Mibal

Az Eurépai Parlament (EP) kUlénésen fontos
Ugyének tekinti az éghajlatvéltozas megfékezését.
A 2021-es klimarendelet kotelezéen teljesitendd
célértékeket rogzit, hogy 2050-re klimasemleges
lehessen az Eurdpai Unié. Az Unidnak 2030-ra
legaldbb 55%-kal kell csokkentenie az Uveghdaz-
hatasU gazok kibocsatasat az 1990-es szinthez
képest.

sitsék. A CBAM révén ugyanannyi szén-dioxid-arat
kell fizetni az EU-ba importélt termékek utan, mint
a hazai termékek utan. Ezaltal az eurdpai ipar nem
vesziti el versenyképességét, az EU-n kivUli orszagok
pedig 6sztonzést kapnak a klimavédelemre.

Az EP sokat tesz a foldhasznalat szabalyozasaért és
az erddk védelméért is. A foldek és az erd6k szénel-
nyeldk, mert tobb szén-dioxidot kdtnek meg a leve-
gbébdl, mint amennyit kibocsatanak. A reformmal
és a szigorUbb felUgyelettel az EU megerésitheti a
szénelnyel6ket, megvédheti a fajgazdagsagot, és
klimabaratta teheti a foldhasznalatot és az erd6gaz-
dalkodast. Lépések torténtek annak érdekében is,
hogy az unids fogyasztas a vildg egyetlen pontjan
se idézzen el6 tovabbi erddirtast. Arrdl nincs szd,
hogy bizonyos termékek tiltdlistara kerGlnének, de
a gyartéknak és az unids forgalmazdknak bizonyita-
niuk kell, hogy a termékek eldallitdsa nem okozott
erdépusztulast.

Az EU élen jar a fenntarthatdsagrél valé hiteles
szadmadasban. A zoldrefestés gyakorlatanak vissza-
szoritéasa érdekében az EU 6sszes nagyvallalatanak
(mintegy 50 000 cég!) el kell szdmolnia azzal, hogy
milyen hatést gyakorol az emberekre és a kornyezetre.

Az unids koltségvetés 30%-a klimavédelmi célokra van elkUlonitve,

ami nem kis 6sszeg! Az Eurdpai Parlament arra is odafigyel, hogy a zéld

finanszirozzuk?

atéllaskor senkit se hagyjunk hatra. A szegényebb régidknak, illetve a

kiszolgaltatott helyzetben |évé héaztartdsoknak és vallalkozasoknak
ugyanis gondot okozhat a klimasemlegességre valé atallas. Nekik segita
képviselok tAmogatasaval létrehozott Szocialis Klimaalap és lgazsagos

Atmenet Alap.

Mi ebben a

A klimasemlegesség segqit elkerilni az éghajlatvaltozas legpusztitébb

kovetkezményeit. Tisztabb levegét, vizeket és talajt, kevesebb hulla-

fiatalok érdeke?

dékot, a kdrnyezetet kevésbé terhelé kozlekedést eredményez, hogy

a jové a mostani és a késbbbi nemzedékek szamara is élheté legyen.
A klimasemlegességhez vezet6 Uton munkalehetdségek is sziletnek.


https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20210621IPR06627/2050-re-klimasemleges-eu-megvan-az-ep-jovahagyas
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20210621IPR06627/2050-re-klimasemleges-eu-megvan-az-ep-jovahagyas
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20210517IPR04110/17-5-milliard-euros-program-segiti-az-atallast-a-zold-gazdasagra
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20210517IPR04110/17-5-milliard-euros-program-segiti-az-atallast-a-zold-gazdasagra

Egységes toltok

2024 végére az
Europai Unidban
értékesitett minden
mobiltelefon,
tablagép és digitalis
fényképezogép
toltoje egységes lesz.

Miért fontos ez?

Mindnydjan jartunk mar Ugy, hogy utazaskor a taska
felét toltékabelek foglaltak el. Esetleg prébaltunk
masoktdl toltét szerezni, de a végén lattuk, hogy
nem jé a mikészilékinkhoz. 2024 végétdl ezt végre
elfelejthetjik: az 6sszes mobiltelefon, tablagép
és digitélis fényképezbgép toltéje egységes lesz.
Ugyanazzal a C tipusU USB-porttal lesznek ellatva.
2026-ra az Osszes laptop toltéséhez szintén C
tipusu USB-port lesz a kévetelmény.

Ez kiméli a kérnyezetet...

+ Ha egységesek lesznek a toltdk, évente 11 000
tonnaval kevesebb hulladék keletkezik az elekt-
ronikai eszk6zdkbél.

* Mivel nem lesz szUkség kUlonb6zé tipusokra, az
egységes tolték elballitdsdhoz kevesebb nyers-
anyag is elég lesz.

és a pénztarcankat is

Ezzel az intézkedéssel az unids fogyasztdk évi 250
millié eurdt spoérolhatnak meg.

- Uj készulék vasarlasakor nem kell a toltét is
megvenni hozza. A vasarld maga dontheti el,
hogy szUksége van-e 0j toltére vagy sem. Széval
ha van otthon muUkéddéképes tolts, elég csak a
mobiltelefont megvenni példaul.


https://oeil.secure.europarl.europa.eu/oeil/popups/ficheprocedure.do?lang=en&reference=2021/0291(COD)

Egyenlo jogok és esélyegyenloség a noknek

A nemek kozotti
egyenloség az Eurdpai
Unid egyik alapelve.

A bérek atlathatésagarol
szolo iranyelv

A nok vezetotestileti
tagsagarol szolé iranyelv

Mi ebben a fiatalok
érdeke?

Nélkilozhetetlen mind a tarsadalmi és gazdasagi
fellendiléshez, mind altaldban véve az eurdpai
demokréacidhoz. Az Eurdépai Parlamentnek (EP)
meghatarozdé szerepe volt abban, hogy az egyen-
[6ség érvényre juttatdsdhoz megsziletett két
iranyelv: egy a berek atlathatosagarol, egy pedig a
nék vezetbtestileti tagsagarol.

Az Eurdpai Unién beldl a nék atlagban 13 szaza-
lékkal keresnek kevesebbet a velUk azonos
munkakoérben dolgozd férfiaknal. Az elmult tiz
évben nem sikerilt szamottevéen csokkenteni ezt
a bérkilonbséget. A bérek atlathatdésagardl szolo
irdnyelv ezt a szakadékot segit athidalni. Mit jelent
ez a gyakorlatban?

Tilos a titkolézas. A munkavallaléknak és képvi-
seléiknek (pl. szakszervezet) joguk van tudni,
hogy egy adott cégnél egyénileg és atlagban mi
a bérszint. Ez alapjan latjak, ha kilonbség van a
nemek bérezésében.

Kartéritésre tarthat igényt az a munkavallalé, akit
hatrany ér.

Munkaeré-felvételkor és teljesitményértéke-
léskor nem jatszhatnak szerepet a nemek. Az
eljarasokat megkilonboztetés nélkil kell lebonyo-
litani.

2026 végére a tobb mint 249 fét foglalkoztatd
uniés cégek nem Ugyvezeté igazgatdi vezetd
allashelyeinek legalabb 40 szazalékat néknek kell
betoltenilk.

+ A tagdllamok szankcidékat alkalmazhatnak a
szabdlyokat megszegdbkkel szemben

A lényeg, hogy azonos munkéért azonos dija-
zasban részesUlnek a férfiak és a nék! Nemtdl
fUggetlentl mindenki megkaphatja a munkajaért
jaré méltanyos bért. EgyUttal repedés keletkezik
az ,Uvegplafonon” azéltal, hogy a néknek is van
esélyUk el6bbre jutni a vallalati ranglétran, akar a
legmagasabb pozicidkba.


https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221118IPR55706/aranyos-kepviselet-a-noknek-a-tarsasagi-vezetotestuletekben-ep-dontes
https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20221118IPR55706/aranyos-kepviselet-a-noknek-a-tarsasagi-vezetotestuletekben-ep-dontes
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Gender_pay_gap_statistics%23Gender_pay_gap_levels_vary_significantly_across_EU

Az Eurdpai Parlament
ebben a ciklusban U;j
jogi keretet fogadott
el a minimalbérek
mértékének
meghatarozasara

Milyen kotelezettségekkel
jar ez?

+ A minimalbérek meghatérozasa tagallami hatas-
korbe tartozik. Ez azt jelenti, hogy az egyes tagal-
lamok maguk dontik el, mennyilegyenaminimalbér
Osszege. Ez igy van jol, hiszen a megélhetés kolt-
ségei orszagrdl orszagra eltérnek. Az EU azonban
normakat allapitott meg annak érdekében, hogy
a minimalbér megfelelé mértéku legyen. Az unids
szabalyok nem irjak felUl a bérek megallapitasanak
eddigi tagallami gyakorlatat: azt szabad gyengi-
teni, ha egy tagallamban mar eleve biztositott a
munkavallaléi jogok és bérek védelme.

Mi ebben a fiatalok
érdeke?

az EU 0Osszes munkavéllaléja szdmara. Egyre
dragdbb mindenhol a megélhetés — a Parla-
mentnek gondja van ra, hogy a munkavallaléok
tisztességes munkabérhez jussanak. A tagalla-
moknak legkésébb 2024-ig gondoskodniuk kell a
minimalbér bevezetésérdl.

Jogsérelem esetén a munkavallaléknak joguk lesz
kartéritést kérni.

Azoknak az orszagoknak, amelyekben a munkaval-
lalok kevesebb mint 80%-ara terjed ki a kollektiv
bértargyalasok mechanizmusa, javitaniuk kell ezt
az aranyt. A kollektiv béralku alapvetd eszkoze
annak, hogy a minimalbér megfelelé mértékl
legyen. Az ilyen targyaldsok sordn a munkaltatok
egyeztetnek a munkavallalék képviseleteivel
(példaul a szakszervezetekkel) a foglalkoztatas
feltételeirdl, ezen belUl a bérezésrél és a munka-
idérol.

Az Uj szabélyok értelmében a tagallamoknak ki kell
épiteniUk egy rendszert a szabalyok betartasanak
nyomon kovetésére. A rendszer segitségével fel
tudjdk majd tarni példaul az esetleges elszamo-
latlan tulérazast.

A méltanyos bérek! A fiatalok biztosak lehetnek
abban, hogy munkdjukat az ottani megélhetési
koltségekhez mérten bérezik majd. A munkavalla-
l6knak pedig nagyobb szavuk lesz a munkabérek
mértékének megallapitisakor.


https://www.europarl.europa.eu/news/hu/press-room/20220909IPR40138/a-kepviselok-megszavaztak-a-minimalberek-meghatarozasanak-uj-szabalyait

Utmutato a virtualis szerepjaték
levezetéséhez

Eurdpai Parlament
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