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1. Introducao

Bem—Vi ndO ao g Uia do Este guia apresenta uma perspetiva geral do jogo,

bem como recursos para oferecer, asieao grupo

faCilitador do jogo de jieziogiig?:;:\r,naa experiéncia proficua de apren-
SimUlagéo Virtual do Neste guia, encontram-se todas as informagdes
Pa rl.a mento EU ropeu necessarias para executar o jogo sem problemas

e aprender a preparar os jogadores para que
tenham uma 6tima experiéncia antes, durante e
depois do jogo.

O guia oferece igualmente uma série de atividades
preparatérias adicionais para ajudar os jogadores
a desempenhar os seus papéis, bem como uma
sessdo de andlise centrada no que aprenderam e
na experiéncia global, dependendo do tempo que
puder ser dedicado ao jogo.

Desfrutar do jogo!
1.1

Objetivo do guia O presente guia destina-se a servir de ferramenta

de apoio aos facilitadores de jogos em diferentes
contextos educativos:

* Professores em escolas com alunos com idade

Bem-vindo! igual ou superior a 16 anos;

*Formadores e facilitadores em programas e
atividades de educacédo nao formal;

» Trabalhadores da comunidade local/centros de
juventude ou similares;

*Qualquer outro contexto que possa ser
adequado para jogar o jogo, respeitando simul-
taneamente a finalidade prevista.

O presente guia fornece informacdes aos faci-
litadores sobre como criar o jogo online e o que
€ necessario na sala para jogar, bem como uma
explicacdo passo a passo do fluxo do jogo.

Além disso, disponibiliza informagdes gerais sobre a
UE e o Parlamento, sugestbes de atividades prepa-
ratdrias para ajudar os jogadores a desempenharem
os papéis que lhes foram atribuidos e algumas
perguntas de orientagdo para um debate centrado
no que os jogadores aprenderam com o jogo.

Desenho de uma personagem do

jogo: um jovem de fato, presidente
ficticio da Comissdo ENVI



2. Sobre o jogo

O jogo é uma
simulacao virtual

do processo decisorio
da Uniao Europeia.

Os jogadores péem-se no lugar de um deputado
ao Parlamento Europeu e sdo atribuidos a grupos
politicos ficticios. Juntamente com os seus
colegas deputados, os jogadores devem debater,
negociar, alcangcar compromissos e votar uma
proposta legislativa para melhorar a vida das
pessoas em toda a Unido Europeia. Ao oferecer
uma versdo simplificada do processo legislativo
da UE, o jogo visa facilitar a compreensdo do
papel do Parlamento no processo global, bem
como o trabalho e as responsabilidades dos
deputados enquanto representantes diretamente
eleitos pelos cidaddos. O objetivo é proporcionar
aos jogadores uma experiéncia da democracia em
primeira mao e incentiva-los a serem cidadaos
empenhados.

2.1
Objetivos

O jogo foi concebido para ser jogado por grupos
em diferentes contextos educativos, desde salas
de aula a centros de juventude e programas de
educacdo ndo formal. Os jogadores sentam-se
e interagem no mesmo espaco fisico enquanto
jogam nos seus préprios dispositivos e seguem as
instrucdes no ecrd do facilitador. O jogo também
pode ser jogado em contextos diferentes dos
acima descritos, por qualquer pessoa com idade
igual ou superior a 16 anos, desde que seja utili-
zado para o fim a que se destina.

O jogo faz parte da «Visita virtual ao Parlamento
Europeu», um projeto que visa aproximar o Parla-
mento das pessoas de toda a Europa. A plata-
forma oferece uma série de ferramentas intera-
tivas online para explorar a instituicdo e conhecer
o trabalho dos deputados e a histdria europeia.

Saibamaissobrea Visitavirtual através da seguinte ligagéo:

https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/pt

O Parlamento Europeu pretende dar aos jovens
de toda a Europa a oportunidade de assumirem
o papel de um deputado e de experimentarem a
realidade do processo legislativo e decisério da UE
nas suas proprias escolas ou comunidades através
desta experiéncia educativa, imersiva e divertida.

O jogo centra-se na importancia de trabalhar em
conjunto em prol de um maior beneficio da socie-
dade, promover o compromisso e a interagao entre
os jogadores e proporcionar uma plataforma para
melhorar as competéncias, incluindo o discurso
publico e a diplomacia.

Por Ultimo, o Parlamento espera que o jogo de
simulagdo virtual incentive as pessoas a envol-
verem-se mais na democracia europeia no seu
dia a dia e a capacita-las como potenciais elei-
toras nas eleicdes europeias, melhorando a
sua compreensdo do funcionamento da Unido
Europeia e do papel do Parlamento enquanto

representante dos cidadaos da UE.


https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/pt

2. Sobre o jogo

2.2
Quem pode jogar?

O principal publico-alvo do jogo de simulacéo
virtual sdo os jovens dos 16 aos 18 anos de idade,
sem conhecimento prévio da Unido Europeia ou
do Parlamento Europevu.

No entanto, qualquer pessoa com mais de 16 anos
pode desfrutar do jogo, independentemente do
seu conhecimento ou experiéncia.

2.3
Temas do jogo

 Parlamento Europeu

- Tomada de decisdes

* Processo legislativo da UE
» Unidao Europeia

» Democracia participativa

- Desenvolvimento de competéncias sociais

2.4
Dados pessoais no jogo

Embora o jogo de simulagdo exija que os joga-
dores estejam ligados a Internet durante o jogo,
nao recolhe quaisquer dados pessoais.

Trata-se de uma aplicacdo Web a que o jogador
acede através do URL num navegador, no seu
dispositivo (telemdvel, tablet, computador), sem
ter de descarregar qualquer conteldo. Nio é
necessario iniciar sessdo para jogar.

No inicio do jogo, cada jogador recebe um nome
ficticio de deputado, o que significa que nao sao
solicitados o nome, a idade ou qualquer outra
informacao pessoal do jogador.

Desenho de personagens do jogo:
duas jovens, proprietérias de uma
loja independente, vestidas de
forma descontraida.

O endereco IP é sempre o mesmo para todos os
jogadores em cada sessdo de jogo. Nao ha acesso
a geolocalizacdo nem sdo recolhidos quaisquer
dados. O jogo armazena duas informagdes sobre
o anfitrido local do jogador: o playerID que foi atri-
buido aleatoriamente e o estado do jogo.

Para o jogo funcionar corretamente, utiliza o arma-
zenamento de dados localStorage (um documento
carregado no navegador), que € apagado e removido
no final do jogo ou apds 12 minutos de inatividade.

O armazenamento de dados localStorage foi conce-
bido para permanecer «local». Isto significa que os
dados armazenados ndo sao enviados através da
rede para nenhum servidor. O localStorage é persis-
tente, pelo que, se o jogador fechar o navegador, a
sessdo de jogo pode ser restaurada, a menos que
tenha sido previamente aberta em modo de nave-

gacao privada ou em modo incégnito.



3. Como jogar

3.1
Dimensao
do grupo

Desenho de todas as
personagens do jogo em grupo

Para uma melhor experiéncia de jogo, recomenda-se que o grupo tenha entre 16 e 28 jogadores.

Podem participar, no total, entre 12 e 40 jogadores.

3.2
Duracao

O jogo dura cerca de 60 minutos.
Podera ser adicionado um periodo de 30 minutos
para uma sessdo de analise.

3.3
Perspetiva geral

O jogo de simulagdo virtual foi concebido para
ser jogado com o facilitador e os jogadores no
mesmo local fisico e com os seus dispositivos
ligados a Internet.

Em seguida, encontram-se informacdes sobre
como organizar o espaco fisico, bem como sobre
as medidas técnicas necessdarias para iniciar e
executar o jogo.

Durante o jogo, os jogadores serdao convidados
a sentar-se em trés configuracdes diferentes
em funcdo da atividade (por exemplo, debate,
votacao, etc.):

+ Grupos politicos: no inicio do jogo, os jogadores
sdo atribuidos de forma aleatéria a quatro grupos
politicos diferentes (Solidariedade, Ecologia,
Tradicdo e Liberdade). Em diferentes fases do
jogo, os jogadores terdo de se reunir com os seus
colegas membros do grupo politico para debater
a forma de votar.

+ Grupos na comissao: os jogadores sdo divididos
aleatoriamente em dois grupos na comissao para
debater e votar as alteragdes atribuidas.

- Sessdo plenaria: os jogadores sentam-se todos
juntos (por exemplo, num grande circulo) para
debater e votar. Esta fase ocorre duas vezes
durante o jogo. Pela primeira vez, o porta-voz
nomeado de cada grupo politico seréd convidado
a intervir e a convencer outros deputados sobre

o caminho a seguir. °



3. Como jogar

>

—— °

3.4
Organizacao da sala

Tendo em conta as diferentes fases do jogo, utilize
uma sala que seja facil de adaptar e com espaco
suficiente para acolher confortavelmente todos os
jogadores.

Independentemente do local onde os jogadores
estejam sentados, estes devem poder ver o ecra
do facilitador e seguir as instrucbes em qualquer
momento. O facilitador deve ter sempre uma
panordmica completa dos perfis do grupo e dos
jogadores para poder prestar apoio onde e quando
necessario. Deste modo, chama-se a atencéo para
as recomendagdes que se seguem.

+ A sala deve ter uma ligacdo Wi-Fi estavel, para
que todos os jogadores possam ligar-se simulta-
neamente e permanecer ligados durante todo o
jogo (a menos que utilizem a sua prdpria ligagédo
de dados).

- Deve existir um ecra grande que possa ser ligado
a um computador e seja visivel para todos os
jogadores.

+ De um modo geral, deve existir espaco suficiente
para que os jogadores possam facilmente divi-
dir-se e voltar a reunir-se nas diferentes forma-
¢oes do grupo. O mobilidrio deve também ser
facil de reorganizar.

+ Deve haver, pelo menos, um lugar por jogador
(ndo necessariamente uma cadeira: almofadas,
bancos, etc.).

Idealmente, o0 jogo comega com um grupo sentado
num grande circulo em que os jogadores se podem
ver uns aos outros.

+ A sala deve ser dividida em quatro areas dife-
rentes, representando os quatro grupos poli-
ticos, permitindo que os jogadores vejam sempre
o ecra do facilitador e ndo sejam incomodados
pelos outros grupos. As areas devem ser sufi-
cientemente grandes para acolher um quarto
dos jogadores cada uma.

+ Devem ser designadas duas areas para acolher
0S grupos na comissdo. Estas podem também
englobar as areas destinadas aos grupos poli-
ticos. As dreas devem ser suficientemente amplas
para acolher, cada uma, metade dos jogadores.

- Os porta-vozes nomeados devem ter um ponto
a partir do qual se possam dirigir a todos os
jogadores. Pode ser o mesmo para todos os
porta-vozes. Se o grupo se sentar num grande
circulo, os porta-vozes podem simplesmente
levantar-se e falar.

« Cada grupo politico deve ter canetas e cartdes
de atividade (ver o Anexo ll) para escrever os
seus argumentos e pontos de intervencéo.

ATENCAO! Se nio for possivel organizar a sala da melhor forma, seja criativo, mas certifique-se
de que o ecra do facilitador é sempre visivel para os jogadores durante todo o jogo.




3. Como jogar

3.5
Material necessario

O jogo de simulagéo virtual pode ser jogado sem
qualguer material adicional. No entanto, para
proporcionar aos jogadores a melhor experiéncia
possivel, recomendam-se os seguintes itens:

- uma caneta por jogador;

Desenho de uma personagem
do jogo: uma jovem voluntaria
da unidos.eu, com éculos

- fita adesiva e tesoura;
«impressora;

- cartoes de atividade para preparar as negocia-
coes e os pontos de intervencéo (fornecidos no
anexo II);

- impressdes dos logétipos dos grupos politicos
e letreiros da comissédo (fornecidos no anexo Il)
para marcar as areas designadas na sala;

+Cédigo QR para os jogadores acederem facil-
mente ao jogo (fornecido no anexo ll);

- formularios de opinido/avaliagdo (fornecidos no
anexo |).

3.6
Configuragéo técnica A organizagao do jogo exige: um dispositivo com

acesso a Internet, como um computador portatil,
um PC ou um tablet com uma ligagdo de banda
larga de, pelo menos, 5 Mbps;

- um monitor, projetor ou TV suficientemente
grande para ser visivel para todos os jogadores,
com uma resolucdo de ecrd minima de 1280 x
720 px para uma melhor experiéncia;

+ um navegador Web compativel, como:
- Chrome 96 ou superior;
- Firefox 95.0 ou superior;
- Safari 15 ou superior;
- Edge 96.0 ou superior.

Os jogadores precisam do seu préoprio dispositivo
com ligacdo a Internet, como um smartphone,

tablet ou computador portatil.




3. Como jogar

3.7
Como iniciar e
executar o jogo

Para iniciar o jogo como facilitador, aceda a
https://virtual-role-play-game.digital-journey.
europarl.europa.eu/#/ e clique em «Novo jogo».
Serd pedido para selecionar um cendrio e, em
seguida, seré apresentado um ecra de ligacdo e
um cédigo da sala. Dé este cédigo aos jogadores
que queiram entrar no jogo.

Os jogadores podem entrar no jogo acedendo a
https://virtual-role-play-game.digital-journey.
europarl.europa.eu/#/ (ou através do cédigo QR
fornecido no Anexo Il) e clicando em «Entrar no
jogo». Sera pedido que introduzam o cédigo da
sala, que é apresentado no ecra do facilitator.

Quando todos tiverem entrado, cligue em
«Comecar» para dar inicio ao jogo. O jogo funcio-
nara sobretudo de forma automatica, mas exige
que o facilitador dé inicio aos debates e as rondas
de votacdo na sala. Para ajudar o facilitador,
cridmos no presente guia uma seccdo intitulada
«Passo a passo», que lhe dd uma perspetiva geral
pormenorizada das sequéncias do jogo e das
nossas sugestdes de facilitacdo.

Atencao! Enquanto facilitador, pode interromper
e ignorar as cutscenes (cenas de enredo) e os
debates cronometrados, incluindo a votacao.
Mas lembre-se de que ndo pode voltar as
sequéncias que ignorou ou que ja reproduziu!

JOGADORES

entrarem a partir do
vosso dispositivo.

Comeca um jogo e
obtém um cédigo
para convidar outros
jogadores.

Utilizem o cédigo para

Se um jogador sair do jogo

Se um jogador sair do jogo porgue fecha aciden-
talmente o navegador, perde a sua ligacdo a
Internet ou similar, pode voltaraentraracedendoa
https://virtual-role-play-game.digital-journey.
europarl.europa.eu/# /e clicando em «Entrar».

Se estiver desligado durante menos de
12 minutos, o jogador volta a juntar-se como o
mesmo deputado.

Se estiver inativo ou desligado durante mais
de 12 minutos, o jogador nado podera voltar a
juntar-se com o mesmo nome e pode ser-lhe
atribuido um grupo politico diferente.

Se o jogo tiver de ser reiniciado

Se, por qualquer razao, o jogo tiver de ser reini-
ciado, certifigue-se de que fecha o navegador
ativo e peca aos jogadores que fagam o mesmo.
Pode ser iniciada uma nova sessdo 3 minutos
apds o encerramento da sessao anterior.

/

ENTRAR NO JOGO


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/%23/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/%23/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/%23/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/

Para ajudar o
facilitador, eis uma
perspetiva geral
das fases do jogo,
incluindo dicas de
navegacao e de
facilitacao, bem como
conselhos sobre a
melhor forma de
organizar a sessao
e 0 espaco.

Em geral, dada a natureza imersiva do jogo, reco-
menda-se que os jogadores sejam incentivados
a fazer as suas perguntas numa fase posterior,
nomeadamente durante a sessdo de andlise.

O jogo foi concebido para fluir por si s, uma vez
que as personagens principais — Marie, presidente
do Parlamento Europeu, e Conor, presidente da
Comissao ENVI — estdo a orientar os jogadores a
cada etapa. O papel do facilitador consiste princi-
palmente em garantir que os jogadores dispdem do
espaco, de materiais adicionais e de apoio técnico
necessarios para que possam assumir o papel de
deputados da melhor forma possivel. Por vezes,
os jogadores poderdo necessitar de um pequeno
incentivo durante os debates e os discursos, a
fim de assumir compromissos em beneficio dos
cidaddos da UE.

As Unicas agdes no ecra realizadas pelo facili-
tador sdo dar inicio aos debates cronometrados,
as sessdes de votacdo e sequéncias de jogos (os
avisos aparecerdo no ecra do facilitador). O faci-
litador pode interromper ou ignorar as sessdes
cronometradas em qualquer momento através dos
botdes especificos do lado inferior esquerdo do
ecrd. No entanto, ndo é possivel voltar a sequén-
cias que tenham sido ignoradas ou ja jogadas.

Vamos come-
car!

Desenho da versio de personagem
do jogo da presidente do
Parlamento Europeu: uma mulher
de meia idade, a segurar em pastas
com papéis



4.1
Iniciar o jogo

4.2

Apresentacao da
proposta legislativa e
tutorial do jogo

4.3
Apresentacao dos
grupos politicos

Logétipo do grupo
politico ficticio Tradigdo,
figura de uma casa

Casa/Tradicao

Logétipo do grupo politico
ficticio Solidariedade,
figura de um coragdo

Coragdo/Solidariedade

Logétipo do grupo
politico ficticio Ecologia,
figura de uma arvore

Arvore/Ecologia

Logétipo do grupo
politico ficticio Liberdade,
figura de um globo

¥

Globo/Liberdade

Depois de clicar em «Novo jogo» e selecionar um
cendrio, déinstrugdes aos jogadores paraentrarem
no jogo através do URL

ou
do cédigo QR fornecido no Anexo Il. Nesta fase,
é atribuido aos jogadores um nome ficticio de
deputado, um pais de origem e um grupo politico.

Depois de todos os jogadores terem entrado no
jogo, Marie, presidente do Parlamento Europeu,
dar-lhes-4 as boas-vindas como deputados
recém-eleitos. Apds o facilitador clicar em
«Comecar», Marie apresentara os detalhes

da proposta legislativa que os deputados irdo
debater, bem como alguns aspetos do jogo.

Nesta fase, os jogadores devem juntar-se aos
grupos politicos a que foram atribuidos. A atri-
buicdo é aleatéria e os jogadores ndo podem
alterar os seus grupos politicos uma vez atri-
buidos. Se considerar que pode ser dificil para os
jogadores representarem opinides diferentes das
suas, recomenda-se a realizagcdo de uma sessdo
antes do jogo para que os jogadores pratiqguem
o seu papel. As atividades sugeridas podem ser
consultadas na secgdo «Antes do jogo».

Para preparar esta fase, seria ideal que a sala ja
estivesse dividida em quatro espacos diferentes
e identificados com os logdtipos dos grupos poli-
ticos (Anexo ll). O facilitador deve dar instrucbes
aos jogadores para se deslocarem ao espacgo do
seu grupo politico, conhecerem os seus colegas
do grupo e comecarem a explorar o manifesto do
seu grupo politico, as posi¢des das partes interes-
sadas e as alteracdes. Se houver tempo, os joga-
dores sdo incentivados a ler também os materiais
dos outros grupos. No mesmo menu, no canto
inferior direito dos seus dispositivos, os jogadores
também podem encontrar as regras do jogo.

Recomenda-se que os jogadores sejam incen-
tivados a utilizar os cartdes de atividade para
anotarem as suas alteragdes e outras informacdes
Uteis, bem como a explorar com que outros grupos
politicos terdo maior probabilidade de chegar a
um compromisso.


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/

4.4
Apresentacao do grupo
na comissao e votacao

Depois de se familiarizarem com o material de
apoio dos seus grupos politicos, é apresentado o
papel das comissdes parlamentares aos jogadores
e, em seguida, estes sdo atribuidos a um dos dois
grupos na comissao. Para esta fase, é aconselhavel
dividir o espaco para os dois grupos, identificando
as dreas com os letreiros «Grupo 1 da comissao»
e «Grupo 2 da comissdo» (Anexo Il). Uma vez que
ndo ha sobreposicdo entre o trabalho das comis-
sbes e dos grupos politicos durante o jogo, a sala
pode ser dividida em duas, abrangendo as areas ja
atribuidas aos grupos politicos.

4.5
Agrupamento dos
grupos politicos

7

Casa/Tradicao Arvore/Ecologia

Globo/Liberdade

Coragéo/Solidariedade

Os jogadores nos respetivos grupos ha comissao
sdo convidados a debater, a alcangar um compro-
misso e, em seguida, a votar em duas (de um total
de quatro) alteracdes a apresentar ao plenario.
Chama-se a atencdo para o facto de ser apre-
sentado a cada grupo na comissdo um conjunto
diferente de alteracdes: oito alteracbes no total,
quatro por grupo na comissdo, mas apenas duas
por grupo podem ser apresentadas em sessao
plenaria. Durante a fase de debate, é importante
incentivar os jogadores a intervirem e a deba-
terem com os outros de uma forma respeitosa. Os
cartdes de atividade (Anexo Il) podem ser Uteis
para o efeito!

Durante a fase de votacao, lembre os jogadores
de seguirem as instrucdes nos seus dispositivos e
de votarem em até duas propostas de alteracgéo.
Podem também abster-se ou rejeitar todas as
alteracdes. Os votos ndo expressos até ao final
do tempo serdo contados automaticamente como
uma abstencdo. Os jogadores tém de clicar em
«Votar» para que os seus votos contem.

Quando o tempo terminar, os resultados da
votacdo serdo apresentados no ecra do facilitador.
Se nenhuma alteracdo obtiver a maioria dos votos,
consulte a seccdo 4.10 («kEm caso de rejeicdo»).

Os jogadores sao convidados a voltar a juntar-se
aos seus grupos politicos para debater as altera-
¢Oes aprovadas, como votar em sessdo plendria e
como persuadir os outros deputados a apoiar a sua
posicdo. Nesta fase, os jogadores sdo igualmente
convidados a nomear um porta-voz. E boa ideia
recordar os jogadores de que devem preparar os
pontos de intervencdo para apresentar o parecer
do seu grupo sobre a proposta legislativa.

Incentive os jogadores a utilizar os cartdes de
atividade (Anexo IlI) para prepararem os seus
pontos de intervengdo e argumentos.



4.6

Debate em sessao
plenaria e votacao
da parte |

Os jogadores sdo convidados a participar na
sessdo plendria — pecga que se sentem num grande
circulo de modo a que todos possam ver o ecra
do facilitador e as caras uns dos outros. Embora
a disposicdo do plenario do Parlamento Europeu
seja diferente, um grande circulo assegurard
uma abordagem mais participativa e amigavel
dos debates. A parte central do circulo pode ser
utilizada como «palco» para os porta-vozes e
quaisquer outros deputados que queiram usar da
palavra. Com efeito, depois de cada porta-voz ter
apresentado a posicao do seu grupo, tal como soli-
citado pelo jogo, qualgquer outro deputado pode
usar da palavra para contribuir para o debate.

Desenho de deputados ao
Parlamento Europeu sentados
e a votarem por brago no ar
durante uma sesséo plenaria

Como facilitador, certifigue-se de que cada grupo
e deputado interessado se pronunciam no periodo
previsto pelo jogo.

Uma vez terminado o tempo de uso da palavra,
o jogo abre o periodo de votagdo. Primeiro, os
jogadores serdo convidados a votar alteracdo
por alteragdo, tal como os deputados ao Parla-
mento Europeu fazem na vida real (aceitar, rejeitar,
abster-se) e, em seguida, a votar a proposta no
seu conjunto.

Os resultados serdo apresentados no ecra e os
jogadores poderao verificar se as suas competén-
cias de negociacao foram eficazes.

Se a posicdo for aprovada, Marie envia-la-a ao
Conselho da Unido Europeia.

Em caso de rejeicdo, ver a seccido 4.10 («<Em caso
de rejeicdo).




4.7
Grande reviravolta

4.8

Sessao plenaria e
votacao da parte Il

4.9

Reacoes das partes
interessadas e
perspetivas do jogo

4.10
Em caso de rejeicao

Um acontecimento inesperado que afeta a socie-
dade leva o Conselho da Unido Europeia a alterar
significativamente a posi¢do do Parlamento. Os
jogadores sdo agora obrigados a repensar as suas
posicdes e estratégias e a ponderar possibilidade
de compromisso.

Com os jogadores ainda sentados num grande
circulo, inicia-se uma sessdo de debate para permitir
que os deputados encontrem um caminho a seguir:
apoiar as alteragcdes do Conselho, voltar a posicao
inicial do Parlamento ou apoiar uma alteracdo de
compromisso.

Recordar-se-a aos jogadores que o seu papel é
trabalhar no interesse dos cidadaos da UE.

Assim que terminar o tempo, Marie anuncia se a lei
foi ou ndo aprovada.

Depois de anunciados os resultados, os jogadores
ficardo a conhecer as opinides das partes interes-
sadas sobre os resultados e como estes afetam as
suas vidas.

As perspetivas do jogo apresentardo informacdes
sobre:

- as alteracoes que receberam o maior apoio geral;

o grupo politico que obteve os melhores resul-
tados para as partes interessadas.

Tanto os resultados das partes interessadas como
as perspetivas do jogo sdo informagdes interes-
santes para a sessdo de andlise.

Se nenhuma alteracdo obtiver uma maioria na
comissdo ou nao for aprovada em qualquer das
duas fases da sessdo plenaria, Marie anunciara
que a proposta ndo pode avangar. As reagdes das
partes interessadas serdo apresentadas aos joga-
dores e os porta-vozes dos grupos politicos serdo
entdo convidados a dirigir-se aos meios de comu-
nicacdo social numa conferéncia de imprensa para
dar resposta as preocupacgdes do publico.

Neste caso, os jogadores podem utilizar os cartoes
de atividade (Anexo Il) para prepararem os seus
discursos e responderem as preocupacgdes sobre
a falta de compromisso.



O jogo de simulacao
virtual pode ser
jogado sem qualquer
preparacao por parte
dos jogadores

5.1

Como defender
opinioes diferentes das
minhas

No jogo, os jogadores sdo atribuidos aleatoria-
mente a um grupo politico, o que significa que
podem acabar por ter de defender opinides e
posicoes diferentes das suas. Esta tarefa ndo é facil
para todos. Se quiser preparar o grupo para essa
tarefa, recomendamos que organize uma sessao
para que os jogadores debatam temas diferentes
na sequéncia dos manifestos dos grupos politicos.

O objetivo do exercicio é garantir que os futuros
jogadores estdo confortaveis ao defender opinides
diferentes.

- Divida os participantes em quatro grupos mais
pequenos (Tradigdo/Ecologia/Solidariedade/
Liberdade) com igual nUmero de participantes.

+ Distribua a cada grupo uma versdo impressa do
seu manifesto e dé-lhes 10 minutos para o ler e
debater os valores grupo.

+ Prepare os cartdes com temas relevantes para
o debate e peca a um dos participantes para
selecionar aleatoriamente um deles sem ver o
conteldo.

No entanto, em fungdo do que j& sabem sobre o
Parlamento Europeu e a Unido Europeia, podera
ser Util organizar uma ou mais sessbes preparaté-
rias sobre os seguintes temas:

« Como defender opinides diferentes das minhas
* Conhecer melhor a Unido Europeia

« Conhecer melhor o Parlamento Europeu

« Uma vez selecionado o tema do debate, dé aos
jogadores 10 minutos para prepararem argu-
mentos em consonancia com os manifestos que
lhes foram atribuidos. Incentive os participantes
a utilizar os cartées de atividade (Anexo Il) para
prepararem os seus argumentos e discursos.

* Peca aos participantes que se sentem num
circulo enquanto atua como moderador do
debate. Prepare trés a cinco perguntas relacio-
nadas com o tema do debate. Em primeiro lugar,
dé a cada grupo 1 minuto para apresentar a sua
posicdo global sobre o tema e, em seguida, dé
inicio a uma ronda de perguntas, dando a cada
um dos grupos a oportunidade de responder.
Reserve 20 minutos para o debate.

« Conclua o debate agradecendo a todos os parti-
cipantes.

« Comece a sessao de andlise perguntando aos
participantes:

1. Quao dificil (ou facil) foi defender opinides que
poderiam ser diferentes das vossas?

2. O que aprenderam com esta experiéncia?

3. O que fariam de forma diferente na préxima
vez?

Reserve 15 minutos para esta parte da sessdo.



5. Antes de jogar

Manifestos

Logétipo do grupo
politico ficticio Tradigdo,
figura de uma casa

Casa/Tradicao

Queremos preservar a estabilidade,
defendendo os valores e os pilares

tradicionais da sociedade, como os
agricultores.

Consideramos que a sociedade moderna e
a interferéncia governamental constituem
uma ameaga a tradicao.

Apoiamos as a¢des da UE e dos Estados-
Membros quando estas ndao provocam
grandes mudangas e nao sao demasiado
dispendiosas.

Logétipo do grupo politico
ficticio Solidariedade,
figura de um coragdo

Coracao/Solidariedade

Queremos uma sociedade justa, baseada
na solidariedade, que apoie ativamente os
mais pobres e mais vulneraveis.

Incentivamos as intervengodes da UE e

dos Estados-Membros para garantir a
igualdade de acesso de todos aos direitos
fundamentais, como a saude, o emprego e
a educacéo.

Acreditamos que o bem maior deve
ser sempre mais importante do que a
liberdade pessoal.

Logétipo do grupo
politico ficticio Ecologia,
figura de uma arvore

Arvore/Ecologia

Acreditamos que combater as alteracdes
climaticas e proteger o ambiente séo
prioridades que a UE e os Estados-
Membros devem defender e nas quais
devem investir.

Consideramos que a solidariedade e
a liberdade pessoal nunca devem ser
ameacadas.

Defendemos que a sociedade tem de
reduzir o consumo e que os poluidores
devem assumir a responsabilidade.

Logétipo do grupo
politico ficticio Liberdade,
figura de um globo

Globo/Liberdade

Apoiamos as empresas e a inovagao, que
constituem a base de uma sociedade forte
e em crescimento.

Consideramos que a liberdade individual
deve ser sempre protegida.

Entendemos que a UE e os Estados-
Membros devem proporcionar as empresas
um certo nivel de flexibilidade quanto a
forma de enfrentar os desafios.




5. Antes de jogar

5.2
Conhecer melhor a
Uniao Europeia

Conhecer a fundacgao, os valores, a histéria e os
Estados-Membros da Unido Europeia é impor-
tante. As atividades a seguir sugeridas introduzem
aos jogadores os conceitos mais importantes
relacionados com a UE de uma forma divertida e
apelativa, uma vez que assentam numa metodo-
logia de «aprendizagem baseada em jogos».

Os conteUdos dos médulos estao disponiveis aqui:

Estas atividades foram criadas para salas de aula
como parte da ferramenta educativa «Europe@
school (A Europa na escola) — Licdes praticas
sobre a Unido Europeia» e do Programa «Escola
embaixadora do Parlamento Europeu», mas
também podem ser utilizadas em qualquer outro
contexto educativo.

Para ajudar os jogadores a prepararem-se para a
experiéncia do jogo de simulagcdo virtual, reco-
mendamos os seguintes mddulos:

* Os Estados-Membros da UE (Médulo 2)

* A UE — Histéria e factos (Médulo 3)

- A UE na nossa vida quotidiana (Médulo 4)
* Valores da UE (Médulo 5)

Cada médulo contém orientagcbes e materiais para ajudar os facilitadores. As atividades duram entre 20
e 40 minutos. Além disso, pode consultar os seguintes videos animados de curta duragdo (menos de um

minuto) produzidos pelo Parlamento Europeu.

Cligue nas caixas para descobrir:

\)

O que é a UE?

Quais sao os valores da UE?

Que poderes detém a UE?

O que é o mercado Unico da UE?

Os beneficios da Unido Europeia

O que é que a UE ja fez por mim?

O que me da a UE?

Quanto me custa a UE?

A UE ainda é importante?



https://youth.europarl.europa.eu/pt/more-information/ambassador-school/active-lessons.html
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/what-is-the-eu_B01-ESN-171127
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/what-are-eu-values_B01-ESN-210315
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/what-powers-does-the-eu-have_B01-ESN-210330
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/what-is-the-eu-single-market_B01-ESN-210406
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/the-benefits-of-the-european-union_N01_AFPS_230629_HIW1
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/what-has-the-eu-ever-done-for-me_B01-ESN-171124
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/what-do-i-get-from-the-eu_B01-ESN-171115
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/is-the-eu-still-relevant_B02-ESN-171128

5. Antes de jogar

5.3

Conhecer o (@] qu? fie simulacdo virtual centra-se no procesio
decisério do Parlamento Europeu e numa versao
Parlamento EurOpeU simplificada do processo legislativo da UE. Para
compreender melhor o Parlamento — como

funciona, a sua estrutura e a forma como os depu-
tados representam os cidaddos da UE —, eis alguns
recursos para ajudar os jogadores a alargar os seus
conhecimentos e a tirar o maximo partido do jogo:

- videos de curta duracgéo sobre o funcionamento
do Parlamento

« Visita virtual ao Parlamento Europeu

Nao hesite em utilizar os recursos que melhor se
adeguem a sua situagdo — enquanto atividade de
grupo ou individual seguida de um questionario,
como introducdo a um debate ou como parte
do percurso global de aprendizagem sobre o
Parlamento.

> T
A -———ﬁl,gj\ﬂ i1

Desenho do edificio do Parlamento
Europeu em Estrasburgo

O




5. Antes de jogar

5.3.1

Oqueéo
Parlamento Europeu
e como funciona?

O Parlamento Europeu criou uma série de videos
de curta duragdo (menos de um minuto) que
explicam de forma simples e lUdica o que é e como
funciona.

Recomendamos a visualizacdo dos seguintes:

O que é o Parlamento Europeu?

EleicOes europeias: votacao

~

Como é que os deputados ao Parlamento Europeu me representam?

Como pode fazer-se ouvir?

O processo de decisao da UE

5.3.2
Visita virtual ao
Parlamento Europeu

O Parlamento Europeu esta sediado em Bruxelas,
Estrasburgo e Luxemburgo. Dispde igualmente de
uma rede de espacgos multimédia com ferramentas
interativas denominados «Europa Experience» em
toda a Europa (saiba mais aqui).

Desenho de uma personagem do
jogo: um jovem agricultor, vestido
de forma descontraida, com um
chapéu de palha na cabeca.

No entanto, nem todos os cidadados da UE podem
visitar o Parlamento ou os seus outros sitios pela
Europa, pelo que desenvolvemos um conjunto
adicional de ferramentas para complementar as
opcoes de visita presencial e aproximar o Parla-
mento das pessoas nas suas casas, escolas e
comunidades.

A Visita virtual ao Parlamento Europeu consiste
em quatro experiéncias interativas gratuitas,
disponiveis nas 24 linguas oficiais da UE. Visa
dar as pessoas a oportunidade de conhecerem,
descobrirem e explorarem o Parlamento onde
quer gue estejam, através de plataformas imer-
sivas e interativas.



https://visiting.europarl.europa.eu/pt/visitor-offer/other-locations/europa-experience
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/pt/
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/what-is-the-european-parliament_B01-ESN-171121
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/pt/video/the-eu-decision-making-process_B01-ESN-171130

Como integrar estas ferramentas nas suas sessdes
sobre temas da UE:

Descobrir o Parlamento em 3602

Dé vida as aulas sobre a democracia europeia,
levando os seus alunos numa visita virtual ao
coracdo da mesma: o Parlamento Europeu.

Com esta experiéncia, percorrerd, juntamente com
os seus alunos, as salas do Parlamento Europeu
em Bruxelas e Estrasburgo, conhecera a/o presi-
dente do Parlamento Europeu e os membros dos
diferentes grupos politicos, e aprenderd de que
forma o Parlamento aplica legislagdo que afeta a
vida de todas as pessoas que vivem na UE.

Ser deputado ao Parlamento Europeu

Gostaria que os seus jogadores compreendessem
melhor o trabalho dos deputados ao Parlamento
Europeu?

Com a opgédo «Ser deputado ao Parlamento Europeus,
poderao descobrir em primeira mao o trabalho de
um deputado e responder a estas perguntas:

+ O que realmente faz um deputado ao
Parlamento Europeu?

* Quais sdo as suas tarefas e responsabilidades?

- Como respondem perante o publico?

Visita virtual a Casa da
Historia Europeia

Mostre aos seus alunos uma forma diferente de
explorar a histéria da Europal

Nesta visita virtual baseada no navegador a Casa
da Histdria Europeia, embarcarg, juntamente com
os seus alunos, numa viagem digital através da
histéria do continente europeu e explorarad as
raizes antigas dos povos da Europa — o que nos
une e o0 que nos separa.

Esta ferramenta pode ser utilizada individualmente
ou numa sala de aula com um dispositivo ligado a
Internet e um ecra/projetor suficientemente grande
para que todos os alunos possam ver. O professor
atua como facilitador e dirige a visita, guiada pelos
nossos curadores especializados.

Esta ferramenta pode ser utilizada individual-
mente ou numa sala de aula com um dispositivo
ligado a Internet e um ecra/projetor suficiente-
mente grande para que todos os alunos possam
ver. O professor atua como facilitador e dirige a
visita, que dura cerca de 20 minutos.

A experiéncia demora cerca de 10 minutos e esta
disponivel para utilizar com éculos de realidade
virtual (RV) e em versdo de navegador com o
mesmo conteudo.

a nossa aplicacdo de realidade
virtual gratuita da loja Oculus:

A apresentagdo da Visita virtual ao Parlamento
Europeu e das suas ferramentas aos jogadores
antes de entrarem no jogo de simulacgdo virtual
pode ser uma mais-valia para a experiéncia
imersiva e proporcionar-lhes uma compreenséao
mais clara do trabalho do Parlamento Europeu
através da aprendizagem experimental digital.

Parta para a sua


https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu
https://be-an-mep.digital-journey.europarl.europa.eu
https://www.oculus.com/experiences/quest/3437336893057643/
https://historia-europa.ep.eu/pt/virtual-tour
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/pt
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/pt

6. Durante o jogo

4 A sua tarefa enquanto facilitador é garantir que o
Durante o jogo,

jogo funciona sem problemas e recordar os joga-

Ma rie @ Conor dores que devem ter em mente o tempo atribuido

a cada tarefa. Tal como referido anteriormente, se

[ ]
Orlenta m OS considerar que é necessario mais ou menos tempo
para determinadas etapas, pode sempre utilizar

jogadores ao longo os botdes de pausa ou de ignorar, em fungdo das
de Cada eta pa. suas necessidades.

Recomendamos que se familiarize com as
seguintes funcionalidades do jogo:

* Realidade dos factos
* Glossario
* Regras do jogo

6.1
Realidade dos factos

A realidade dos factos corresponde a pedacos de
informacéo dispersa ao longo do jogo que propor-
cionam informacao adicional sobre os procedi-
mentos institucionais da UE e/ou clarificam a dife-
renca entre o jogo e 0s processos reais.

A realidade dos factos aparece como um ecra
estatico no jogo e ndo tem temporizador. Cabe
ao facilitador do jogo decidir quanto tempo lhe
pretende dedicar. A fim de manter os jogadores
concentrados no jogo, aconselhamos que néo
abra qualquer debate na fase da realidade dos
factos, mas que aguarde pela sessdo de andlise.
O facilitador pode avancar no jogo ao clicar em
«Continuar».

Pode encontrar aqui a lista completa da realidade
dos factos no jogo, juntamente com uma ligagéo
para informagdes mais pormenorizadas.

. .
o processo "eg 1 s"atlvo da U E Desenho da versao de personagem Desenho de uma personagem
do jogo da presidente do Parlamento do jogo: um jovem de
. Europeu: uma mulher de meia idade, fato, presidente ficticio da
Representando os interesses comuns da UE, a a segurar em pastas com papéis Comissio ENVI

Comissao Europeia tem competéncia para apre-
sentar propostas legislativas.

O Parlamento Europeu trabalha entdo em
conjunto com o Conselho da UE para transformar
a proposta em legislagdo, introduzindo, sempre
que necessario, alteragdes ao texto e votando as
mesmas até chegarem a acordo.

Mais informagdes aqui e aqui. E


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/pt/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_pt.html

6. Durante o jogo

Os grupos politicos do Parlamento
Europeu

Os deputados ao Parlamento Europeu tém assento
em grupos politicos organizados por filiagcdo
politica e ndo por nacionalidade. Atualmente,
existem sete grupos politicos no Parlamento
Europeu. Os deputados ndo estdo autorizados a
pertencer a mais do que um grupo politico, mas
podem decidir ndo se alinhar com nenhum grupo,
sendo conhecidos como «nao inscritos».

Mais informacodes

As eleicoes europeias

Os deputados ao Parlamento Europeu sdo eleitos
pelos cidaddos da UE de cinco em cinco anos. O
Parlamento Europeu é a vossa voz e a Unica insti-
tuicdo da Unido Europeia diretamente eleita. A
idade minima para exercer o direito de voto e de
elegibilidade é fixada por cada Estado-Memobro.
Votar nas eleicdes europeias ndo sé é um direito,
mas uma oportunidade para darem a vossa opinido
sobre o futuro da Unido Europeia.

Fagam-se ouvir e votem!

Mais informacodes

Comissao

Na realidade, as comissdes nao estio divididas em
grupos — trabalham em conjunto. A presidente do
Parlamento Europeu decide qual das 20 comissdes
permanentes assumira a lideranca de uma determi-
nada proposta da Comissao Europeia. As comissoes
sdo criadas em torno de diferentes politicas. Duas
ouU mais comissdes podem trabalhar em conjunto
sobre uma proposta, nos casos em que esta tenha
impacto em varios dominios de intervencao.

Mais informacodes

Desenho de personagens do jogo: dois
jovens ativistas climaticos, vestidos de forma

descontraida, a olhar um para o outro

©


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/pt/organisation-and-rules/organisation/political-groups
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/pt/be-heard/elections
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/pt/organisation-and-rules/organisation/committees

6. Durante o jogo

Alteracoes

Na vida real, cada deputado ao Parlamento pode
propor alteracdes (modificagbes) a proposta legis-
lativa na comissdo a que pertence. Varios deputados
— mesmo de diferentes grupos politicos — também
podem apresentar uma proposta de alteragcdo em
conjunto. Uma vez aprovado em comissao, o texto
tem ainda de ser aprovado em sessdo plenaria,
onde podem ser introduzidas essas e quaisquer
novas alteragoes.

Votacdo, alteracao a alteracao

Na vida real, todos os deputados ao Parlamento
Europeu votam novamente cada alteragdo, uma a
uma, em sessdo plenaria. A comissdo, um grupo
politico ou um minimo de 40 deputados em conjunto
também podem apresentar novas alteragées. Uma
vez aprovado em sessdo plendria, um texto tem
ainda de obter a aprovagcdo do Conselho para se
tornar legislagdo. Em alguns casos, o plenério pode
mesmo apenas aprovar ou rejeitar diretamente a
posicdo do Conselho.

Mais informacoes

A Comissao, o Parlamento Europeu
e o Conselho da UE

A Comissdo Europeia da inicio ao processo apre-
sentando uma proposta de legislacdo da UE. O
Parlamento Europeu, que representa os cidadaos
da UE, e o Conselho da UE, que representa os
governos dos Estados-Membros, sdo colegisla-
dores: tém o mesmo peso na aprovacao e alteracao
dalegislacdo da UE. O Parlamento atua em primeiro
lugar e pode rejeitar a proposta da Comissao,
aceita-la como tal ou altera-la. O Conselho pode
entdo decidir aceitar a posicdo do Parlamento,
caso em gue o ato legislativo é adotado, ou pode
adotar uma posicao diferente. Se nao conseguirem
chegar a acordo, iniciam negociagbes. Apds a sua
conclusdo, ambas as instituicbes podem votar
a favor ou contra. O processo mostra como, na
auséncia de acordo e de compromisso entre estas
duas instituicoes, ndo existiria legislacdo da UE.

Mais informagdes aqui e aqui.

Desenho de uma personagem do
jogo: uma jovem, representante
dos interesses dos consumidores,
sentada numa cadeira de rodas


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/pt/organisation-and-rules/how-plenary-works
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/pt/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_pt.html

6. Durante o jogo

Trilogos

A revisdo da votacdo das alteragdes realiza-se
normalmente sob a forma de um trilogo. Os
trilogos sdo reunides informais entre o Parlamento
Europeu, o Conselho e a Comissdo. Podem ocorrer
em qualquer fase do processo legislativo, com o
objetivo de chegar a um acordo provisério sobre
um texto aceitavel tanto para o Conselho como
para o Parlamento. Na realidade, o Conselho
ou qualgquer deputado ao Parlamento Europeu
podem propor alteragdes nesta fase. Muitas vezes,
introduzem centenas, ou mesmo milhares, de alte-
racoes aos relatdérios, que sdo depois submetidas
a votagao.

Mais informagdes aqui e aqui.

Sessdo plenaria e sistema de votacgao

Os deputados ao Parlamento Europeu reUnem-se,
em média, uma vez por més em sessoes plena-
rias. Durante estas sessdes, debatem e votam
propostas legislativas elaboradas hd meses pelas
comissdoes e pelos grupos politicos. Para ser
aprovada, uma proposta legislativa tem de obter
uma maioria de votos a favor. Ao votar, os depu-
tados podem decidir aprovar, rejeitar ou abster-se.
Em caso de abstencédo, a votagdo ndo é contabili-
zada para o célculo da maioria.

Rejeicdo da proposta

Se uma proposta legislativa for rejeitada em
qualquer fase do processo, ou se o Parlamento e o
Conselho ndo conseguirem chegar a um compro-
misso, a proposta ndo é adotada e o processo
termina.

Um novo processo sé pode comegar com uma
nova proposta da Comissao.

Mais informagdes aqui e aqui.

Desenho de personagens
do jogo: ministros sentados
numa sala de reunides do
Conselho da Unido Europeia


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/pt/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_pt.html
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/pt/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_pt.html

6. Durante o jogo

6.2
Glossario

O glossario de

todos os principais
termos-chave para

o jogador pode ser
consultado no menu do
dispositivo do jogador.

Alteracao:

Comissarios:

Comissao
(comissao parlamentar):

Desenho da bandeira

da Unido Europeia com
um circulo de 12 estrelas
douradas sobre fundo azul

Modificagdo, aditamento ou supressdo a um texto
(por exemplo, a uma lei).

Um comissario é um membro da Comissao Europeia,
que constitui o poder executivo da Unido Europeia.

Os comissérios, nomeados pelos governos dos
Estados-Membros da UE, sdo responsaveis pela
elaboracao e aplicacdo de politicas e legislacéo
em nome da Unido.

A cada comissario é atribuida uma pasta especi-
fica ou um dominio de responsabilidade, como o
comércio, o ambiente, a justica e os consumidores.
Os comissarios trabalham em conjunto para asse-
gurar que a UE funciona de forma eficaz e no
melhor interesse dos seus cidaddos.

Os deputados ao Parlamento Europeu estdo
divididos em 20 comissdes especializadas, orga-
nizadas por dominio de especializagcdo, como o
ambiente (ENVI), o emprego (EMPL), entre outros.
Cada comissao elege um presidente e um maximo
de quatro vice-presidentes.

A tarefa das comissdes consiste em realizar
trabalhos preparatdrios para as sessdes plena-
rias do Parlamento, nomeadamente analisando as
propostas legislativas da Comissao e propondo
alteracdes ao texto para refletir a posicdo do Parla-
mento. Duas ou mais comissdes podem trabalhar
em conjunto, se a proposta disser respeito a mais

do que um dominio de competéncia. :
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Conselho da UE. O Conselho da Unido Europeia, também conhe-

cido como Conselho ou Conselho de Ministros,
representa os governos dos Estados-Membros.

E composto por ministros dos governos nacionais
de cada Estado-Membro, agrupados por dominio
de intervencgao, que representam os interesses do
seu préprio pais na UE. O Conselho é responsavel
pela coordenacéo das politicas dos Estados-Mem-
bros em dominios especificos, pelo desenvolvi-
mento da politica externa e de seguranga comum
da UE, pela celebracdo de acordos internacionais
e, em paralelo com o Parlamento Europeu, pela
discussdo e adogao do orgamento e da legislagdo
da UE.

Comi5550 Europeia. A Comissao Europeia promove os interesses

gerais da UE. Cada Estado-Membro nomeia um
comissario, que tem de ser aprovado pelo Parla-
mento Europeu.

A Comisséo é responsével por propor nova legis-
lacdo da UE, aplicar as politicas e o orcamento
da Unido, garantir que os Estados-Membros
cumprem a legislacdo da UE e representar a Unido
Europeia a nivel internacional.

Conselho EuropeU' O Conselho Europeu representa o mais elevado

nivel de cooperagdo politica entre os Estados-
-Membros. As suas reunides, denominadas
«cimeiras», realizam-se quatro vezes por ano em
Bruxelas, onde os chefes de Estado e de Governo
de todos os Estados-Membros, liderados por um
presidente, definem as principais prioridades e a
orientacdo politica geral da UE.

Parlamento Europeu. O Parlamento Europeu é a voz dos cidadaos da

UE e a Unica instituicdo da Unido Europeia direta-
mente eleita.

De facto, os deputados ao Parlamento Europeu
sdo eleitos diretamente pelos eleitores de todos os
Estados-Membros para representar os interesses
das pessoas no que diz respeito a legislacdo da
UE e garantir que as outras instituicdes da Unido
funcionam democraticamente.

H - Neste contexto, o termo é utilizado como sinénimo
Legislacao: !

de «lei» ou «conjunto de leis».
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Manifesto: Um ‘maNnifes'to é ~uma de(?laljagéo publica das
convicgdes, intengdes e objetivos de um grupo,
organizagcdo ou partido politico. Normalmente,
descreve os valores e principios que orientam as
acoes e politicas do grupo e pode incluir propostas
ou recomendacdes especificas para abordar
questdes sociais, econdmicas ou politicas.

Os manifestos sdo frequentemente utilizados
como instrumento de sensibilizacdo e para trans-
mitir uma mensagem clara e coerente ao publico
Ou a outras partes interessadas. Podem influenciar
a opinidao publica e os debates politicos, sobre-
tudo durante as campanhas eleitorais ou os movi-
mentos sociais.

Eurodeputado. Um eurodeputado é um deputado ao Parla-

mento Europeu. Os eurodeputados sdo funcio-
narios eleitos que representam os interesses dos
cidaddos da Unido Europeia (UE) no Parlamento
Europeu.

O Parlamento Europeu é uma das principais insti-
tuicdes da UE, encarregando-se de aprovar a
legislacdo e o orcamento da Unido, bem como de
responsabilizar as outras instituigcdes. Os eurode-
putados sdo eleitos diretamente em cada Esta-
do-Membro da UE e trabalham em comissdes e
sessdes plendrias para debater e votar legislacdo
e outras questdes relacionadas com a UE.

ONG: ONG significa «organizagdo ndo governamental».
Uma ONG é uma organizacdo sem fins lucrativos
que opera independentemente do governo, sendo
geralmente orientada por um objetivo social ou
politico especifico. As ONG podem debrucar-se
sobre uma vasta série de questdes, incluindo a
ajuda humanitaria, os direitos humanos, a preser-
vacdo do ambiente, a educacao e a saude publica.

O seu trabalho centra-se frequentemente em
colmatar lacunas nos servicos publicos ou
defender mudancas nas politicas publicas. As
ONG podem ser financiadas através de donativos,
subvengbes ou parcerias com outras organiza-
¢oes, e o seu trabalho pode ser de alcance local,

nacional ou internacional.
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~ Y 4 ] ~ ’ . v 4,
Sessao plena ria: A sessdo plendria é o férum onde os deputados,

os representantes eleitos dos cidadados da Unido
Europeia, se renem para manifestar a sua posicéo
sobre as propostas de legislacdo da UE.

E composta por 705 deputados, filiados em sete
grupos politicos distintos (ou ndo inscritos). Cada
deputado faz igualmente parte de uma comissao,
em funcdo da sua area de especializagdo. Os
debates e as votacdes em sessdo plendria séo
o culminar do trabalho legislativo realizado nas
comissdes e nos grupos politicos. As sessdes
plenérias sao presididas pela presidente do Parla-
mento Europeu.

g ® ~
GrU po pOI.lthO: Os deputados ao’P‘arlamento Europeu tém ass.en:co
em grupos politicos organizados por filiacdo

politica e ndo por nacionalidade. Atualmente,
existem sete grupos politicos no Parlamento
Europeu. Os deputados ndo estdo autorizados a
pertencer a mais do que um grupo politico, mas
podem decidir ndo se alinhar com nenhum grupo,
sendo conhecidos como «ndo inscritos».

Parte interessada. Uma parte interessada € um individuo, um grupo

de pessoas ou uma organizagdo que pode ser
afetada de forma positiva ou negativa por um
projeto, iniciativa ou politica. Uma parte interes-
sada pode também ser constituida por grupos ou
pessoas que representem interesses especificos,
como grupos ambientais, ONG, entre outros, e
que podem ser consultados e/ou envolvidos no
processo decisério para garantir que todas as
consequéncias da decisdo foram tidas em conta.

Unidos.eU: A ur?idos.e.u é uma comuhi.dade pan—europeia
que incentiva todos a participar na democracia
e a tomar medidas em prol de um melhor futuro
na Unido Europeia. E uma iniciativa ndo partidaria
do Parlamento Europeu. A comunidade unidos.
eu participa ativamente e organiza atividades,
eventos, campanhas e agdes de formacao sobre a
democracia na UE.

T 'l o Os trilogos séo reunides informais entre o Parla-
rilogo: e

mento Europeu, o Conselho e a Comissdo. Podem

ocorrer em qualquer fase do processo legislativo,

com o objetivo de chegar a um acordo provisério

sobre um texto aceitdvel tanto para o Conselho

como para o Parlamento. @
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6.3
Regras do jogo

As regras do jogo
podem ser consultadas
no menu do jogo.

Perspetiva geral

Assumiram o papel de deputado ao Parlamento
Europeu e foram encarregados de elaborar um
novo ato legislativo europeu. Para tal, terdo de
debater, negociar e votar juntamente com os
vossos colegas eurodeputados, tendo simulta-
neamente em conta o manifesto do vosso grupo
politico e as opinides dos cidaddos europeus
durante o processo parlamentar.

1. Debate e votagdo em comissdo

2. Debate no grupo politico e nomeacéo do porta-voz
3. Primeiro debate e votagdo em sessdo plenaria

4. Segundo debate e votagcdo em sessao plendria

5. Resultado final: sera a lei aprovada?

Debate no grupo politico

Com os vossos colegas de grupo politico, pensem
em argumentos para convencer os outros grupos
a apoiar as alteracdes que propdem. Algumas
regras basicas para as negociagdes e os debates:

1. Respeitem as opinides de outros jogadores e ougcam
0s seus argumentos

2. Exponham os vossos argumentos de forma clara e
concisa.

3. Procurem solugdes alternativas e compromissos.

4. Estao a moldar o futuro dos vossos concidadaos
europeus: ndo se esquegcam de que o vosso voto
tera impacto nas suas vidas!

Desenho de uma sala de
reunides de comisséo vazia
no Parlamento Europeu

©
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Votacao em comissao

Terdo sete minutos para decidir quais as duas
propostas de alteracdo que devem ser apresen-
tadas em sessdo plenaria. Selecionem até duas
alteracdes no ecrd e, em seguida, confirmem o
voto através do botdo indicado.

Uma alteragdo sé serd aprovada se receber
um voto maioritario (mais de 50 %) do grupo na
comissdo. Podem ser aprovadas, no maximo, duas
propostas de alteracdo de cada grupo. Se mais de
duas alteragcdes obtiverem uma maioria, os votos
a favor dos eurodeputados de outros grupos poli-
ticos serdo contabilizados como duplos.

Nomeacao do porta-voz

Em conjunto com os vossos colegas de grupo
politico, vdo nomear um porta-voz para repre-
sentar a vossa posicdo e ideias comuns na sessdo
plenaria. Podem fazé-lo simplesmente por braco
no ar ou através de um acordo com 0s VOSSOS
colegas deputados.

O porta-voz ird para a parte da frente da sala e
terd 30 segundos para apresentar a sua posicao e
convencer outros deputados em sessdo plendria.
Quando todos os grupos se tiverem manifestado,
qualquer jogador que deseje intervir podera fazé-lo.

Sugestoes: Sejam omais claros possivel e preparem
antecipadamente os vossos argumentos

Primeira votacao em
sessdo plenaria

Vao votar todo o texto legislativo, incluindo
as alteracbes aprovadas em comissdo. Terdo
30 segundos para votar a favor, contra ou abste-
rem-se através dos respetivos botdes no ecra.

O ato legislativo serd aprovado se mais de 50 %
do nUmero total de jogadores votar a favor. Se
um jogador se abstiver, o seu voto é retirado do
nUmero total de jogadores.

Cinjam-se a dois ou trés argumentos:
1. esta legislacdo é boa/ma/aceitavel porque...

2. esta legislacdo afetara a vida dos cidadaos
da UE de uma forma...

3. indiquem se o grupo apoia ou nao a legislacao.

4. convidem outros a juntarem-se a vossa posicao.

Segunda votacao em
sessdo plenaria

S3o-vos agora apresentadas as alteragdes intro-
duzidas pelo Conselho, as alteragdes iniciais do
Parlamento e uma alteracdo de compromisso
alternativa. Tém 30 segundos para escolher a
versdo que querem apoiar, ou podem optar por
abster-se ou rejeitar completamente a proposta
de alteracéo.

As alteracdes sé serdo aprovadas se uma opgao
for claramente maioritaria. Em caso de empate, a

alteracao sera rejeitada.
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Apos o0 jogo, ndo é
obrigatorio realizar
uma sessao de
acompanhamento,
mas é fortemente
recomendado pela
sua utilidade.

71
Sessao de analise

A anadlise com os participantes € o momento de
dar um passo atrds, refletir sobre a atividade,
analisar a experiéncia e compreender o que o
grupo aprendeu.

O objetivo da andlise é partilhar a experiéncia
num grupo e expressar verbalmente algumas das
emocdes que os participantes tiveram durante a
experiéncia, refletir sobre a atividade e partilhar
opinides, bem como debater os momentos de
aprendizagem e de espanto.

Neste capitulo, encontram-se algumas sugestoes
de atividades para fazer com os seus participantes,
a fim de saber o que aprenderam e como o podem
aplicar no dia a dia, ajuda-los a compreender a sua
propria aprendizagem ou simplesmente descobrir
0 que gostaram da experiéncia e como melhora-la
da préxima vez.

Encontram-se também informacdes sobre a forma
de ir mais além com os alunos e dialogar direta-
mente com o Parlamento através de uma comuni-
dade online ou visitando exposi¢des interativas do
Parlamento nas capitais dos Estados-Membros.

E também uma oportunidade para responder a
perguntas, encontrar formas de transferir conhe-
cimentos para situagcdes da vida quotidiana e
aplicar os novos conhecimentos adquiridos. Reco-
mendamos que a andlise seja feita logo apds o
jogo, enquanto a experiéncia e os pensamentos
ainda sdo recentes. A duracdo recomendada é de
cerca de 30 minutos, dependendo da dimenséo
do grupo e do grau de profundidade que pretende
alcancar no trabalho de reflexao.

Segue-se uma proposta de abordagem a sessao
de andlise que pode ser adaptada as suas neces-
sidades.

+ Emocoes sobre a experiéncia:

Como se sentem depois de jogar este jogo? O que vos fez sentir isso?

* Fluxo do jogo:

Foi dificil/facil? O que foi o melhor/pior do jogo? Foi divertido? Voltariam a jogar?

Mudariam alguma coisa?

- Ligagdes a vida quotidiana:

Como podem utilizar esta experiéncia no vosso dia a dia? Conseguem dar exemplos? De que forma se
relaciona com a vossa comunidade? Esta experiéncia motiva-vos a ser mais ativos?

- Aprendizagem:

O que descobriram sobre o Parlamento Europeu? Sobre vocés?
O que aprenderam? Foi facil negociar e chegar a um compromisso? Foi dificil defender opinides

diferentes da vossa?
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7.2
Opiniao ou avaliacao
por escrito

A sessdo de anélise é uma boa forma de orientar
os jogadores através da sua experiéncia e
compreender o que aprenderam. E importante
que os jogadores tenham a oportunidade de dar
uma opinido andénima e avaliar o trabalho do facili-
tador, as condigdes gerais e o préprio jogo.

7.3
Unidos.eu

Unidos.eu é um projeto gerido pelo Parlamento
Europeu para qualquer pessoa que pretenda
defender a democracia na Europa, promovendo a
votacado nas eleicdes europeias de 2024. Trata-se
de uma comunidade de cidaddos em toda a UE,
mas todos os tipos de organizagdes da sociedade
civil ou redes de jovens podem igualmente inscre-
ver-se como parceiros e apoiantes da mesma
causa.

7.4
Oferta
«Europa Experience»

A fim de se aproximar das pessoas em toda a Unido
Europeia, o Parlamento Europeu trabalha conti-
nuamente no sentido de alargar as oportunidades
aos visitantes para além dos seus trés locais de
trabalho em Bruxelas, Estrasburgo e Luxemburgo.

Tendo isto em mente, jd foram abertos espagos
multimédia interativos denominados «Europa
Experience» em vérios Estados-Membros da UE.

Se ndo houver tempo para a sessdo de andlise,
pode ser impresso e distribuido um formulario de
avaliagdo ou fornecido através de uma ligacdo que
permita dar opinido de forma anénima.

No Anexo |, encontra-se uma série de perguntas
relacionadas com a mecénica do jogo e a expe-
riéncia dos jogadores. Podem usar-se todas ou
apenas algumas das perguntas do formulario de
avaliagcdo/opiniao.

A unidos.eu capacita todos os apoiantes da demo-
cracia europeia, tornando-os mais fortes e mais
confiantes para se fazerem ouvir, partilharem
os seus valores e agirem, gracas a forca de uma
comunidade. Acolhe voluntarios de qualquer
idade e contexto social, bem como grupos e orga-
nizacdes. Onde quer que se encontre, faca o que
fizer, sejam quais forem as suas causas ou convic-
¢oes, pedimos-lhe apenas que partilhe o nosso
compromisso com a democracia.

Incentive os seus alunos e participantes a inscre-
verem-se aqui.

Ao utilizar ferramentas multimédia de ponta, os
centros «Europa Experience» dado aos visitantes
a oportunidade de aprenderem sobre a Unido
Europeia e o seu funcionamento, bem como de
que forma participar na democracia europeia.

Todas as visitas aos centros «Europa Experience»
sdo gratuitas e estdo disponiveis nas 24 linguas
oficiais da Unido Europeia.

A oferta pode variar de centro para centro: desde
uma experiéncia de cinema imersiva sobre a UE, a
mapas interativos, jogos de simulagdo em formato
presencial, etc.

Descubra as ofertas do centro «Europa Experience»
mais perto de si, através da seguinte ligacao:


https://together.europarl.europa.eu/pt/
https://visiting.europarl.europa.eu/pt/visitor-offer/other-locations/europa-experience

8. Anexos

8.1
Anexo I: formulario de avaliacao/opinidao

Obrigado por jogares. D4 opinides honestas e pormenorizadas. Em que medida concordas com as
seguintes afirmacdes? Rodeia a resposta abaixo de cada afirmacao.

1) As instrucgdes do jogo eram claras.

1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo nem discordo 4. Concordo
5. Concordo totalmente

2) O jogo torna claro o papel do Parlamento Europeu.

1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Ndo concordo nem discordo 4, Concordo
5. Concordo totalmente

3) O jogo torna claro o processo decisoério.

1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo nem discordo 4. Concordo
5. Concordo totalmente

4) O jogo torna claro o processo de alteragéo.

1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Ndo concordo nem discordo 4. Concordo
5. Concordo totalmente

5) Depois de jogar, fiquei mais interessado/a em temas relacionados com a UE.

1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Ndo concordo nem discordo 4. Concordo
5. Concordo totalmente

6) Depois de jogar, sinto-me empenhado/a em ser mais ativo/a politicamente.

1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo nem discordo 4. Concordo
5. Concordo totalmente

7) Depois de jogar, sinto-me mais motivado/a para votar nas eleicées europeias.

1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo nem discordo 4. Concordo
5. Concordo totalmente

8) Qual a probabilidade de voltares a jogar?

1. Muito improvavel 2. Pouco provavel 3. Nem provavel, nem improvavel 4. Algo provavel
5. Muito provavel

Obrigado por teres jogado! :
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Alteracoes climaticas

O Parlamento Europeu
(PE) elabora legislacao
da UE ambiciosa em
matéria de clima — a sua
principal prioridade.

Como conseguiremos
alcancar a neutralidade
climatica? Quais sao as
obrigacoes vinculativas?

O principal instrumento da UE para reduzir as
emissdes de gases com efeito de estufa, o Sistema
de Comércio de Licencas de Emissdo (CELE), foi
reforcado. O CELE fixa um preco para as emissdes
de gases com efeito de estufa. O poluidor (0 que
emite o gas com efeito de estufa) paga este preco.
O CELE abrange atualmente cerca de 10 000
empresas de diferentes setores. A reforma permite
ainclusao de novos setores. A UE procurard também
subir a fasquia: as emissdes dos setores abrangidos
pelo CELE devem diminuir 62 % em 2030.

Através de uma reforma do Mecanismo de Ajusta-
mento Carbonico Fronteirico (MACF), o PE protege
a indUstria europeia dos critérios e pregcos do
carbono da UE. O MACF assegura que se pague
o0 mesmo preco pelos produtos provenientes de

O Parlamento Europeu (PE) tem como principal prio-
ridade a elaboracdo de legislagdo da UE ambiciosa
em matéria de clima. A Lei Europeia em matéria de
Clima, de 2021, estabelece obrigacdes vinculativas
para alcancar a neutralidade climatica até 2050.
Até 2030, a UE tem igualmente de reduzir as suas
emissdes de gases com efeito de estufa em, pelo
menos, 55 % em comparagcao com os niveis de 1990.

setores com altas emissdes de carbono importados
para a UE. Tal permite a indUstria europeia continuar
a ser competitiva e dar o exemplo as empresas no
estrangeiro.

O PE tem ambigdes elevadas no dominio do uso
dos solos e da protecao das florestas. Os solos e as
florestas sdo sumidouros de carbono, uma vez que
absorvem mais CO2 do ar do que libertam. Através
de reformas e de um controlo mais rigoroso, a UE
estd a reforcar os nossos sumidouros de carbono,
preservando a biodiversidade e conduzindo a um
uso dos solos e das florestas mais respeitador
do clima. Foram também tomadas medidas para
reduzir a desflorestacdo a nivel mundial. Nenhum
produto serd proibido nas nossas prateleiras, mas
os produtores terdo agora de demonstrar que a
producédo ndo contribuiu para a desflorestacéo.

A UE estd na vanguarda da comunicacédo de infor-
macdes fidedignas sobre sustentabilidade. Para
combater a ecomaquilhagem, todas as grandes
empresas da UE (cerca de 50 000!) passam a ter de
partilhar dados sobre o seu impacto nas pessoas e
no planeta.

No total, pelo menos 30 % do orgcamento da UE apoiard os
objetivos climaticos — um montante significativo! O Parla-
mento Europeu estd igualmente empenhado em garantir
que ninguém fique para tras. Adotou regras e criou fundos,
como o Fundo Social em matéria de Clima e o Fundo para
uma Transicao Justa, para apoiar as regides mais pobres e
as familias e empresas vulneraveis, afetadas pelo impacto
do esforco em prol da neutralidade climatica.

Como assumiremos
0s custos?

A neutralidade climatica e o caminho para a alcancgar irdo
proteger-nos contra os piores efeitos das alteragdes clima-
ticas e contribuir para um ar, 4gua e solos mais limpos, para a
reducado de residuos, opgdes de transporte mais ecoldgicas
e um futuro melhor para as geragdes atuais e vindouras.
Criardo também novas oportunidades de emprego.

O que esta em
jogo para os jovens?


https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20210621IPR06627/parlamento-confirma-acordo-para-levar-ue-a-neutralidade-climatica-ate-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20210621IPR06627/parlamento-confirma-acordo-para-levar-ue-a-neutralidade-climatica-ate-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20210621IPR06627/parlamento-confirma-acordo-para-levar-ue-a-neutralidade-climatica-ate-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20210517IPR04110/EU17-5-mil-milhoes-para-garantir-que-ninguem-fique-para-tras-na-transicao-verde
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20210517IPR04110/EU17-5-mil-milhoes-para-garantir-que-ninguem-fique-para-tras-na-transicao-verde

Carregador comum

Até ao final de 2024,
todos os telemoveis,
tablets e camaras te-
rao de ter o mesmo
carregador comum.

Porque é isto importante?

Jatodos fizemos viagens em que levamosinimeros
cabos na bagagem ou pedimos um carregador
emprestado a um amigo, percebendo logo depois
que tinha um tipo diferente de telemével e carre-
gador. Até ao final de 2024, isto serd uma coisa do
passado — todos os telemdveis, tablets e cAmaras
terdo de ter o mesmo carregador comum: uma
porta USB de tipo C. Até 2026, todos os compu-
tadores portateis terdo de seguir este modelo e
carregar também através da porta USB de tipo C.

Esta medida é boa para o ambiente...

+ O carregador comum reduzird os residuos
eletrénicos em 11 000 toneladas por ano.

+ Ao reduzir a necessidade de muitos carregadores
diferentes, o carregador comum também permi-
tird poupar matérias-primas.

...e boa para a sua carteira

Com esta medida, os consumidores da UE
pouparao cerca de 250 milhdes de euros por ano.

- A venda de dispositivos e carregadores podera
ser feita separadamente. Significa isto que
poderd optar por comprar dispositivos com
ou sem carregador. Assim, se estiver apenas a
procura de um novo telemdvel, mas o seu carre-
gador ainda funciona bem, basta comprar o tele-
médvel.


https://oeil.secure.europarl.europa.eu/oeil/popups/ficheprocedure.do?lang=en&reference=2021/0291(COD)

Igualdade de direitos e oportunidades

para as mulheres

A igualdade de
género é um principio
fundador da Uniao
Europeia.

Diretiva relativa a
transparéncia salarial

Diretiva relativa as
mulheres nos conselhos
de administracao

O que esta em jogo
para os jovens?

E é importante tanto para a nossa recuperagao
social e econémica como para a democracia da
UE no seu conjunto. O Parlamento Europeu (PE)
esteve na vanguarda de duas medidas destinadas
a garantir a igualdade: a diretiva relativa a trans-
paréncia salarial e a diretiva relativa as mulheres
nos conselhos de administracao.

Em média, as mulheres na UE ganham menos
13 % do que os homens pelo mesmo trabalho.
Esta disparidade salarial entre homens e mulheres
pouco diminuiu nos Ultimos 10 anos. A diretiva
relativa a transparéncia salarial visa ajudar a
colmatar esta lacuna. O que significa na pratica?

O sigilo salarial é proibido. Tanto o trabalhador
como os representantes dos trabalhadores (por
exemplo, um sindicato) tém o direito de obter
informacdes completas sobre a remuneracdo e
os niveis salariais médios. Tal ajudara os trabalha-
dores a descobrir se existem disparidades sala-
riais (entre homens e mulheres).

Pode pedir uma indemnizagdo se estiver a ser
vitima de discriminacao salarial.

Os processos de recrutamento e avaliagdo tém de
ser neutros em termos de género e nao discrimi-
natdrios.

Até ao final de 2026, pelo menos 40 % dos postos
de diretor ndo executivo devem ser ocupados por
mulheres nas empresas da UE com mais de 249
trabalhadores.

Em caso deincumprimento por parte das empresas,
os Estados-Membros podem penaliza-las

Acima de tudo, igualdade de remuneracdo por
trabalho igual ou de igual valor! Independente-
mente do seu género, pode ter a certeza de uma
remuneragado equitativa pelo seu trabalho. Ao
mesmo tempo, comegamos a quebrar o «teto de
vidro», garantindo que as mulheres tém uma opor-
tunidade justa de atingir os niveis mais elevados
no mundo empresarial.


https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221118IPR55706/parlamento-aprova-regras-para-a-igualdade-de-genero-na-lideranca-de-empresas
https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20221118IPR55706/parlamento-aprova-regras-para-a-igualdade-de-genero-na-lideranca-de-empresas
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Gender_pay_gap_statistics%23Gender_pay_gap_levels_vary_significantly_across_EU

Salario minimo

Durante esta
legislatura, o
Parlamento Europeu
(PE) adotou novas
regras sobre salarios
minimos adequados

Quais sao as obrigacoes?

A decisdo sobre um saldrio minimo é uma
competéncia nacional. Isto significa que cada
Estado-Membro tem o direito de fixar o seu
préprio saldrio minimo. Faz sentido, pois o custo
de vida varia muito entre os diferentes Estados-
-Membros. No entanto, as novas regras estabe-
lecem padrdes para os Estados-Membros sobre
o saladrio minimo adequado. As novas regras
respeitam igualmente as praticas nacionais de
fixacdo de saldrios: se um Estado-Membro tiver
assegurado a protecdo dos direitos e rendi-
mentos dos trabalhadores, as regras existentes
ndo devem ser enfraquecidas.

O que esta em jogo
para os jovens?

para todos os trabalhadores na UE. O nosso custo
de vida estd a aumentar — o PE estd a garantir
que os trabalhadores recebem uma remuneracéo
justa pelo seu trabalho. Até ao final de 2024, o
mais tardar, todos os Estados-Membros devem
ter um salario minimo.

Os trabalhadores terdo direito a uma indemni-
zagcdo se as regras relativas ao saldrio minimo
forem violadas.

As novas regras promovem também a negociagdo
coletiva, sobretudo nos Estados-Membros em
que a negociacgdo coletiva abrange menos de 80 %
dos trabalhadores. A negociagdo coletiva é um
processo em gque os empregadores negoceiam
com as organizagdes de trabalhadores (como os
sindicatos) para definir os termos e as condigdes
do emprego, incluindo a remuneragdo e o tempo
de trabalho.

As novas regras introduzem ainda a obrigacdo
de os Estados-Membros criarem um sistema de
controlo e execucgdo. Por exemplo, as inspegdes
destinam-se a prevenir e a resolver situagcdes em
que os trabalhadores fazem horas extraordinarias
ndo registadas.

Um saldrio justo! Os jovens podem ter a certeza
de que o seu trabalho serd compensado segundo
padrdes alinhados com o custo de vida. Gragas
a estas regras, os trabalhadores terdo um maior
poder negocial para obterem salérios adequados.


https://www.europarl.europa.eu/news/pt/press-room/20220909IPR40138/parlamento-europeu-aprova-regras-para-salarios-minimos-adequados-para-todos
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