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1. Introducere

4 El va ofera o privire de ansamblu asupra jocului si
Avem placerea de

va pune la dispozitie resursele necesare pentru ca

a vé prezenta ghidul dumneavoastra si grupul dvs. de jucdtori sa aveti

parte de o experienta de invatare placuts, imersiva

facilitatorului pentru v
jOCUl de rOIuri Vi rtual In acest ghid veti gasi toate informatiile de care

aveti nevoie pentru a rula jocul fard probleme. De

(]
a l. Pa I'la m e ntU l.U I asemenea, veti afla ce activitati premergatoare puteti
organiza pentru jucatori, astfel incat acestia sa se
European ganiza Pentry |

bucure de toate posibilitatile oferite de joc inainte de
a-lincepe, in timpul jocului si dupa terminarea lui.

De asemenea, ghidul va oferd mai multe activitati
de pregétire suplimentare pentru a ajuta jucatorii sa
intre in rol. El prevede si un schimb de impresii dupa
terminarea jocului, care se concentreaza pe ceea ce
jucatorii au invatat in timpul activitatii si pe experienta
general3, in functie de cat timp aveti la dispozitie.

Va dorim un joc placut!

1.1
SCOpUl g hid U I.Ui Acest ghid este conceput pentru a sprijinii facilita-

torii de joc in diferite contexte educationale

« profesori ai caror elevi au cel putin 16 ani;

. . « formatori si facilitatori care desfasoara programe
Bine ati si activitati de educatie non-formals;
venit! o .
* lucratori din comunitatea localda/centre pentru

tineret sau alte entitati similare;

- orice alt context care se preteaza acestui joc, cu
conditia de a-i respecta scopul.

Acest ghid le ofera facilitatorilor informatii despre
cum sa configureze jocul online si despre obiec-
tele de care au nevoie in camera pentru a-l juca. El
explica pas cu pas si modul de desfasurare a jocului.

In plus, veti gasi informatii generale despre
Uniunea Europeana si despre Parlamentul Euro-
pean, activitati pregatitoare create pentru a-i
ajuta pe jucatori sa isi indeplineasca rolurile care le
sunt atribuite si cateva intrebari orientative pentru
a discuta dupa joc despre ce au invatat jucatorii in
urma activitatii.

Desen cu unul dintre personajele
din joc: presedintele fictiv al
Comisiei ENVI, un tanér in costum



2. Detalii despre joc

Jocul de roluri
virtual simuleaza
procesul decizional
al Uniunii Europene.

Jucatorii joaca rolul unui deputat european si
sunt repartizati in grupuri (partide) politice fictive.
Impreuna cu colegii lor deputati, jucatorii trebuie
sa dezbatd, sd negocieze, sd gaseasca compro-
misuri si sa voteze o propunere de lege care sa
imbunatateascd viata oamenilor din intreaga
Uniune Europeana. Jocul emuleazd o versiune
simplificata a procedurii legislative a Uniunii Euro-
pene. Astfel, urmareste sd usureze intelegerea
rolului Parlamentului in procesul legislativ general,
dar si activitatea si responsabilitdtile deputatilor
europeni in calitate de reprezentanti alesi direct
ai cetatenilor. Jucatorii pot vedea cu ochii lor cum
functioneaza democratia, iar activitatile ii incura-
jeaza sa devina cetateni implicati.

2.1
Obiective

Jocul poate fi jucat de grupuri din diferite medii
educationale, de la sali de clasa la centre de tineret
si programe de educatie non-formala. Jucatorii se
afld si interactioneaza in acelasi spatiu fizic, dar
ruleaza jocul pe dispozitivele proprii si urmeaza
instructiunile de pe ecranul facilitatorului. Jocul
poate fi jucat si in alte configuratii decat cele
descrise mai sus, cu conditia ca jucatorii sa aiba
macar 16 ani si ca jocul sa fie folosit in scopul sau
declarat.

Jocul face parte din proiectul ,Excursie digitala
in Parlamentul European”, care isi propune sa
aduca Parlamentul mai aproape de toti europenii.
Platforma oferd o varietate de instrumente inter-
active online care va ajuta sa explorati institutia si
sa aflati mai multe despre activitatea deputatilor
europeni si despre istoria europeana.

Aflati mai multe despre excursia digitald accesdnd urmd-

torul link: https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/ro

Parlamentul European doreste sa le ofere tinerilor
din intreaga Europa posibilitatea de a intelege in
practica ce inseamna sa fii deputat european. Ei
vor putea vedea pe viu realitatea procesului legis-
lativ si decizional al Uniunii Europene in propriile
lor scoli sau comunitati prin aceasta experienta
educativa, imersiva si distractiva.

Jocul se concentreaza asupra importantei de a
lucra impreuna pentru binele primordial al socie-
tatii, de a incuraja compromisul si interactiunile
dintre jucatori si de a oferi o platforma pentru a
imbunatati diverse abilitati, inclusiv diplomatia si
capacitatea de a vorbi in public.

La final, Parlamentul speré ca jocul de roluri virtual
ii va motiva pe cetateni sa se implice mai mult in
democratia europeana in viata lor de zi cu zi si i
va capacita ca potentiali alegatori la alegerile
europene, dar si ca le va imbunatati cunostintele
despre functionarea Uniunii si despre rolul Parla-
mentului de reprezentant al cetatenilor Uniunii

Europene.


https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/ro

2. Detalii despre joc

2.2
Cui se adreseaza jocul?

Principalul public-tintd al jocului de roluri virtual
consta in tineri cu varste cuprinse intre 16 si 18 ani,
fara cunostinte prealabile despre Uniunea Euro-
peana sau Parlamentul European.

Ins3 orice persoani cu varsta peste 16 ani se poate
bucura de joc, indiferent de pregatire sau experienta.

2.3
Subiectele jocului

« Parlamentul European

* Procesul decizional

* Procedura legislativa a Uniunii Europene

* Uniunea Europeana

* Democratia participativa

+ Dezvoltarea competentelor non-tehnice
(soft skills)

2.4
Datele personale
folosite in joc

Chiar daca jocul de roluri necesita ca jucatorii sa
fie conectati online la joc, el nu colecteaza date
personale.

Este o aplicatie web pe care jucatorul o acceseaza
printr-un link folosind un browser de pe dispozi-
tivul sdu (telefon, tabletd, computer), fara a trebui
sa descarce vreun program. Jocul nu necesita
autentificare prin login.

La inceputul jocului, fiecarui jucator i se atribuie
aleatoriu un nume fictiv de deputat european.
Astfel, jucétorului nu i se solicitd numele, varsta
sau o altd informatie personala.

Desen cu cateva personaje din joc:
doua tinere, proprietare de magazine
independente, in tinuta lejera.

Adresa IP este intotdeauna aceeasi pentru toti
jucatorii din fiecare sesiune de joc. Nu se foloseste
geolocalizarea si nu se colecteaza date de niciun fel.
Jocul stocheaza doua informatii despre gazda locala
a jucatorului: codul PlayerlD, adicé codul de identi-
ficare al jucatorului care a fost atribuit aleatoriu, si
stadiul in care se afl3a jocul.

Pentru ca jocul sa poata functiona corect, el folo-
seste date de tip localStorage, un document cu
date locale incarcat in browser, care este golit si
sters dupa incheierea jocului sau dupa 12 minute de
inactivitate.

Datele de tip localStorage sunt concepute astfel
incadt sa ramana ,locale”. Aceasta inseamna ca
datele stocate nu sunt trimise unui server prin retea.
Datele de tip localStorage sunt ,persistente”, deci,
dacd jucatorul inchide browserul, sesiunea de joc
poate fi reluatd, cu exceptia cazului in care a fost
deschisa anterior anonim sau in mod incognito.



3. Cum se joaca jocul

3.1
Dimensiunea
grupului

Desen cu un grup care reuneste
toate personajele din joc

Pentru ca jocul sa fie cat mai placut, recomandam ca grupul sa aiba intre 16 si 28 de jucatori.

Jocul poate sustine intre 12 si 40 de jucatori in total.

3.2
Durata jocului

Jocul dureaza aproximativ 60 de minute.
Puteti opta sa adadugati incad 30 de minute pentru
un schimb de impresii dupé terminarea jocului.

3.3
Prezentare generala

Jocul de roluri virtual este conceput sa fie jucat
astfel incat facilitatorul si jucatorii sa se afle in
acelasi spatiu fizic si sé se conecteze la joc de pe
dispozitivele proprii, prin internet.

Mai jos veti gasi informatii despre cum sa confi-
gurati spatiul fizic, precum si pasii tehnici necesari
pentru a lansa si rula jocul.

Tn timpul jocului, jucatorii vor fi rugati s& stea in
trei configuratii diferite, in functie de activitate
(de exempluy, atunci cand au loc discutiile sau se
voteaz3):

- Grupurile politice: la inceputul jocului, jucatorii
sunt repartizati aleatoriu in patru grupuri (partide)
politice diferite (Solidaritate, Ecologie, Traditie si
Libertate). In diferite etape ale jocului, juctorii vor
trebui sa se alature celorlalti membri ai grupului
lor politic pentru a discuta cum sa voteze.

- Grupurile din comisie: in comisie, jucatorii sunt
impartiti aleatoriu in doua grupuri pentru a dezbate
si vota amendamentele care le sunt atribuite.

- Sesiunea plenara: jucatorii stau impreuna (de
exemplu, intr-un cerc mare) pentru a dezbate
si vota. Aceasta faza se repetd de doua ori in
timpul jocului. Prima dat3, purtadtorul de cuvant
al fiecarui grup politic va fi invitat sa tina un mic
discurs pentru a-si convinge colegii deputati cu

privire la directia de urmat. °



3. Cum se joaca jocul
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3.4
Configuratia camerei

Cum jucatorii vor participa la activitati in configu-
ratii diferite, folositi o camera care dispune de un
mobilier usor de reconfigurat. Camera trebuie sa
fie suficient de spatioasa pentru a gazdui confor-
tabil toti jucatorii.

Indiferent de locul in care se afld jucatorii, ei
trebuie sa poata vedea ecranul facilitatorului si
sa urmeze instructiunile in orice moment. Faci-
litatorul trebuie sa aiba intotdeauna o imagine
de ansamblu completd a grupului si a profilurilor
jucatorilor pentru a putea ajuta unde este nevoie.

Avand in vedere aceste elemente, va rugam sa
retineti recomandarile de mai jos.

- Camera ar trebui sd aiba o conexiune Wi-Fi
stabild, astfel incat toti jucatorii sd se poatd
conecta simultan si sa ramana conectati pe tot
parcursul jocului (cu exceptia cazului in care isi
folosesc propria conexiune de date).

+ Ar trebui sa existe un ecran mare care s3 poata
fi conectat la un computer si sa fie vizibil tuturor
jucatorilor.

-Tn general, ar trebui sa existe suficient spatiu
pentru cajucatorii sa poata lucra in grupuri si sa se
reuneasca in diferite configuratii. De asemenea,
mobilierul ar trebui sa fie usor de rearanjat.

« Ar trebui ca fiecare jucator sa aiba la dispozitie un
loc in care sa se aseze (nu neapdrat un scaun, se
pot folosi perne, taburete etc.).

-Tn mod ideal, la inceputul jocului, grupul sti in
cerc, astfel incat jucatorii sa se poata vedea unii
pe altii.

Sala ar trebui impartitd in patru zone diferite,
reprezentand cele patru grupuri politice. Juca-
torii trebuie sd poatd vedea ecranul facilitatorului
in orice moment si sa nu fie deranjati de celelalte
grupuri. Fiecare zona ar trebui sa fie suficient de
mare incéat sa incapa o patrime dintre jucatori.

Ar trebui desemnate doua zone pentru grupurile
din comisie. Ele pot sa cuprinda si zonele repar-
tizate grupurilor politice. Fiecare zona ar trebui
sa fie suficient de mare incat sa incapa jumatate
dintre jucatori.

Purtatorii de cuvant desemnati ar trebui sa
dispuna de un loc de unde sa li se poata adresa
tuturor jucatorilor. Poate fi acelasi loc pentru toti
purtatorii de cuvant. Daca grupul sta intr-un cerc
mare, purtatorii de cuvant pot pur si simplu sa se
ridice si sa vorbeasca.

Fiecare grup politic ar trebui sa aiba la dispozitie
pixuri si fise de activitate (vezi anexa Il) pentru
a-si nota argumentele si punctele discursurilor.

IMPORTANT! Daca nu puteti gasi camera ideald, sunt binevenite solutiile creative. Cel mai

important este ca ecranul facilitatorului sa poata fi vazut de jucatori pe intreaga durata a jocului.




3. Cum se joaca jocul

3.5
Materialele necesare

Jocul de roluri virtual poate fi jucat fard materiale
suplimentare. Tns3, pentru ca jucitorii s& aib3 cea
mai buna experienta posibild, va recomandam sa
pregatiti urmatoarele obiecte:

- cate un creion sau pix pentru fiecare jucator;

Desen cu unul dintre personajele
din joc: o tanara cu ochelari,
voluntara pe impreuna-in.eu

* banda adeziva si foarfeci;
* 0 imprimanta;

- fise de activitate pentru a pregati negocierile
si punctele de abordat in timpul discursurilor
(disponibile in anexa Il);

« foi imprimate cu siglele grupurilor politice si ale
comisiilor (disponibile in anexa Il) pentru a marca
zonele desemnate din sal3;

- codul QR (disponibil in anexa Il) pentru ca juca-
torii sa poata accesa jocul cu usurint3;

- formulare de feedback/evaluare (disponibile in
anexa I).

3.6
Configuratie tehniCé Pentru a gézdui jocul, avem nevoie de: un dispo-

zitiv cu conexiune la internet, cum ar fi un laptop,
un calculator personal sau o tabletd cu o cone-
xiune in banda larga de cel putin 5 Mbps;

*un monitor, un proiector sau un televizor
conectat la dispozitivul de mai sus, suficient de
mare pentru a fi vizibil pentru toti jucatorii, cu
o rezolutie minima de 1280 x 720px, pentru a
asigura cele mai bune conditii;

* un browser web modern, cum ar fi:
- Chrome 96 sau o versiune ulterioars,
- Firefox 95.0 sau o versiune ulterioara,
- Safari 15 sau o versiune ulterioara,
- Edge 96.0 sau o versiune ulterioara.

Jucatorii au nevoie de propriul lor dispozitiv
conectat la internet, de exemplu un smartphone,

o tableta sau un laptop.




3. Cum se joaca jocul

3.7
Cum sa pornesti
si sa rulezi jocul

Pentru a incepe jocul ca facilitator, accesati https://
virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.
europa.eu/#/ si faceti clic pe ,Joc nou”. Vi se va
cere sa alegeti un scenariy, iar apoi veti vedea un
ecran de conectare si codul camerei. Transmiteti
acest cod jucatorilor care doresc s se alature jocului
dumneavoastra.

Jucatorii se pot alatura jocului accesand https://
virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.
europa.eu/#/ (sau scandnd codul QR prevazut
in anexa Il) si facand clic pe ,Conectati-va la joc".
Jucétorilor li se va cere sa introduca codul camerei,
care este afisat pe ecranul facilitatorului.

Odata ce toatd lumea s-a aldturat, faceti clic pe
Jncepere” pentru a lansa jocul. Jocul se va desfa-
sura in cea mai mare parte automat, dar facilitatorul
va trebui sd se ocupe de inceperea discutiilor din
camera si de rundele de vot. Pentru a sprijini facilita-
torul in acest sens, ghidul contine o sectiune numita
,Pas cu pas”. Ea va ofera o imagine de ansamblu
detaliatd a secventelor de joc si sugestiile noastre
de facilitare.

Important! in calitate de facilitator, puteti s3 opriti
temporar scenele video sau discutiile contra crono-
metru, inclusiv votarea, ori sa sariti peste ele. Este
important insa sa retineti ca nu va puteti intoarce la
secventele terminate sau pe care le-ati sarit!

Daca un jucator este deconectat

Dacé un jucator se deconecteaza de la joc fiindca
inchide browserul din greseal3, isi pierde conexi-
unea la internet sau din cauze similare, se poate
aldtura din nou jocului la adresa https://virtu-
al-role-play-game.digital-journey.europarl.
europa.eu/#/ si facand clic pe ,Conectati-va".

Daca jucatorul ramane deconectat sub 12 minute,
in mod normal, va reveni in joc ca acelasi deputat
european.

Daca jucatorul este inactiv sau ramane deconectat
peste 12 minute, nu va putea reveni cu acelasi
nume si este posibil sa fie repartizat intr-un grup
politic diferit.

Daca jocul trebuie repornit

Dac3, dintr-un motiv oarecare, trebuie sa reporniti
jocul, asigurati-va ca inchideti browserul pe care
[-ati folosit si solicitati-le jucatorilor sa faca acelasi
lucru. Puteti incepe o noua sesiune de joc la 3
minute dupa inchiderea sesiunii anterioare.

a va conecta de pe
dispozitivul dvs.

Incepeti un joc si
veti primi un cod cu
care puteti invita alti
jucatori.

Folositi codul pentru

CONECTATI-VA
LA JOC


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
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Pentru a sprijini
activitatea
facilitatorului,
includem aici o
prezentare generala
a fiecarei faze de joc,
inclusiv sfaturi de
navigare si facilitare,
precum si sfaturi
despre cum ati putea
organiza optim
sesiunea si spatiul

de joc.

n general, avand in vedere natura imersiva a jocului,
va recomandam sa incurajati jucatorii sa puna intre-
bari doar dupa ce prezentati jocul, de exemply, in
timpul sesiunii de informare.

Jocul este conceput sa se desfasoare autonom, in
timp ce personajele principale (Marie, Presedinta
Parlamentului European, si Conor, presedintele
Comisiei ENVI) ghideaza jucatorii pas cu pas. Rolul
facilitatorului este, in principal, s& se asigure ca
jucétorii dispun de suficient spatiu si de materialele
suplimentare necesare, ca si de asistenta tehnica de
care au nevoie pentru a-si juca cat mai bine rolul de
deputati europeni. Uneori, este posibil ca jucatorii sa
aiba nevoie de mici incurajari in timpul dezbaterilor
si al discursurilor, dar si pentru a ajunge la compro-
misuri in beneficiul cetdtenilor Uniunii Europene.

Singurele momente in care facilitatorul intervine
pe ecran sunt pentru a lansa discutiile cronome-
trate, sesiunile de votare si secventele de joc (veti fi
anuntat pe ecranul facilitatorului). Facilitatorul poate
intrerupe sesiunile cronometrate sau sari peste ele
in orice moment folosind butoanele corespunza-
toare din partea de stanga-jos a ecranului. ins3 nu
va puteti intoarce la secventele care au fost sarite
sau incheiate.

Sa incepem!

Desen cu versiunea din joc a
Presedintei Parlamentului European:
o femeie de varsta mijlocie, cu un
dosar plin de documente in brate



4.1
Inceperea jocului

4.2

Introducere despre
propunerea de lege si
tutorialul jocului

4.3
Grupurile politice -
introducere

Sigla grupului politic
fictiv Traditie, care
infatiseaza o casa

Casé/Traditie

Sigla grupului politic
fictiv Solidaritate, care
infatiseaza o inima

Inima/Solidaritate

Sigla grupului politic
fictiv Ecologie, care
infatiseaza un copac

Copac/Ecologie

Sigla grupului politic
fictiv Libertate, care
infatiseaza un glob

»oOoUL

Glob/Libertate

Dupa ce faceti clic pe “Joc nou"” si selectati un
scenariu, instruiti jucdtorii s3 se aldture jocului
pe link-ul

, sau prin
scanarea codului QR inclus in anexa Il In aceasts
etapd, jucatorilor li se atribuie un nume fictiv de
deputat european, o tara de origine si un grup politic.

Dupa ce toti jucatorii s-au alaturat jocului, Marie,
presedinta Parlamentului European, ii va saluta
in calitate de deputati europeni nou-alesi. Dupa
ce facilitatorul face clic pe ,Sa incepem”, Marie va
prezenta detaliile propunerii legislative care va fi
discutata de deputatii europeni, precum si unele
aspecte legate de desfidsurarea jocului.

Tn aceasta faza, jucatorii sunt invitati s3 se aliture
grupurilor politice in care au fost repartizati.
Repartizarea este aleatorie, iar jucatorii nu isi pot
schimba grupurile politice. Tn cazul in care consi-
derati ca jucatorii vor avea dificultati sa reprezinte
alte opinii decat cele proprii, va recomandam sa
organizati o intalnire inainte de a rula jocul pentru
ca jucatorii sa exerseze diverse roluri. Va sugeram

.....

gési in sectiunea ,Inainte de a incepe jocul".

Pentru a pregéti aceasta etap3, ar fi ideal ca sala
sa fie deja impartita in patru zone diferite, marcate
cu siglele grupurilor politice (anexa Il). Facilita-
torul ar trebui sa instruiasca jucatorii sa mearga
in zona rezervatd grupului lor politic, sa afle cine
sunt colegii lor de grup si sa descopere manifestul
grupului lor politic, pozitile partilor interesate si
amendamentele. Daca timpul o permite, jucatorii
sunt incurajati sa citeasca si materialele celorlalte
grupuri. Jucatorii pot regési regulile jocului in
acelasi meniuy, in coltul din dreapta jos al dispozi-
tivelor lor.

Va recomandam sa incurajatijucatorii sa foloseasca
fisele de activitate pentru a-si nota amendamen-
tele si alte informatii utile, precum si sa analizeze
cu care alt grup politic ar putea gasi un compromis.


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/ro
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/ro

4.4

Introducerea grupurilor
din comisie si procedura
de vot

Dupa ce s-au familiarizat cu materialele ajutatoare
despre grupurile politice, jucatorilor li se explica
rolul comisiilor parlamentare si apoi sunt reparti-
zati intr-unul dintre cele doua grupuri din comisie.
Pentru aceasta etap3, va recomandam sa impartiti
spatiul disponibil in doua zone pentru cele doua
grupuri, marcand zonele cu cate o foaie pe care
sa scrie ,Grupul 1 din comisie” si ,,Grupul 2 din
comisie” (anexa Il). Dat fiind c3, in timpul jocului,
activitatea comisiilor nu se suprapune cu cea a
grupurilor politice, sala poate fi impartita in dou3,
ocupand zonele deja atribuite grupurilor politice.

4.5
Regruparea
grupurilor politice

&

Casa/Traditie Copac/Ecologie

Glob/Libertate

Inim&/Solidaritate

Tn grupurile din comisie din care fac parte, jucitorii
sunt invitati sa discute, sa gaseasca un compromis
si apoi sa voteze doua (din patru) amendamente
care sa fie propuse in plen. Va atragem atentia
asupra faptului ca fiecare grup din comisie va avea
de ales dintr-un set diferit de amendamente: vor
exista opt amendamente in total, patru pentru
fiecare grup din comisie, dar numai doua amen-
damente per grup pot fi trimise mai departe in
plen. n etapa rezervata discutiilor, ati putea incu-
raja jucatorii sa intervina si sa discute, respectuos,
bineinteles, intre ei. Va pot ajuta in acest sens
fisele de activitate (anexa II)!

Tn etapa rezervatd votarii, reamintiti-le juctorilor
sa urmeze instructiunile de pe propriile dispozitive
si sa voteze pentru maximum doud amendamente.
De asemenea, ei se pot abtine sau pot respinge
toate amendamentele. Voturile care nu se depun
in timpul disponibil vor fi clasificate automat drept
Labtinere”. Jucatorii trebuie sa faca clic pe ,Trans-
mitere vot"” pentru ca voturile lor sa fie numarate.

Dupa ce expira timpul dedicat votarii, se afiseaza
rezultatele pe ecranul facilitatorului. Daca niciun
amendament nu intruneste majoritatea voturilor,
consultati sectiunea 4.10 (,,In caz de respingere”).

Jucatorii sunt invitati sa se alature din nou grupu-
rilor lor politice pentru a discuta urméatoarele:
amendamentele care au fost adoptate, cum s3
voteze in plen si cum sa-i convinga pe alti deputati
sé le sprijine pozitia. Tn aceast3 etap3, jucatorii sunt
invitati si s& desemneze un purtator de cuvant. Va
recomandam sa le reamintiti jucatorilor sa prega-
teasca puncte de discutat pentru a prezenta pozitia
grupului lor referitoare la propunerea legislativa.

Tncurajati jucitorii sa foloseascé fisele de activitate
(anexa Il) pentru a-si pregati punctele de discutat
si argumentele.



4.6
Discutiile si votul
in plen - partea |

Jucdtorii sunt invitati sa participe la sesiunea
plenara. Instruiti-i s stea intr-un cerc mare, astfel
incat toatd lumea sa poata vedea atdt ecranul
facilitatorului, cat si fetele celorlalti. Desi depu-
tatii sunt asezati diferit in timpul sesiunii plenare
a Parlamentului European, jucatorii stau in cerc
pentru ca discutiile sa fie mai participative si
mai placute. Interiorul cercului poate fi utilizat ca
LSscend” pentru purtatorii de cuvant si pentru orice
alt deputat care ar dori sa ia cuvantul. De fapt,
dupa ce fiecare purtdtor de cuvant a prezentat
pozitia grupului sau, asa cum va indica jocul, orice
alt deputat european va putea lua cuvantul pentru
a contribui la dezbatere.

Desen cu deputati europeni
care voteaza prin ridicarea
mainii, asezati in sala in care
au loc sedintele plenare

In calitate de facilitator, asigurati-va c3 fiecare
grup si deputat interesat poate lua cuvantul in
timpul alocat de joc.

Dupé ce se incheie timpul rezervat discutiilor,
jocul va deschide sesiunea de votare. Jucétorii
vor fi invitati s3 voteze amendamentele in ordine,
asa cum o fac si deputatii europeni in viata real3,
alegand una dintre optiunile ,acceptare”, ,respin-
gere” si ,abtinere”. Apoi, jucatorii sunt invitati sa
voteze propunerea in ansamblu.

Rezultatele vor fi afisate pe ecran, iar jucatorii vor
putea vedea daca abilitatile lor de negociere au
fost eficiente.

Daca pozitia este acceptata in urma votului, Marie
o va transmite Consiliului Uniunii Europene.

In caz de respingere, accesati sectiunea 4.10 (,In
caz de respingere”).




4.7
Rasturnare de situatie

4.8
Sesiunea plenara si
votul in plen - partealll

4.9
Reactiile partilor
interesate si detalii

despre joc

4.10
In caz de respingere

Un eveniment neasteptat care afecteazd soci-
etatea constrdnge Consiliul Uniunii Europene sa
modifice in mod semnificativ pozitia Parlamentului.
Jucatorii sunt acum obligati sa-si regandeasca
pozitiile si strategiile si sa ia in considerare posibi-
litatea unui compromis.

Jucatorii rdman in continuare in cerc si incep o
sesiune de discutii care sa le permitd deputatilor
europeni sa gaseasca o solutie: sa sprijine amen-
damentele Consiliului, sa revina la pozitia initiala a
Parlamentului sau s3 sprijine un amendament de
compromis.

Jucatorilor li se va reaminti ca rolul lor este sa acti-
oneze in interesul cetatenilor Uniunii Europene.

Dupa ce se scurge timpul alocat acestei etape,
Marie anunta daca legea a fost adoptata sau nu.

Dupéa ce se anunta rezultatele, jucatorii vor afla
opiniile partilor interesate despre rezultat si modul
in care acesta le afecteaza viata.

Detaliile despre joc vor include informatii despre:

-amendamentele care au beneficiat de cel mai
mare sprijin in general;

« grupul politic care a obtinut cele mai bune rezul-
tate pentru partile sale interesate.

Atat reactiile partilor interesate, cat si detaliile
despre joc sunt informatii de mare interes pentru
schimbul de impresii de dupa terminarea jocului.

Daca niciun amendament nu intruneste majoritatea
voturilorin comisie sau nu trece de niciunadintre cele
douad voturi in plen, Marie va anunta ca propunerea
nu poate avansa. Jucatorii vor afla reactiile partilor
interesate, iar purtatorii de cuvant ai grupurilor poli-
tice vor fi rugati apoi sé se adreseze mass-mediei
in cadrul unei conferinte de presa pe acest subiect
pentru a raspunde preocuparilor publicului.

Tn acest caz, jucatorii pot folosi fisele de activi-
tate (anexa Il) pentru a-si pregati discursurile ca
réspuns la preocupdrile generate de faptul cé nu
s-a ajuns la un compromis.



Jucatorii acestui
joc de roluri virtual
nU au nevoie de o
pregatire prealabila.

5.1

Cum pot reprezenta
opinii diferite de ale
mele?

n joc, jucadtorii sunt repartizati aleatoriu intr-un
grup politic, deci pot ajunge sa reprezinte opinii
si pozitii diferite de cele proprii. Nu toata lumea
poate face acest lucru cu usurintd. Daca doriti
sa va pregatiti grupul pentru o astfel de sarcing,
va recomandam sa organizati o sesiune in care
jucatorii s& dezbatad teme diferite, pe marginea
manifestelor grupurilor politice.

Scopul exercitiului este de a va asigura ca viitorii
jucatori sunt in largul lor atunci cand sustin opinii
diferite de ale lor.

. Tmpértiti participantii in patru grupuri mai mici
(Traditie/Ecologie/Solidaritate/Libertate), cu un
numar egal de participanti.

« Dati fiecarui grup o versiune tiparitd a manifes-
tului lor si acordati-le 10 minute ca sa-| citeasca
si sa discute valorile propriului grup.

+ Pregatiti fisele cu subiectele pe care le consi-
derati relevante pentru discutie si cereti unuia
dintre participanti sa aleaga o fisa la intamplare,
fara a vedea ce contine.

Tn acelasi timp, in functie de cat de multe stiu deja
jucétorii despre Parlamentul European si Uniunea
Europeansd, poate fi util sa organizati una sau mai
multe sesiuni pregétitoare pe urmatoarele teme:

« Cum pot reprezenta opinii diferite de ale mele?
 Sa descoperim Uniunea Europeana

« Sa descoperim Parlamentul European

« Dupa ce ati selectat tema dezbaterii, acordati
jucatorilor 10 minute pentru a pregati argumente
care sa sprijine manifestele care le-au fost atri-
buite. Tncurajati jucitorii s& foloseascs fisele de
activitate (anexa IlI) pentru a-si pregati argu-
mentele si discursurile.

+ Cereti-le participantilor s& stea in cerc, iar
dumneavoastra veti modera dezbaterea. Prega-
titi intre trei si cinci intrebari legate de subiectul
dezbaterii. Mai intai, acordati fiecarui grup céate
un minut pentru a-si prezenta pozitia generala pe
aceasta tema, apoi incepeti o runda de intrebari,
oferindu-i fiecarui grup sansa de a raspunde.
Alocati 20 de minute pentru dezbatere.

« Terminati dezbaterea, multumindu-le tuturor
pentru participare.

« Discutati apoi despre modul in care s-a desfa-
surat acest exercitiu, intreband participantii:

1. Cat de greu (sau usor) v-a fost sa reprezentati
opinii care ar putea fi diferite de ale voastre?

2. Ce ati invatat din aceasta experienta?

3. Ati schimba ceva daca ati reincepe discutia?

Alocati 15 minute pentru aceasta parte a sesiunii.



5. Inainte de a incepe jocul

Manifestele

Sigla grupului politic
fictiv Traditie, care
infitiseaza o casa

Casa/Traditie

Dorim sa mentinem stabilitatea prin
apararea valorilor traditionale si a stalpilor
societatii, cum ar fi fermierii.

Credem ca interventia societatii moderne
si a guvernului reprezinta o amenintare la
adresa traditiei.

Sprijinim actiunile Uniunii Europene si
ale tarilor sale membre atunci cand nu
duc la schimbari majore si nu sunt prea
costisitoare.

Sigla grupului politic
fictiv Solidaritate, care
infatiseaza o inima

Inima/Solidaritate

Ne dorim o societate echitabila, bazata pe
solidaritate, care sa ii sprijine in mod activ
pe cei mai saraci si mai slabi.

Tncurajam interventiile Uniunii Europene

si ale tarilor sale membre, menite sa
asigure accesul egal al tuturor la drepturile
fundamentale, cum ar fi sdnatatea, locurile
de munca si educatia.

Noi credem ca binele general ar trebui
s3 fie intotdeauna mai important decét
libertatea personala.

Sigla grupului politic
fictiv Ecologie, care
infatiseaza un copac

Copac/Ecologie

Consideram ca a combate schimbarile
climatice si a proteja mediul reprezinta o
prioritate pe care Uniunea Europeana si
tarile sale membre ar trebui sa o apere si
in care ar trebui sa investeasca.

Credem ca solidaritatea si libertatea
personala nu ar trebui sa fie niciodata
amenintate.

Credem ca societatea trebuie sa isi reduca
consumul, iar poluatorii ar trebui sa isi
asume responsabilitatea.

Sigla grupului politic
fictiv Libertate, care
infatiseaza un glob

Glob/Libertate

Sprijinim companiile si inovarea. Ele sunt
baza unei societati puternice si in crestere.

Credem ca libertatea personala trebuie sa
fie protejata intotdeauna.

Consideram ca Uniunea Europeana si
tarile sale membre ar trebui sa permita
companiilor un anumit grad de flexibilitate
in ceea ce priveste modul in care
abordeaza provociirrile.




5. Inainte de a incepe jocul

5.2
Sa descoperim Uniunea
Europeana

Este foarte important sa cunoastem fundamentul,
valorile, istoria si tarile membre ale Uniunii Euro-
pene. Activitatile sugerate mai jos introduc cele
mai importante concepte legate de Uniunea Euro-
peand intr-un mod distractiv si captivant pentru
participanti, caci se bazeazd pe metodologia
Linvatarii prin joc".

Continutul tuturor modulelor este disponibil aici:

Aceste activitdti au fost create pentru sélile de
clasd, ca parte a instrumentului educational
s~Europe@ school — Lectii active despre Uniunea
Europeanad” si a Programului ,Scoli-ambasador”
al Parlamentului European (EPAS), dar pot fi folo-

site si in orice alt cadru educational.

Pentru a ajuta jucatorii sa se pregateasca pentru
jocul de roluri virtual, vd recomandam urmatoarele
module:

- Statele membre ale UE (modulul 2)

« UE: istorie si date (modulul 3)

« UE in viata noastra de zi cu zi (modulul 4)
+ Valorile UE (modulul 5)

Fiecare modul contine instructiuni si materiale pentru a ajuta facilitatorii. Activitatile dureaza intre 20 si 40 de
minute. De asemenea, va puteti folosi de urmatoarele mici videoclipuri animate (fiecare sub un minut) produse

de Parlamentul European.

Faceti clic pe casete pentru a le descoperi:

Ce este UE?

Ce sunt valorile UE?

Ce prerogative are UE?

Ce este piata unica a UE?

Avantajele oferite de Uniunea Europeana

Ce a facut UE pentru mine?

Ce primesc de la UE?

Cat ma costa UE?

Mai e relevanta UE?



https://youth.europarl.europa.eu/ro/more-information/ambassador-school/active-lessons.html
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/what-is-the-eu_B01-ESN-171127
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/what-are-eu-values_B01-ESN-210315
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/what-powers-does-the-eu-have_B01-ESN-210330
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/what-is-the-eu-single-market_B01-ESN-210406
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/the-benefits-of-the-european-union_N01_AFPS_230629_HIW1
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/what-has-the-eu-ever-done-for-me_B01-ESN-171124
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/what-do-i-get-from-the-eu_B01-ESN-171115
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/is-the-eu-still-relevant_B02-ESN-171128

5. Inainte de a incepe jocul

5.3

Sé descoperim Jocyl'de roluri virtual se cons:entreazé pe p.rocesul
decizional al Parlamentului European si pe o
ParlamentUl versiune simplificatd a procedurii legislative a

Uniunii Europene. Pentru a intelege mai bine
Parlamentul (functionare, structura si cum ii repre-
zintd deputatii europeni pe cetatenii Uniunii), iata
cateva resurse care vor ajuta jucatorii sa isi extinda
cunostintele si sa profite la maximum de joc:

* scurte videoclipuri despre modul in care
functioneaza Parlamentul,

* Excursie digitala in Parlamentul European.

Folositi aceste resurse cum considerati de cuvi-
intd, ca activitate de grup sau individuald urmata
de intrebari, ca o introducere la o dezbatere sau
ca parte a parcursului general de invatare despre
Parlament.

& | .
- —;ﬂuj\ﬂi_\ |

Desen cu cladirea Parlamentului
European de la Strasbourg

O



5. Inainte de a incepe jocul

5.3.1

Ce este Pa.\rlar.nentul Eu.ropean a creat .mai multe vidgo:
clipuri scurte (fiecare sub un minut), care explica
ParlamentUl European simplu si distractiv ce este Parlamentul si cum

functioneaza.

si cum functioneaza?

Va recomandam sa vizionati cel putin urmatoarele
videoclipuri: !

~

Ce este Parlamentul European?

Votarea la alegerile europene

Cum ma reprezinta membrii PE?

Cum poti sa-ti faci auzita vocea?

Procesul decizional in UE

5.3.2

EXCUI‘Sie digitalé i‘n Tns3 nu .téti cetéter?iihpot vizita Parl?mentul sau
alte cladiri ale sale din intreaga Europa. Asadar, am

Pa rla mentUl EU ropean creat un set suplimentar de instrumente virtuale
care completeaza optiunile de a vizita in persoan3,

Sediile Parlamentului European se afla la Bruxelles, cu obiectivul de a aduce Parlamentul mai aproape

Strasbourg si Luxemburg. Parlamentul dispune de oameni acas3, in scoli si in comunitatile lor.

si de o retea de expozitii multimedia interactive

numits ,Europa Experience” in intreaga Europ3 Excursia digitala in Parlamentul European consta

(mai multe detalii aici). in patru experiente interactive gratuite, disponibile

in cele 24 de limbi oficiale ale Uniunii Europene. Ea
urmareste sa le ofere oamenilor posibilitatea de
a cunoaste, de a descoperi si de a explora Parla-
mentul de oriunde s-ar afla, prin intermediul unor
platforme imersive si interactive.

Desen cu un personaj din joc: un
fermier tanar, in tinuta lejerd, cu
o palarie de paie pe cap.



https://visiting.europarl.europa.eu/ro/visitor-offer/other-locations/europa-experience
https://digital-journey.europarl.europa.eu/
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/what-is-the-european-parliament_B01-ESN-171121
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/ro/video/the-eu-decision-making-process_B01-ESN-171130

Cum sa includeti aceste instrumente in sesiunile
dumneavoastra pe teme legate de Uniune:

Traieste experienta Parlamentului
in 360°

Insuflati dinamism lectiilor despre democratia euro-
peand, purtand elevii intr-un tur virtual al centrului
democratiei europene: Parlamentul European.

Pe acest site, dumneavoastra si elevii dumnea-
voastra veti putea sa va plimbati prin salile
Parlamentului European de la Bruxelles si Stras-
bourg, sa va intalniti cu Presedintele Parlamentului
European si cu deputati europeni din diversele
grupuri politice, dar si sa aflati cum adopta Parla-
mentul legislatia care influenteaza viata fiecarui
cetatean european.

Fii deputat pentru o zi

Doriti sa va ajutati jucatorii sa inteleaga mai bine
activitatea deputatilor europeni?

Prin aplicatia de realitate virtuala ,Fii deputat pentru
o zi" ei vor putea sd vada direct activitatea unui
deputat european si sa raspunda la aceste intrebari:

« Ce face de fapt un deputat european?

+ Care sunt sarcinile si responsabilitatile
deputatilor europeni?

« Cum ii trage la raspundere publicul?

Tur virtual al Casei Istoriei Europene

Aratati elevilor dumneavoastra cum puteti explora
istoria Europei un pic... altfel!

Prin acest tur virtual pe internet al Casei Istoriei
Europene, dumneavoastra si elevii dumneavoastra
puteti incepe o caldtorie digitald prin istoria
continentului european si puteti explora originile
stravechi ale popoarelor Europei, ce ne uneste si
ce ne-a despartit in trecut.

Acest instrument poate fi folosit individual sau
intr-o sala de clasd cu ajutorul unui dispozitiv
conectat la internet si al unui ecran/proiector sufi-
cient de mare incat sa poata fi vazut de toti elevii.
Educatorul actioneaza ca facilitator si conduce
turul, ghidat de curatorii nostri experti.

Acest instrument poate fi folosit individual sau
intr-o sala de clasd cu ajutorul unui dispozitiv
conectat la internet si al unui ecran/proiector sufi-
cient de mare incéat sa poata fi vazut de toti elevii.
Educatorul actioneazd ca facilitator si conduce
turul, care dureaza circa 20 de minute.

Experienta dureaza aproximativ 10 minute si poate
fi accesata atat cu ochelarii de realitate virtuala
(VR), cét si printr-un browser obisnuit de internet.
Puteti alege limba in coltul din dreapta-jos.

aplicatia noastra VR gratuita din maga-
zinul Oculus:

Va recomandam sa le prezentati jucatorilor
.Excursia digitald in Parlamentul European” si
instrumentele sale de invatare prin experimentare
inainte de a rula jocul de roluri virtual. Astfel, ei vor
beneficia de o experientd mai imersiva si vor inte-
lege mai bine activitatea Parlamentului European.

Porniti


https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu
https://be-an-mep.digital-journey.europarl.europa.eu
https://www.oculus.com/experiences/quest/3437336893057643/
https://historia-europa.ep.eu/ro/virtual-tour
https://digital-journey.europarl.europa.eu/

6. In timpul jocului

‘in timpUI jOCUIUi, Sarcina dumneavoastrd ca facilitator este s3 va

asigurati ca jocul se desfasoara fara probleme si

1 1 sa le reamintiti jucatorilor de timpul alocat pentru
Marie si Conor vor

° o < .o fiecare sarcind. Asa cum am mentionat mai sus,

g hlda jUCatOI‘II paS daca vedeti ca jucatorii au nevoie de mai mult sau

mai putin timp pentru anumiti pasi, puteti folosi

CuU pa S. butoanele aferente pentru a face pauza sau pentru
a sari peste unele etape, in functie de situatie.

V& recomandam sa va familiarizati cu urmatoarele
sectiuni ale jocului:

n

+ Mesajele ,In realitate
*Glosar
* Regulile jocului

6.1
Mesajele ,In realitate”

Mesajele ,in realitate” contin fragmente de infor-
matii distribuite pe tot parcursul jocului, care
includ informatii suplimentare despre procedurile
institutionale ale Uniunii si/sau clarifica diferenta
dintre joc si procesele din viata reala.

Ele apar in joc pe un ecran neanimat si nu au limita
de timp, ceea ce ii ofera facilitatorului posibilitatea
de a decide cat timp sa ramana afisate. Pentru
a nu distrage jucatorii, va sfatuim sa nu-i invitati
la o discutie cand apar aceste mesaje, ci sd o
lansati dupa terminarea jocului. Facilitatorul poate
continua jocul facand clic pe butonul ,Continuare”.

Aici puteti gasi lista completa de mesaje ,in reali-
tate”, impreuna cu un link pentru a obtine informatii
mai detaliate.

Procesul legislativ al Uniunii Europene

L. o . . . Desen cu versiunea din joc Desen cu unul dintre personajele
Comisia Eu ropeana repreZInta |nteresele comune a Presedintei Parlamentului din joc: presedintele fictiv al
. . - - . European: o femeie de varsta Comisiei ENVI, un tanéar in costum
ale Uniunii Europene. In aceasta calitate, ea are mijlocie, cu un dosar plin de

documente in brate

competenta de a face propuneri legislative.

Parlamentul European colaboreaza apoi cu
Consiliul Uniunii Europene pentru a transforma
propunerea in legislatie. n acest scop, ea propune
amendamente dacad este necesar si le voteaza
pana cand institutiile ajung la un acord.

Puteti gdsi mai multe informatii aici si aici.


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/ro/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_ro.html

6. In timpul jocului

Grupurile politice din
Parlamentul European

Deputatii europeni fac parte din grupuri politice
organizate in functie de afiliere politica, nu de nati-
onalitate. Tn momentul de fat3 exista sapte grupuri
politice in Parlamentul European. Desi deputatilor
li se permite sa faca parte doar dintr-un singur
grup politic, ei pot decide s& nu se alinieze niciunui
grup si sunt cunoscuti sub numele de ,(deputati)
neafiliati”.

Puteti gasi aici mai multe informatii

Alegerile europene

Deputatii europeni sunt alesi de cetatenii Uniunii
din cinci in cinci ani. Parlamentul European este
vocea dumneavoastra si este singura institutie
a Uniunii Europene aleasad in mod direct. Varsta
minima pentru a putea vota si pentru a putea
candida la alegerile europene este stabilitd de
fiecare tara a Uniunii. Votul la alegerile europene
nu este doar un drept de care dispuneti, ci si o
oportunitate de a va exprima parerea despre
viitorul Uniunii Europene.

Faceti-va auzita vocea si votati!

Puteti gasi aici mai multe informatii

Comisiile

In realitate, comisiile parlamentare nu sunt
impartite in grupuri, ci functioneaza ca un intreg.
Presedintele Parlamentului European decide
care dintre cele 20 de comisii permanente va
prelua rolul de lider pentru o anumita propunere
a Comisiei Europene. Fiecare comisie se ocupa de
anumite domenii, stabilite la infiintarea ei. Doua
sau mai multe comisii pot lucra impreund la o
propunere daca ea are implicatii pentru mai multe
domenii tematice.

Puteti gasi aici mai multe informatii

Desen cu cateva personaje din
joc: doi tineri activisti pentru
clim3, in tinuta lejera, privindu-se

unul pe cellalt

©
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Amendamentele

In viata real3, fiecare deputat european poate
sugera amendamente (adicd modificari) la propu-
nerea legislativa examinatd in comisia din care
face parte. Mai multi deputati, chiar daca fac parte
din grupuri politice diferite, pot si ei sa prezinte
impreuna un amendament. Chiar dacd a fost
adoptat de comisia parlamentara, textul nece-
sitd si aprobarea in sedintd plenard, unde se pot
propune amendamentele respective, dar si orice
alte amendamente noi.

Votarea pe rand a amendamentelor

In Parlamentul real, toti deputatii europeni voteaza
din nou in plen fiecare amendament, unul dupa
celalalt. Comisia parlamentara, un grup politic sau
cel putin 40 de deputati care actioneazad impreuna
pot depune amendamente noi. Odata adoptat in
plen, un text mai trebuie s primeasca aprobarea
Consiliului European pentru a deveni lege. In unele
cazuri, plenul poate pur si simplu sa aprobe sau sa
respinga direct pozitia Consiliului.

Puteti gasi aici mai multe informatii

Comisia Europeana, Parlamentul
European si Consiliul Uniunii
Europene

Comisia Europeana incepe procedura prin
prezentarea unei propuneri de legislatie a Uniunii.
Parlamentul European (care reprezintd cetatenii
Uniunii Europene) si Consiliul UE (care reprezintd
guvernele tarilor Uniunii) sunt ,colegiuitori”. Aceasta
inseamna ca ambii joacad un rol la fel de important
in adoptarea sau modificarea legilor europene.
Parlamentul actioneazd primul si poate fie sa
respinga propunerea Comisiei, fie s o accepte ca
atare, fie sd o modifice. Consiliul poate decide apoi
sa accepte pozitia Parlamentului, caz in care actul
legislativ este adoptat, sau poate adopta o pozitie
diferita. Dacainca nu pot ajunge la un acord, eiincep
negocieri. Dupa ce acestea se incheie, ambele insti-
tutii pot vota pentru sau impotriva. Asa cum puteti
vedea din acest proces, daca cele doua institutii nu
ajung la un acord sau nu fac compromisuri, nu se
pot crea legi ale Uniunii Europene.

Puteti gasi mai multe informatii aici si aici.

Desen cu unul dintre
personajele din joc: o tanara in
scaun cu rotile care reprezinta

interesele consumatorilor


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/ro/organisation-and-rules/how-plenary-works
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/ro/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_ro.html
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Trilogurile

Revizuirea votarii amendamentelor are loc, de
obicei, sub forma unui ,trilog”. Trilogurile sunt
reuniuni informale dintre Parlamentul European,
Consiliu si Comisia Europeana. Ele pot avea loc in
orice etapa a procedurii legislative, iar scopul lor
este de a ajunge la un acord provizoriu cu privire la
un text, care sa fie acceptabil atat pentru Consiliy,
cat si pentru Parlament. In realitate, Consiliul sau
orice deputat european poate propune amenda-
mente in aceastd etapa. Ei introduc adesea sute,
chiar mii de amendamente la rapoarte, care sunt
apoi supuse la vot.

Puteti gdsi mai multe informatii aici si aici.

Sesiunea plenara si sistemul de vot

Deputatii europeni se reunesc, in medie, o data pe
lung, in sedinte sau sesiuni plenare. Tn timpul lor,
ei dezbat si voteaza propunerile de legi pregatite
in decursul ultimelor luni de comisiile si grupurile
politice. Pentru a fi adoptatd, o propunere legis-
lativa trebuie s& intruneascd majoritatea voturilor.
Atunci cand voteaza, deputatii pot decide sa
aprobe textul, s& il respingd sau sa se abtina. In
caz de abtinere, votul nu este luat in considerare
pentru a calcula atingerea majoritatii.

Respingerea propunerii

Daca o propunere legislativa este respinsa in orice
etapa a procedurii sau daca Parlamentul si Consi-
liul nu pot ajunge la un compromis, propunerea nu
este adoptat3, iar procedura se incheie.

O noua procedura poate incepe doar cu o noua
propunere din partea Comisiei.

Puteti gdsi mai multe informatii aici si aici.

Desen cu citeva personaje
din joc: ministri intruniti
intr-o sala de reuniune a
Consiliului Uniunii Europene


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/ro/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_ro.html
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/ro/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_ro.html
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6.2
Glosar

Glosarul cu toti
termenii esentiali
pentru jucatori poate
fi gasit in meniul de pe
dispozitivul jucatorului.

Amendament:

Comisar:

Comisie
(comisie
parlamentara):

Desen cu drapelul Uniunii
Europene, care are 12 stele
aurii pozitionate in cerc pe un
fond albastru

O modificare, adaugire sau eliminare a unui text,
de exemplu a unei legi.

Un comisar este un membru al Comisiei Europene,
care este ramura executiva a Uniunii Europene.

Comisarii sunt responsabili de elaborarea si
punerea in aplicare a politicilor si legislatiei in
numele Uniunii Europene si sunt numiti de guver-
nele tarilor Uniunii.

Fiecarui comisar i se atribuie un portofoliu sau un
domeniu de responsabilitate specific, cum ar fi
comertul, mediul, justitia sau consumatorii. Comi-
sarii colaboreaza pentru a se asigura ca Uniunea
functioneaza eficient si in interesul cetatenilor sai.

Deputatii europeni sunt impartiti in 20 de comisii
specializate, organizate pe domenii tematice (de
exemplu, mediu — ENVI, ocuparea fortei de munca
— EMPL etc.). Fiecare comisie isi alege un prese-
dinte si pana la patru vicepresedinti.

Sarcina comisiilor este de a desfasura activi-
tati pregatitoare pentru sedintele plenare ale
Parlamentului, cum ar fi examinarea propune-
rilor legislative ale Comisiei si propunerea unor
modificari ale textului pentru a reflecta pozitia
Parlamentului. Doua sau mai multe comisii pot
colabora dacd propunerea se refera la domeniile

de responsabilitate ale ambelor grupuri.
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CO"S'IlUI Unlun" Consiliul 9““:"" Europens, cunoss:u‘t $|‘"sub nurr?el?
de ,Consiliul” sau ,Consiliul de Ministri”, reprezinta
Eu ropene. guvernele tarilor Uniunii.

El este alcatuit din ministri din guvernele nationale
ale fiecarei tari a Uniunii, grupati pe domenii tema-
tice. Ei reprezintad interesele tarii lor in Uniunea
Europeana. Consiliul are responsabilitatea de
a coordona politicile tarilor Uniunii in domenii
specifice, de a dezvolta politica externa si cea de
securitate comune ale Uniunii, de a incheia acor-
duri internationale si, in paralel cu Parlamentul
European, de a discuta si de a adopta bugetul
Uniunii si legislatia europeana.

ComiSia EU ropea né. Comisia Europeana promoveaza interesele gene-

rale ale Uniunii Europene. Fiecare tard a Uniunii
numeste un comisar, care trebuie sa fie aprobat de
Parlamentul European.

Comisia are responsabilitatea de a propune noi
legi ale Uniunii, de a executa politicile si bugetul
Uniunii, de a garanta ca tarile Uniunii respecta
legislatia UE si de a reprezenta Uniunea Europeana
la nivel international.

Consiliul European. Consiliul European reprezinta cel mai inalt nivel de

cooperare politica dintre tarile Uniunii Europene.
Reuniunile lui, convocate la nivelinalt, au loc de patru
ori pe an la Bruxelles, unde sefii de stat si de guvern
din toate tarile Uniunii, prezidati de un presedinte,
stabilesc principalele prioritati ale Uniunii Europene
si directia generala a politicilor sale.

Parlamentul European. Parlamentul European este vocea cetdtenilor

Uniunii si este singura institutie a Uniunii Europene
aleasd in mod direct.

De fapt, deputatii europeni sunt alesi direct de
alegatorii din toate tarile Uniunii pentru a repre-
zenta interesele cetdtenilor in contextul legislatiei
Uniunii si pentru a garanta ca celelalte institutii ale
Uniunii functioneaza democratic.

H H Termenul este folosit in acest context ca sinonim
Legislatie:

pentru ,lege” sau ,set de legi”.
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Manifest: Manifestul ?ste (? declara‘tie publ‘icé a convinge—‘
rilor, intentiilor si scopurilor unui grup, ale unei
organizatii sau ale unui partid politic. De obicei,
descrie valorile si principiile care ghideaza actiu-
nile si politicile grupului si poate include propuneri
sau recomandari specifice pentru a aborda proble-
mele sociale, economice sau politice.

Adesea, manifestele sunt folosite ca instrument
de sustinere si promovare a unei cauze si pentru
a comunica un mesaj clar si coerent publicului sau
altor parti interesate. Ele pot fi folosite pentru a
influenta si modela opinia publica si dezbaterile
politice, in special in timpul campaniilor electorale
sau al miscarilor sociale.

Memer al Parlamentului MPE este forma scurtd a termenului ,membru al

Parlamentului European” sau ,deputat european”.

EurOpean: Deputatii europeni sunt functionari publici alesi,
care reprezinta interesele cetatenilor Uniunii Euro-
pene in Parlamentul European.

Parlamentul European este una dintre principalele
institutii ale Uniunii Europene si este responsabil
pentru adoptarea legilor, aprobarea bugetului
Uniunii si tragerea la raspundere a institutiilor
Uniunii. Membrii Parlamentului European sunt alesi
direct in fiecare tarda membra a Uniunii. Ei lucreaza
in comisii si se reunesc in sesiuni plenare pentru a
dezbate si vota legislatia si alte chestiuni legate de
Uniunea Europeana.

ONG: ONG inseamna ,,organizafgig neguvernémen—
tald". Un ONG este o organizatie non-profit care
functioneaza independent de guvern si este, de
obicei, motivatd de un anumit scop social sau
politic. ONG-urile se pot focaliza pe o gama larga
de aspecte, inclusiv ajutorul umanitar, drepturile
omului, conservarea mediului, educatia si sana-
tatea publica.

Adesea, ele depun eforturi pentru a acoperi lacu-
nele serviciillor guvernamentale sau pledeazd
pentru schimbarea politicilor publice. ONG-urile
pot fi finantate prin donatii, granturi sau partene-
riate cu alte organizatii si pot desfasura activitati la

nivel local, national sau international.
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Ses'une plenara: Sesiune plenara, denumita si sedinta plenarg, plen

sau reuniune in plen, este forul in care deputatii
europeni, reprezentantii alesi ai cetatenilor Uniunii
Europene, se reunesc pentru a-si exprima pozitiile
referitoare la propunerile legislative ale Uniunii
Europene.

Sedinta plenard cuprinde 705 deputati, afiliati
la sapte grupuri politice diferite (sau neafiliati
vreunui grup). Fiecare deputat face parte si dintr-o
comisie, in functie de domeniul sdu de compe-
tentd. Dezbaterile si voturile care au loc in plen
reprezinta punctul culminant al activitatii legisla-
tive desfasurate in cadrul comisiilor si al grupurilor
politice. Sedintele sunt prezidate de Presedintele
Parlamentului European.

Grup pOIitiC: Dequa’;ii %uropenf fac p:?\rte din 'grlipuri politic'e
organizate in functie de afiliere politicd, nu de nati-
onalitate. Tn momentul de fat3 exista sapte grupuri
politice in Parlamentul European. Desi deputatilor li
se permite sa facd parte doar dintr-un singur grup
politic, ei pot decide sa nu se alinieze niciunui grup si
sunt cunoscuti sub numele de ,(deputati) neafiliati”.

Parte interesata: O parte interesatd este o persoand, un grup de

persoane sau o organizatie care poate fi afectatd
pozitiv sau negativ de un proiect, o initiativa sau o
politica. O parte interesatd poate fi reprezentatd
si de grupuri sau persoane care sustin interese
specifice, cum ar fi grupurile de mediu, ONG-urile
etc., care ar putea fi consultate si/sau implicate
in procesul decizional pentru a garanta ca au fost
luate in considerare toate consecintele deciziei.

: Impreuna-in.eu este o comunitate paneuropeana
Impreuna-in.eu: preuna-inev este. Lrate panevrop
care incurajeaza toata lumea sa participe la demo-

cratie si sa ia masuri pentru un viitor mai bun in
Uniunea Europeana. Este o initiativa nepartizana a
Parlamentului European. Comunitatea ,impreuna-in.
eu” organizeaza si participa dinamic la activitati,
evenimente, campanii si cursuri de formare despre
democratia in Uniunea Europeana.

T 'I . Trilogurile sunt reuniuni informale dintre Parla-
rilog: ! mormate. j
mentul European, Consiliu si Comisia Europeana.

Ele pot avea loc in orice etapa a procedurii legis-

lative, iar scopul lor este de a ajunge la un acord

provizoriu cu privire la un text, care sa fie acceptabil

atat pentru Consiliy, cat si pentru Parlament.
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6.3
Regulile jocului

Regulile jocului pot
fi gasite in meniul
de joc.

Prezentare generala

V-ati asumat rolul de deputat european si ati fost
insarcinati cu elaborarea unui nou act legislativ
european. Pentru a reusi acest lucruy, va trebui sa
dezbateti si sa negociati diverse probleme si sa
votati impreuna cu colegii vostri deputati euro-
peni, tindnd seama de manifestul grupului dvs.
politic si de opiniile cetatenilor europeni de-a
lungul intregului proces legislativ parlamentar

1. Dezbaterea si votul in comisie

2. Discutie la nivel de grup politic si numirea
purtatorului de cuvant

3. Prima dezbatere si primul vot in plen

4. A doua dezbatere si al doilea vot in plen

5. Rezultatul final: va trece legea?

Discutie la nivel
de grup politic

Tmpreund cu colegii t&i din grupul tau politic,
formulati argumente pentru a convinge celelalte
grupuri sad sprijine amendamentele pe care le
propuneti. Orientari pentru negocieri si dezbateri:

1. Fiti respectuosi fata de opiniile altor jucatori si
ascultati-le argumentele

2. Impértasiti-va argumentele clar si concis.

3. Cautati solutii alternative si compromisuri.

4. Voi construiti viitorul concetatenilor vostri
europeni. Nu uitati cd modul in care votati le va
afecta viata!

Desen cu o sala de reuniune
goal3 a unei comisii din
Parlamentul European

©
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Votul in comisie

Aveti cinci minute pentru a decide care dintre cele
doua amendamente ar trebui prezentate in plen.
Alegeti pana la doua amendamente pe ecran si apoi
trimiteti votul folosind butonul dedicat.

Un amendament va fi adoptat numai daca primeste
votul majoritatii (peste 50 %) din grupul dvs. din
comisie. Pot trece maximum doud amendamente din
partea fiecarui grup. Daca mai mult de doud amen-
damente sunt adoptate cu majoritatea voturilor,
voturile deputatilor europeni din alte grupuri politice
pe care i-ati convins vor fi numarate de doua ori.

Numirea purtatorului
de cuvant

Tmpreuné cu colegii vostri din grupul politic, sunteti
invitati sa desemnati un purtdtor de cuvant care sa va
reprezinte pozitia si ideile comune in sedinta plenara.
1l puteti alege votand prin ridicarea mainii sau in urma
unui acord cu colegii vostri deputati europeni.

In calitate de purtatori de cuvant, veti merge in fata
salii si veti avea la dispozitie 30 de secunde pentru
a prezenta pozitia grupului si pentru a-i convinge pe
ceilalti deputati din plen. Dupa ce iau cuvantul toate
grupurile, va putea interveni oricare jucator care
doreste sa vorbeasca.

Sfaturi pentru vorbitori: fiti cat mai clari cu putinta
si pregatiti in avans aspectele pe care doriti sa le
abordati.

Primul vot in plen

Sunteti invitati sa votati intregul text legislativ,
inclusiv amendamentele adoptate in comisie. Veti
avea la dispozitie 30 de secunde pentru a accepta
sau respinge un amendament sau pentru a va
abtine de la vot prin intermediul butoanelor rele-
vante afisate pe ecran.

Legea va trece daca peste 50 % din numarul total al
jucatorilor aleg sa accepte legea. Daca un jucator
se abtine, votul sdu este eliminat din numarul total
de jucatori.

Alegeti doar 2-3 aspecte de abordat:

1. aceasta legislatie este buna/rea/acceptabila
deoarece...

2. aceasta legislatie va afecta viata unui cetatean
european obisnuit astfel ...

3 . precizati daca grupul din care faceti parte sprijina
legislatia sau nu.

4 . invitati-i si pe altii sa se alature pozitiei voastre.

Al doilea vot in plen

Acum vi se prezintd amendamentele introduse de
Consiliu, amendamentele initiale ale Parlamentului
si un amendament de compromis alternativ. Aveti la
dispozitie 30 de secunde pentru a alege versiunea
pe care doriti sa o sustineti sau puteti alege sa va
abtineti sau sa respingeti complet amendamentul.

Amendamentele vor fi adoptate doar dacd o
anumita optiune obtine o majoritate clara. In caz
de egalitate a voturilor pentru si a celor impotriva,

amendamentul va fi respins.
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Nu este obligatoriu

ca, dupa joc, sa aveti

o discutie pentru a
comenta desfasurarea
lui, dar va recomandam
sa o faceti, caci este
foarte utila.

7.1
Schimb de impresii
dupa terminarea jocului

Dupa joc vine momentul ca participantii sa faca un
pas inapoi, sa reflecteze asupra activitatii, sa anali-
zeze experienta si sa inteleaga ce a invatat grupul.

Scopul acestei discutii este de a impartasi si celor-
lalti experienta in grup si de a pune in cuvinte unele
dintre emotiile pe care participantii le-au avut in
timpul jocului, de a reflecta asupra activitatii si
de a impartasi opinii, dar si de a discuta despre
episoadele care au impresionat sau care au adus o
informatie noua.

Tnacest capitol, va sugeram cateva activitati pe care
le puteti realiza cu participantii pentru a descoperi
ce au invatat si modul in care pot aplica aceste
cunostinte in viata lor de zi cu zi. Ele i vor ajuta
sa constientizeze ce au invatat sau pur si simplu sa
aflati ce le-a placut in cursul acestei experiente si
cum poate fi imbunatatita activitatea pe viitor.

Veti afla si informatii despre cum puteti face un
pas mai departe cu elevii si sa intrati in contact
direct cu Parlamentul printr-o comunitate online
sau vizitdnd expozitiile interactive ale Parlamen-
tului din capitalele tarilor Uniunii.

Este si o buna ocazie de a raspunde la intrebari,
de a gasi modalitati de a transpune cunostintele
dobandite aici in situatiile de zi cu zi si de a aplica
noile informatii. V& recomandam sa propuneti
aceasta discutie imediat dupa incheierea jocului,
cat timp amintirile si impresiile sunt inca proas-
pete. Va recomandam ca discutia sa dureze circa
30 de minute, in functie de dimensiunea grupului
si de cat de departe doriti sa ajungeti in acest
exercitiu de reflectie.

Va sugerdm mai jos o posibild abordare a acestei
discutii, care, bineinteles, poate fi adaptata nevo-
ilor dumneavoastra.

+ Emotii legate de experienta:

Cum va simtiti dupa joc? De ce?

« Desfasurarea jocului:

A fost dificil/usor? Care aspect v-a placut cel mai mult/cel mai putin? V-ati distrat?

V-ar placea sa va jucati din nou? Ce ati schimba?

+ Asocieri cu viata de zi cu zi:

Cum va puteti folosi de aceasta experienta in viata de zi cu zi? Puteti da exemple? Ce legatura exista intre
joc si comunitatea voastra? Va motiveaza aceasta experienta sa fiti mai activi?

* Invatare:

Ce ati descoperit despre Parlamentul European? Dar despre voi insiva?

Ce ati invatat? A fost usor sa negociati si sa gasiti compromisuri? V-a fost greu sa reprezentati alte opinii

decét ale voastre?
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7.2
Evaluare sau
comentarii in scris

Schimbul de impresii despre experienta jocului
ajutd mult jucatorii sa identifice cum s-au simtit
si sd inteleagd ce au invatat. Este important sa
le oferiti jucdtorilor ocazia sa dea un feedback
anonim si sa evalueze activitatea facilitatorului,
conditiile generale si jocul in sine.

7.3
Impreuna-in.eu

Impreuna-in.eu este un proiect al Parlamentului
European care se adreseaza oricui doreste sd apere
democratia in Europa prin cresterea prezentei la
vot pentru alegerile europene din 2024. Este o
comunitate formatd din persoane din intreaga
Uniune Europeans, insa si organizatii ale societatii
civile si retele de tineret de orice tip se pot inscrie
ca parteneri si sustinatori ai acestei cauze.

7.4
Oferta
,Europa Experience”

Pentru a fi cat mai aproape de cetatenii din
Uniunea Europeand, Parlamentul European cauta
in permanenta solutii pentru a le oferi vizitatorilor
mai multe oportunitati in afara sediilor sale din
Bruxelles, Strasbourg si Luxemburg.

In acest scop, Parlamentul a deschis deja spatii
multimedia interactive numite ,Europa Experi-
ence” in mai multe tari ale Uniunii Europene.

Daca nu aveti timp pentru un schimb de impresii
despre experienta jocului, puteti imprima si
distribui un formular de evaluare sau il puteti pune
la dispozitie printr-un link, lucru care va permite
un feedback anonimizat.

Tn anexa | puteti gasi mai multe intreb&ri despre
cum functioneaza jocul si despre experientele
jucatorilor. Nu ezitati sa introduceti in formularul
de evaluare sau feedback toate aceste intrebari
sau doar cateva.

Prin forta conferita de existenta unei comunitati,
impreuna-in.eu ii capaciteazad pe toti sustinatorii
democratiei europene si ii ajutd sa devind mai
puternici si mai increzatori atunci cand isi fac
auzitd vocea, isi impartasesc valorile si actioneaza.
| se pot alatura voluntari de orice varsta si de orice
origine, dar si grupuri si organizatii. Oriunde va
aflati, orice ati face, indiferent de cauza sau de
convingerile voastre, tot ce va cerem este sa ne
impartasiti angajamentul pentru democratie.

Tncurajati-vé elevii si participantii sa se inscrie aici.

Centrele ,Europa Experience” folosesc instru-
mente multimedia de ultima generatie pentru a le
oferi vizitatorilor sansa de a afla mai multe despre
Uniunea Europeand si despre functionarea ei,
precum si despre cum sa se implice in democratia
europeana.

Toate vizitele la centrele ,Europa Experience” sunt
gratuite si pot fi facute in toate cele 24 de limbi
oficiale ale Uniunii Europene.

Oferta poate varia de la centru la centru: de la o
experienta cinematografica captivanta despre
Uniunea Europeana la harti interactive, jocuri de
roluri cu prezenta fizica si multe altele.

Aflati ce puteti vedea la cel mai apropiat centru

4Europa Experience” accesdnd urmatorul link:


https://impreuna-in.eu/
https://visiting.europarl.europa.eu/ro/visitor-offer/other-locations/europa-experience

8. Anexe

8.1
Anexa I: Formular de evaluare/comentarii

V3 multumim c3 ati jucat acest joc. Dorim s& v& rugadm sa ne transmiteti un feedback cinstit si detaliat. n
ce masura sunteti de acord cu urmatoarele afirmatii? Va rugam sa incercuiti sub fiecare afirmatie réspunsul
dumneavoastra.

1) Instructiunile de joc au fost clare.

1. Nu sunt deloc de acord 2. Nu sunt de acord 3. Opinie neutra 4. Sunt de acord
5. Sunt intru totul de acord

2) Jocul imi ofera o imagine clara despre rolul Parlamentului European.

1. Nu sunt deloc de acord 2. Nu sunt de acord 3. Opinie neutra 4. Sunt de acord
5. Sunt intru totul de acord

3) Jocul imi ofera o imagine clara despre procesul de luare a deciziilor.

1. Nu sunt deloc de acord 2. Nu sunt de acord 3. Opinie neutra 4. Sunt de acord
5. Sunt intru totul de acord

4) Jocul imi ofera o imagine clara despre modul in care functioneaza amendamentele.

1. Nu sunt deloc de acord 2. Nu sunt de acord 3. Opinie neutra 4. Sunt de acord
5. Sunt intru totul de acord

5) Dupa ce am jucat acest joc, ma intereseaza mai mult subiectele legate de
Uniunea Europeana.

1. Nu sunt deloc de acord 2. Nu sunt de acord 3. Opinie neutra 4. Sunt de acord
5. Sunt intru totul de acord

6) Dupa ce am jucat jocul, ma simt motivat(d) sa ma implic mai mult politic.
1. Nu sunt deloc de acord 2. Nu sunt de acord 3. Opinie neutra 4. Sunt de acord
5. Sunt intru totul de acord

7) Dupa ce am jucat jocul, ma simt mai motivat(a) sa votez la alegerileeuropene.

1. Nu sunt deloc de acord 2. Nu sunt de acord 3. Opinie neutra 4. Sunt de acord
5. Sunt intru totul de acord

8) Cat este de probabil sa joci jocul din nou?
1. Foarte putin probabil 2. Nu foarte probabil 3. Opinie neutra 4. Probabil 5. Foarte probabil
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Casa/Traditie



Copac/Ecologie



Inima/Solidaritate



Glob/Libertate



Grupul | din comisie



Grupul Il din comisie



JOACA ACUM!

vrpg.ep-digital-journey.eu



Schimbarile climatice

Parlamentul European
(PE) isi stabileste drept
prioritate introducerea
unei legislatii europene
ambitioase in domeniul
climei.

Cum vom obtine
neutralitatea climatica? Care
sunt obligatiile care trebuie
sa fie stabilite prin lege?

Instrumentul-cheie al Uniunii Europene pentru a
reduce emisiile de gaze cu efect de sera, Sistemul de
comercializare a certificatelor de emisii (ETS), a fost
consolidat. ETS stabileste un pret pentru emisiile de
gaze cu efect de sera. Poluatorul (cel care emite gaze
cu efect de ser3) plateste acest pret. In prezent, ETS
acopera aproximativ 10 000 de companii in diverse
sectoare. Prin reform3, acestora li se vor adauga
sectoare noi. De asemenea, Uniunea va avea un
obiectiv mai ambitios: emisiile in sectoarele acope-
rite de ETS vor trebui sd scada cu 62 % in 2030.

Printr-o reformd@ a mecanismului de ajustare a
carbonului la frontiera (CBAM), Parlamentul Euro-
pean protejeaza industria europeana de criteriile si
preturile carbonului din Uniune. CBAM garanteaza ca
pretul care trebuie platit de companiile din Uniune
este platit si de importatori in cazul importurilor in

Cum vom plati
pentru asta?

Pentru Parlamentul European, principala prioritate
este sa introduca o legislatie europeana ambitioasa
indomeniulclimei. Legea climei din 2021 aintrodus
obligatii legate de atingerea neutralitatii climatice
pana in 2050. Pana in 2030, Uniunea trebuie sa isi
reduca si emisiile de gaze cu efect de sera cu cel
putin 55 % fata de nivelurile din 1990.

UE a produselor din sectoarele cu emisii ridicate de
dioxid de carbon. Astfel, industria europeand poate
ramane competitiva si poate constitui un exemplu
pentru companiile din strainatate.

Parlamentul European are obiective ambitioase si in
domeniul utilizarii terenurilor si al protectiei padurilor.
Terenurile si padurile sunt ,absorbanti de (dioxid de)
carbon”, deoarece absorb mai mult CO2 din aer decét
elibereaza. Reforma ETU si monitorizarea mai stricta
vor avea mai multe rezultate pozitive: utilizarea absor-
bantilor de dioxid carbon va fi extinsg, biodiversitatea
va fi conservatg, iar terenurile si padurile vor fi folosite
mai ecologic. Uniunea a luat masuri si pentru a reduce
defrisarile la nivel global. Nu interzicem niciun bun de
pe rafturile noastre, dar, de acum inainte, producatorii
vor trebui sa demonstreze ca fabricarea lor nu a contri-
buit la despadurire.

Uniunea Europeana este un deschizator de drumuri
in domeniul raportarii unor informatii veridice despre
sustenabilitate. Pentru a combate dezinformarea
ecologica, toate marile companii din Uniune (aproxi-
mativ 50 000!) sunt obligate acum sa puna la dispozitie
date despre impactul lor asupra oamenilor si a planetei.

Tn total, cel putin 30 % din bugetul Uniunii va sprijini obiectivele in materie de
clima, ceea ce reprezintd o suma semnificatival lar Parlamentul European se
angajeaza sa garanteze ca nimeni nu este lasat in urma. El a facut propuneri si

a creat fonduri, cum ar fi Fondul pentru atenuarea impactului social al actiu-
nilor climatice si Fondul pentru o tranzitie justd, pentru a sprijini regiunile si

gospodariile mai sdrace si companiile vulnerabile care se chinuie sa faca fata
impactului obligatiei de a deveni neutre din punct de vedere climatic.

Care sunt

Neutralitatea climatica si masurile luate pentru a o atinge ne vor proteja de

cele mai grave efecte ale schimbérilor climatice, vor curata aerul, apa si solul,

beneficiile
pentru tineri?

vor reduce deseurile, ne vor oferi optiuni de transport mai ecologice si vor
garanta un viitor mai bun pentru generatiile actuale si viitoare. Ele vor duce si
la noi locuri de munca.


https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20210621IPR06627/eurodeputatii-confirma-acordul-privind-neutralitatea-climatica-pana-in-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20210621IPR06627/eurodeputatii-confirma-acordul-privind-neutralitatea-climatica-pana-in-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221107IPR49611/sustainable-economy-parliament-adopts-new-reporting-rules-for-multinationals
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20210517IPR04110/17-5-miliarde-eur-nimeni-nu-va-fi-lasat-in-urma-pe-drumul-catre-economia-verde

Un incarcator comun

Pana la sfarsitul
anului 2024, toate
telefoanele mobile,
tabletele si camerele
digitale vor trebui sa
poata fi incarcate cu
un incarcator comun.

De ce este important
acest lucru?

Am fost cu totii in calatorii unde cablurile ne
umplu jumatate din bagaj sau am imprumutat un
incarcator de la un prieten doar pentru a constata
cd au un alt tip de telefon si de incarcator. Tns3,
pana la sfarsitul anului 2024, acesta va fi un lucru
de domeniul trecutului: toate telefoanele mobile,
tabletele si camerele digitale vor trebui sa poata fi
alimentate de la un incarcator comun: un port USB
de tip C. Pana in 2026, toate laptopurile vor trebui
sa le urmeze exemplul si sa poata fi incarcate prin-

tr-un port USB de tip C.

Aceastd masura este buna pentru mediu...

- Tncércatorul comun va reduce deseurile electro-
nice cu 11 000 de tone pe an.

+ Cum nu vor mai fi necesare incarcatoare diferite,
incarcatorul comun va economisi si materii prime.

... Si buna pentru portofelul tau

Prin aceastd masura, consumatorii din Uniunea
Europeana vor economisi aproximativ 250 de mili-
oane EUR pe an.

- Dispozitivele si incarcatoarele se vor vinde
separat. Aceasta inseamna ca veti putea alege sa
cumparati dispozitive cu sau fara incarcator. Deci,
daca doriti sé cumparati doar un telefon nou, dar
aveti deja un incarcator perfect functional, puteti
cumpéra doar telefonul.



Egalitatea de drepturi si de sanse pentru femei

Egalitatea de gen
este un principiv
fundamental al
Uniunii Europene.

Directiva privind
transparenta salariala

Directiva privind
femeile in consiliile de
administratie

Care sunt beneficiile
pentru tineri?

Este important atadt pentru redresarea noastra
sociala si economica, dar si pentru democratia
Uniuniiin ansamblu. Parlamentul European a initiat
douad masuri menite sa asigure egalitatea: Direc-
tiva privind transparenta salariald si Directiva
privind femeile in consiliile de administratie.

In medie, femeile din Uniune castiga cu 13 % mai
putin decat barbatii pentru acelasi loc de munca.
Aceastd diferenta de remunerare intre femei
si barbati a scazut foarte putin in ultimii 10 ani.
Directiva privind transparenta salariala urmareste
sa contribuie la eliminarea acestui decalaj. Ce
inseamna acest lucru in practicd?

Secretul salarial este interzis. Atdt dumneavoastra
in calitate de lucrator, cat si reprezentantii lucra-
torilor (de exemplu, un sindicat) aveti dreptul sa
primiti informatii complete despre salariul dvs. si
nivelul mediu de remunerare. Aceasta va va ajuta
sa descoperiti daca exista o diferentd de remune-
rare (de gen sau nu).

Puteti solicita despagubiri daca sunteti discrimi-
nat(d) in privinta remuneratiei.

Procedurile de recrutare si evaluare trebuie sa fie
neutre din punctul de vedere al genului si nedis-
criminatorii.

Pana la sfarsitul anului 2026, cel putin 40 % din
posturile de director neexecutiv vor trebui s3 fie
ocupate de femei in cazul companiilor din Uniune
cu peste 249 de angajati.

+ Daca firmele nu se conformeaza, tarile Uniunii au
dreptul de a le sanctiona

Avantajul cel maiimportant este cd vom fi remune-
rati egal pentru o munca egald! Indiferent de sex,
va veti putea asigura ca sunteti remunerati corect
pentru munca prestatd. In acelasi timp, slabim
asa-numitul ,plafon de sticld” si ne asiguram ca
femeile au o sansa echitabild de a avansa la cele

mai inalte niveluri din lumea corporatista.


https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221118IPR55706/pe-aproba-norme-care-cresc-echilibrul-de-gen-in-consiliile-de-administratie
https://www.europarl.europa.eu/news/ro/press-room/20221118IPR55706/pe-aproba-norme-care-cresc-echilibrul-de-gen-in-consiliile-de-administratie
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Gender_pay_gap_statistics%23Gender_pay_gap_levels_vary_significantly_across_EU

Salariile minime

In cursul acestei
legislaturi,
Parlamentul European
a adoptat noi norme
privind salariile
minime adecvate

Ce obligatii introduce?

- Decizia referitoare la stabilirea unui salariu minim
este o competentd nationald. Aceasta inseamna
ca fiecare tara a Uniunii are dreptul de a-si stabili
propriul salariu minim. Este logic, deoarece costul
vietii este foarte diferit in diferite tari membre.
Ins& noile norme stabilesc standarde pentru tarile
Uniunii despre ceea ce ar trebui sa fie un salariu
minim adecvat. Noile norme respecta si practi-
cile nationale de stabilire a salariilor: daca o tara
a Uniunii s-a asigurat ca drepturile si veniturile
lucratorilor sunt protejate, normele existente nu ar
trebui sa aiba de suferit.

Care sunt beneficiile
pentru tineri?

Costul vietii este in crestere, iar Parlamentul
European are grija ca lucratorii sa fie remunerati
echitabil pentru munca lor. Pan3 cel tarziu la sfar-
situl anului 2024, toate tarile Uniunii trebuie sa
introduca un salariu minim.

Lucratorii vor avea dreptul la despagubiri dacd
sunt incalcate normele privind salariul minim.

Noile norme promoveaza si negocierile colective,
in special in tarile Uniunii in care acestea vizeaza
sub 80 % dintre lucratori. ,Negocierea colectiva”
este un proces in care angajatorii negociazad cu
organizatiile lucratorilor (cum ar fi sindicatele)
pentru a stabili termenii si conditiile de angajare,
inclusiv remunerarea si timpul de lucru.

Noile norme introduc si obligatia ca tarile Uniunii
sa creeze un sistem de asigurare a respectarii legii
si de monitorizare. De exemply, inspectiile sunt
menite sa previna si sa abordeze situatiile in care
lucratorii lucreaza ore suplimentare neinregistrate.

O platd corecta! Tinerii pot fi siguri ca munca lor
va fi compensata in functie de standarde aliniate
la costul vietii. Noile reguli garanteaza si ca lucra-
torii vor avea o pozitie de negociere mai puternica
pentru a obtine salarii adecvate.



Ghidul facilitatorului
pentru jocul de roluri virtual

Parlamentul European




	1. Introducere
	1.1  
	Scopul ghidului

	2. Detalii despre joc
	2.1  
	Obiective

	Datele personale folosite în joc
	2.4  
	Subiectele jocului
	2.3  
	Cui se adresează jocul?
	2.2  
	3.3  
	3.2  
	3.1  
	Configurația camerei
	3.4  
	Configurație tehnică
	3.6  
	și să rulezi jocul
	Cum să pornești 
	3.7  
	4. Descrierea jocului pas cu pas
	Grupurile politice - introducere
	4.3  
	Introducere despre propunerea de lege și tutorialul jocului
	4.2  
	Începerea jocului
	4.1  
	Regruparea grupurilor politice
	4.5  
	Introducerea grupurilor din comisie și procedura de vot
	4.4  
	Discuțiile și votul în plen - partea I
	4.6  
	În caz de respingere
	4.10  
	Reacțiile părților interesate și detalii despre joc
	4.9  
	Sesiunea plenară și votul în plen - partea II
	4.8  
	Răsturnare de situație
	4.7  
	5. Înainte de a începe jocul
	5.1  
	Cum pot reprezenta opinii diferite de ale mele?

	Să descoperim Uniunea Europeană
	5.2  
	Parlamentul 
	Să descoperim
	5.3  
	Excursie digitală în Parlamentul European
	5.3.2  
	Parlamentul European și cum funcționează?
	Ce este
	5.3.1  
	6. În timpul jocului
	6.1  
	Mesajele „În realitate”

	Glosar
	6.2  
	Regulile jocului
	6.3  
	7. După terminarea jocului
	7.1  
	Schimb de impresii după terminarea jocului

	„Europa Experience”
	Oferta
	7.4  
	Impreuna-in.eu
	7.3  
	Evaluare sau comentarii în scris
	7.2  
	8. Anexe
	8.1  
	Anexa I: Formular de evaluare/comentarii
	8.2  VRPG • Fișe de activitate


