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1. Uvod

Vl'ta vés sprievodca Tento sprievodca obsahuje prehlad hry a ponuka

nastroje, vdaka ktorym sa tato hra méze stat pre vas

virtuélnou rolovou a vasu skupinu obohacujicim a intenzivnym vzde-
’ lavacim zazZitkom.
hrou Europskeho
V tomto sprievodcovi ndjdete vietky informacie po-
pa rla mentU pre trebné nato, aby ste vedeli plynulo riadit hru a do-

zvedeli ste sa, ako umoznit hra¢om ¢o najlepsi zazi-

oo V &
faC| lltatorov tok pred zaciatkom hry, pocas nej i po jej skonceni.

Sprievodca tieZz prind$a mnozstvo dalSich priprav-
nych aktivit, ktoré hra¢om pomdzu vzit sa do svo-
jej roly. Takisto navrhuje debrifing po skonéeni hry,
ktorého cielom je zhodnotit, ¢o sa hraci naudili a aka
bola ich celkova skUsenost, v zévislosti od toho, kol-
ko ¢asu mdzete hre venovat.

Prajeme vam prijemnu zabavu!

Tento sprievodca je uréeny pre facilitatorov, ktori

Ciel’ to hto SprieVOdCU pdsobia v réznych vzdeldvacich oblastiach:

- pre ucitelov studentov vo veku 16 rokov a viac,
Vitajte! — - -
- pre Skolitelov a facilitatorov programov a aktivit

v oblasti neformalneho vzdelavania,

- pre pracovnikov miestnych komunitnych a mla-
deZnickych centier ¢i podobnych zariadeni,

+ v akomkolvek inom prostredi, ktoré by mohlo byt
vhodné pre hru, pri zachovani pévodného Uéelu.

Tento sprievodca ponuka facilitatorom informécie
o tom, ako nastavit hru online a ¢o je potrebné
na hranie hry v miestnosti, ako aj podrobné
vysvetlenie jednotlivych etap hry.

Okrem toho tu najdete zékladné informacie o EU
a Parlamente, navrhované pripravné aktivity, ktoré
hrdom pomozu stotoznit sa s pridelenou roloy, a
niekolko usmernujicich otdzok pre debrifing so
zameranim na to, ¢o si hraci z hry odniesli.

Kresba postavy vystupujucej v hre:

fiktivny predseda vyboru ENVI,
mlady muz v obleku



Virtualna rolova
hra simuluje
rozhodovaci
proces Eurépskeho
parlamentu.

Hradi sa ocitnu v pozicii poslanca Eurépskeho par-
lamentu (poslanec EP) a sU prideleni do fiktivnych
politickych skupin. Spolu s dal$imi poslancami EP
musia diskutovat, rokovat, hladat kompromisy a
hlasovat o navrhu zédkona, ktory ma zlepsit Zivot
ludi v celej Eurépskej Unii. Hra predstavuje zjed-
nodudeny verziu legislativneho postupu EU. M4
hra¢om pomdct pochopit Ulohu Parlamentu v ce-
lom procese, ako aj pracu a Ulohy poslancov EP
ako priamo volenych zastupcov ludu. Cielom hry je
umoznit hrééom zazit demokraciu na vlastnej kozi
a povzbudit ich, aby sa obc&iansky angaZovali.

2.1
Ciele

Hra je navrhnutd tak, aby ju mohli hrat skupiny hra-
¢ov v réznych vzdeldvacich situaciach, od klasic-
kych tried cez mladeznicke centra az po programy
v oblasti neformalneho vzdeladvania. Hracdi sedia a
komunikuju v tom istom fyzickom priestore, pri-
¢om hraju hru na vlastnych zariadeniach a postu-
puju podla pokynov na obrazovke facilitatora. Hru
mobze hrat (aj v inom prostredi) kazdy zaujemca vo
veku 16 rokov a viac za predpokladu, Ze sa pouziva
na Ucel, na ktory je urcena.

Hra je sUcastou projektu Digitalna prehliadka Eu-
répskeho parlamentu, ktorého Ulohou je priblizit
Parlament ludom v celej Eurépe. Platforma ponu-
ka cely rad online interaktivnych néastrojov, kto-
ré umoznuju dozvediet sa o tejto institdcii viac a
oboznamit sa s pracou poslancov EP, ako aj s eu-
répskou histdriou.

Viac informdcii o digitdlnej prehliadke na tomto odkaze:
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/sk/

Eurépsky parlament chce prostrednictvom tohto
naduc¢ného, intenzivneho a zdbavného zazitku po-
nuknut mladym ludom v celej Eurépe prilezZitost
ocitnut sa v kozi poslanca EP a zaZit realitu legis-
lativheho a rozhodovacieho procesu EU.

Hra sa zameriava na dbleZitost spolupréce v pro-
spech spoloénosti, pricom podporuje hladanie
kompromisov a komunikaciu medzi hra¢mi a po-
nuka platformu na zleps$enie réznych zruénosti,
napriklad vystupovania na verejnosti ¢i diploma-
cie.

Napokon Parlament dufa, Ze tato virtualna rolova
hra motivuje ludi, aby sa vo svojom kazdodennom
Zivote viac zapdjali do fungovania eurépskej de-
mokracie, a posilni ich vedomie ako potencialnych
volicov vo volbach do Eurépskeho parlamentu.
Mala by to docielit tym, Ze im poméze lepsie po-
chopit, ako funguje Eurdpska Unia a aka je Uloha

Parlamentu ako zastupcu obé&anov EU.



2.2
Kto moze hru hrat?

Hlavnou cielovou skupinou tejto virtualnej rolovej
hry sU mladi [udia vo veku od 16 do 18 rokov bez
predchadzajucich vedomosti o Eurdpskej Unii
alebo Eurépskom parlamente.

Hru si véak méze s chutou zahrat kazdy, kto ma viac
ako 16 rokov, a to bez ohladu na svoje vedomosti i
skUsenosti.

2.3
Tematické okruhy

- Eurépsky parlament

* Rozhodovanie

- Legislativny postup EU

« Eurdépska Unia

« Participativha demokracia
+ Rozvoj méakkych zruénosti

2.4
Osobné Udaje

Aj ked'si rolové hra vyzaduje, aby boli hraci pripo-
jeni na internet, nedochadza pocas nej k ziadne-
mu zberu osobnych Udajov.

Ide o webovU aplikaciu, ku ktorej ma hrac pristup
prostrednictvom URL adresy v prehliadacdi svojho
zariadenia (telefén, tablet, pocitad) bez potreby
dal$ieho stahovania. Hra si takisto nevyzaduje
Ziadne prihlasenie.

Na zadiatku hry je kazdému hracovi ndhodne pri-
delené fiktivne meno poslanca EP. To znamenj,
ze hra¢ nemusi uvadzat meno, vek ani ziadne iné
osobné Udaje.

Kresba postav vystupujucich v hre:
dve neformalne oble¢ené mladé

hehad

Zeny, nezavislé majitelky V.

IP adresa je pocas kazdej hry pre véetkych hracov
vzdy rovnaka. Zaroven neprebieha Ziadna geolo-
kalizacia ani zber akychkolvek Udajov. Pocas hry
sa ukladaju dva druhy informécii o pocitadi, ktory
hra¢ prave pouziva: PlayerlD, ktory je ndhodne
prideleny, a stav hry.

Aby hra fungovala spravne, pouziva localStorage
data (dokument nahrany do prehliadaca), ktoré sa
vymazU a odstrania po skoncéeni hry alebo po 12
minuUtach hernej necinnosti.

LocalStorage data sU navrhnuté tak, aby zostali
Jlokalne”. To znamen3, Ze uloZzené Udaje sa ne-
odosielaju cez siet na Ziadny server. LocalStorage
ma trvaly charakter, takze ak hrac zatvori prehlia-
daé&, hru mozno obnovit, pokial predtym nebola

otvorend anonymne alebo v reZime inkognito.



3. Ako hrat hru

3.1
Velkost
skupiny

Kresba skupiny vietkych postav,
ktoré vystupujo v hre

Odporicana velkost skupiny pre najlepsi zaZitok z hry je 16 az 28 hracov.

Celkovo méze hru hrat 12 aZ 40 hraéov.

3.2
Trvanie hry

Hra trva priblizne 60 minut.
Dalgich 30 minUt si mozno budete chciet vyhradit
na debrifing po jej skonceni.

3.3
Prehlad

Virtualna rolova hra je navrhnuta tak, aby ju mohli
hrat facilitator a hraéi, ktori sa nachadzaju na rov-
nakom fyzickom mieste a k hre sU pripojeni cez
internet na svojich vlastnych zariadeniach.

Nizsie najdete informécie o tom, ako tento spolo¢-
ny fyzicky priestor pripravit a ako urobit potrebné
technické kroky na spustenie a riadenie hry.

Pocas hry budu hradi vyzvani, aby v zavislosti od
aktivity (diskusia, hlasovanie) zasadli v troch réz-
nych zostavach:

- Politické skupiny: na zaciatku hry sU hradi

nahodne prideleni do $tyroch réznych politickych
skupin (Solidarita, Ekolégia, Tradicia a Sloboda).
V jednotlivych fazach hry sa hrac¢i budy musiet
pripojit ku kolegom vo svojej politickej skupine,
aby diskutovali o tom, ako budy hlasovat.

* Vybory: hraci sU ndhodne rozdeleni do dvoch

vyborov, v ktorych maju diskutovat a hlasovat o
pridelenych pozmernujucich navrhoch.

+ Plenarna schédza: vsetci hrac¢i sedia spolu

(napriklad vo velkom kruhu) a diskutuju a hlasuju.
Tato faza sa pocas hry vyskytuje dvakrat. Prvy raz
bude uréeny hovorca kazdej politickej skupiny
vyzvany, aby vystUpil a presvedCil kolegov

poslancov o dalsom postupe. °



3. Ako hrat hru

>

—— °

3.4
Usporiadanie priestoru

Vzhladom na rézne zostavy, v ktorych sa hra-
¢i ocitnU, pouzite miestnost, ktorU mozno lah-
ko usporiadat a ktord je dostato¢ne priestran-
na nato, aby sa do nej pohodlne zmestili vietci
hréaci.

Bez ohladu na to, kde hradi sedia, mali by vidiet
na obrazovku facilitatora a po cely ¢as dodrzia-
vat uvedené pokyny. Facilitator by mal mat vzdy
Uplny prehlad o skupine a profiloch hracov, aby
im mohol v pripade potreby poradit.

V tejto sUvislosti vdm ponuUkame niekolko od-
porudani:

- Miestnost by mala mat stabilné Wi-Fi pripojenie,
aby sa vsetci hraci mohli pripojit si¢asne a boli
pripojeni pocas celej hry (pokial nepouziju viast-
né datové pripojenie).

-V miestnosti by mala byt k dispozicii velka obra-
zovka, ktord mozno pripojit k poéita¢u a na ktord
vidia vSetci hraci.

- Mali by ste mat k dispozicii dostatok priestoru
nato, aby sa hraci mohli lahko rozdelit a presunut
do inej zostavy. Problémom by nemala byt ani
zmena rozmiestnenia nabytku.

+ Kazdy hra¢ by mal mat miesto na sedenie (nemusi
to byt stoli¢ka, ale staci aj vankuis ¢&i stolcek).

+V idedlnom pripade sa hra zacina tak, ze skupina
sedivo velkom kruhu, kde na seba hraci navzajom
vidia.

Miestnost by mala byt rozdelend na $tyri Casti,
ktoré predstavuju styri politické skupiny. Hraci by
mali po cely ¢as vidiet na obrazovku facilitatora
a jednotlivé skupiny by sa nemali navzdjom ru-
it. Tieto Styri Casti by mali byt dostato¢ne vel-
ké nato, aby sa do kazdej z nich zmestila $tvrtina
vsetkych hracov.

Dva priestory by zase mali byt vyhradené pre vy-
bory. Méz7u zahfnat priestory uréené pre politické
skupiny a mali by byt dostato¢ne velké nato, aby
sa do kazdej z nich vosla polovica vSetkych hra-
cow.

Zvoleni hovorcovia by mali mat miesto, z ktorého
mobzu oslovit vetkych hraéov; mdze ist pritom o
rovhaké miesto pre vietkych hovorcov. Ak skupi-
na sedi vo velkom kruhu, hovorca sa méoze jedno-
ducho postavit a reénit.

+ Kazda politickd skupina by mala mat k dispozicii
perd a karti¢ky (priloha Il), na ktoré si mbéze po-
znadit svoje argumenty a re¢nicke body.

UPOZORNENIE: Ak idealne usporiadanie miestnosti nie je mozné, dajte priestor svojej
kreativite. Kazdopadne vsak dbajte o to, aby hraci pocas celej hry videli na obrazovku
facilitatora.




3. Ako hrat hru

3.5
Potrebny material

TOto virtualnu rolovy hru mozno hrat bez
akéhokolvek dalsieho materidlu. Ak véak ma byt
pre zUcastnenych hracov ¢o najlepsim zazitkom,
odporu¢ame vdm zadovazit si tieto pombcky:

« jedno pero pre kazdého hraca,
Kresba jednej z postav z hry:
mlada Zena v okuliaroch —
dobrovolni¢ka z komunity
spolocne.eu

- lepiacu pasku a noznice,
- tladiaren,

- karti¢ky, ktoré vam pomézu pri priprave roko-
vani a re¢nickych bodov (priloha Il),

- vytlaéené loga politickych skupin a oznacenia
vyborov (priloha Il), ktorymi oznaéite jednot-
livé priestory v miestnosti,

* QR kéd pre hracov na ulahéenie pristupu do
hry (prilohall) a

- formulare na spatnu vdzbu/hodnotenie (pri-
loha I).

3.6
TeChniCké naStavenie Usporiadanie hry si vyZzaduje: zariadenie pripojené

na internet, napriklad laptop, PC alebo tablet so
Sirokopasmovym pripojenim aspon 5 Mbps,

* pripojeny monitor, projektor alebo televizor
dostatoéne velky nato, aby nari dobre videli vet-
ci hraci, s minimalnym rozliSenim obrazovky 1280
X 720px pre ¢o najlepsi zazitok z hry a

-

+ moderny internetovy prehliadacé, napriklad:
- Chrome 96 alebo novsi,
- Firefox 95.0 alebo novsi,
- Safari 15 alebo novsi alebo
- Edge 96.0 alebo novsi.

Hraci potrebuju vlastné zariadenie s pripojenim
na internet, ako je smartfén, tablet alebo laptop.




3. Ako hrat hru

3.7
Ako spustit hru

Ak chcete spustit hru ako facilitator, chodte na
https://role-play-game.europarl.europa.eu a
kliknite na Nova hra. Vyberte si jeden zo scenérov.
Nasledne ziskate pristup k obrazovke, ako aj kéd
miestnosti. Dajte tento kéd hracom.

Hrééi sa do hry pripoja cez odkaz https://
role-play-game.europarl.europa.eu (alebo
naskenovanim QR kdédu v prilohe IlI) alebo
kliknutim na Zapojte sa do hry. Potom musia
zadat kéd miestnosti zobrazeny na obrazovke
facilitatora.

Ked sa vdetci pripoja, kliknite na Start a hra sa
spusti. Hra v zasade postupuje automaticky,
ale vyzaduje si, aby facilitdtor zacal diskusie
v miestnosti a hlasovania. Ako pomdcku pre
facilitdtora sme v tomto sprievodcovi vytvorili
samostatny kapitolu s ndzvom Krok za krokom,
ktord obsahuje podrobny prehlad jednotlivych
¢asti hry, ako aj niekolko tipov.

Upozornenie: Ako facilititor mézZete zastavit
alebo preskoéit ,cut scény"” a ¢asované diskusie
vratane hlasovania. K tym sekvenciam hry, ktoré
ste uz preskocCili alebo odohrali, sa vsak uz
nemébzete vratit.

vasom zariadeni.

Spustite hru a ziskajte
kéd, ktorym pozvete
ostatnych hracov.

Pouzite kéd, aby ste
sa zapojili do hry na

Ak sa niektory z hracov odpoji

Ak hraca z hry odpoji, pretoze omylom zatvoril
prehliada¢ alebo jeho internetové pripojenie
bolo prerusené, mdze sa do hry vratit kliknutim
na https://role-play- game.europarl.europa.eu a
Zapojte sa.

Ak je hrac¢ odpojeny menej ako 12 minudt, mal by
sa do hry vrétit ako ten isty poslanec EP.

V pripade necdinnosti alebo odpojenia, ktoré trva
dlhsie ako 12 minUt, sa uz hra¢ nebude mbct
pripojit s rovhnakym menom a mdze byt prideleny
do inej politickej skupiny.

Ak treba restartovat hru

Ak treba hru z nejakého ddévodu restartovat,
zatvorte aktivny prehliada¢ a poziadajte hracoy,
aby urobili to isté. Novd hra sa mbéze zadat 3
minUty po zatvoreni predchadzajuce;j.

ZAPOJTE SA

DO HRY

/

SPUSTIT HRU


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/

Pomocka pre
facilitatora: prehlad
jednotlivych faz hry
vratane praktickych
tipov a rad, ako ¢o
najlepsie zorganizovat
hru a priestor.

Vzhladom na intenzivny charakter hry sa hrééom
odporuca, aby si pripadné otazky ponechali na
neskédr, napriklad na debrifing po skonéeni hry.

Hra je navrhnuta tak, aby prirodzene plynula,
pricom hlavné postavy — Marie, predsednicka
Eurépskeho parlamentu, a Conor, predseda
vyboru ENVI — sprevadzaju hracov pocas kazdej
etapy. Ulohou facilitdtora je najma zabezpedit,
aby mali hradéi potrebny priestor, dodatocny
material a technickU podporu, aby sa mohli ¢o
najlepsie ponorit do Ulohy poslancov EP. Niekedy
m&zu hradi potrebovat jemné povzbudenie podas
diskusii a prejavov, alebo ked' treba dosiahnut
kompromis v prospech ob&anov EU.

Jediné kroky, ktoré musi facilitdtor urobit na
obrazovke, sU spustenie dasovanych diskusii,
hlasovani a hernych sekvencii (na jeho obrazovke
sa objavia upozornenia). Facilitdétor mbze
¢asované aktivity kedykolvek pozastavit alebo
preskodit pomocou na to uréenych tlacidiel v lavej
spodnej ¢asti obrazovky. K presko¢enym alebo uz
odohratym sekvencidm sa vSak uz nemozno vréatit.

Kresba jednej z postav hry

— predsedni¢ka Eurépskeho
parlamentu: Zena v strednom
veku, ktora drzi v rukach
fascikel s dokumentmi



4.1
Zaciatok hry

4.2
Predstavenie navrhu
zakona a pravidla hry

4.3
Predstavenie
politickych skupin

Logo fiktivnej
politickej skupiny
Tradicia — dom

Dom/Tradicia

Logo fiktivnej
politickej skupiny
Solidarita — srdce

Srdce/Solidarita

Logo fiktivnej
politickej skupiny
Sloboda — zemegula

Strom/Ekolégia

Logo fiktivnej
politickej skupiny
Tradicia — dom

Zemegula/Sloboda

»oOoU

Po kliknuti na Nova hra a vybere scenara poziadaj-
te hracov, aby sa do hry pripojili prostrednictvom
URL adresy https://role-play-game.europarl.eu-
ropa.eu alebo naskenovanim QR kédu v prilohe Il.
Hracom je pridelené fiktivne meno poslanca EP,
krajina pdvodu a politicka skupina.

Ked sa do hry pripoja vSetci hraci, Marie,
predsednic¢ka Eurépskeho parlamentuy, ich privita
ako novozvolenych poslancov EP. Facilitator
klikne na tlacidlo Zaéiname a Marie predstavi
legislativny navrh, o ktorom budU poslanci
diskutovat. Takisto uvedie niektoré pravidla hry.

V tejto faze by sa hraci mali pripojit k politickym
skupindm, do ktorych boli prideleni. Toto pride-
lenie je ndhodné a hradi svoju politicky skupinu
nemd&zu zmenit. Ak si myslite, Ze pre hrac¢ov méze
byt tazké zastupovat iné nazory ako svoje vlast-
né, odporuc¢ame precvidit si eSte pred zaciatkom
hry hranie roli. Navrhované aktivity ndjdete v ¢asti
Pred zaéiatkom hry.

Pri priprave na tUto fazu hry by bolo ideélne, aby
miestnost uz bola rozdelend na Styri rézne asti
oznacené logami jednotlivych politickych skupin
(prilohall). Facilitator by mal dat hra¢om pokyn, aby
sa presunuli do priestoru svojej politickej skupiny,
spoznali jej dal$ich ¢lenov a zacali sa oboznamovat
s programom svojej politickej skupiny, postojmiich
zainteresovanych stran a pozmeriujdcimi navrhmi.
Ak to ¢as umozni, hrd¢om sa odporuca preditat si
aj materialy ostatnych skupin. V rovnakom menu v
pravom dolnom rohu svojich zariadeni mézu tiez
hraci najst pravidla hry.

Odporuda sa nabadat hracov, aby pouzivali karti¢-
ky, na ktoré si mézu poznadit svoje pozmeriujice
navrhy a dalsie uzito¢né informacie, a snazili sa zis-
tit, s ktorou inou politickou skupinou by mohli ngjst
kompromis.


https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/
https://virtual-role-play-game.digital-journey.europarl.europa.eu/#/

4.4
Predstavenie
vyborov a hlasovanie

Po oboznameni sa s materidlom svojich politickych
skupin sa hrac¢i oboznamia aj s Ulohou parlament-
nych vyborov. Nasledne budu prideleni do jedného
z dvoch vyborov. V tejto faze sa odporuca rozdelit
priestor pre tieto dva vybory na dve Casti a ozna-
¢it ich népismi ,Prvy vybor"” a ,Druhy vybor” (pri-
loha Il). KedZe podas hry nedochadza k Ziadnemu
prekryvaniu aktivity vyborov a aktivity politickych
skupin, miestnost mozno rozdelit na dve polovice,
ktoré mézu zahfnat aj Casti predtym vyhradené
pre politické skupiny.

4.5
Navrat do
politickych skupin

7

Dom/Tradicia Strom/Ekolégia

Srdce/Solidarita

Zemegula/Sloboda

Hraci su vo vyboroch vyzvani, aby diskutovali,
snazili sa najst kompromis a potom hlasovali o
dvoch (zo $tyroch) pozmenujucich navrhoch, kto-
ré maju predlozit plénu. Kazdy vybor dostane iny
sUbor pozmenujudcich navrhov: spolu je osem po-
zmenujucich navrhoy, z toho $tyri na jeden vybor,
ale iba dva za vybor mézu ist do pléna. Pocas dis-
kusie mdzete hracov ohladuplne povzbudit, aby
sa prejavili a diskutovali s ostatnymi. M6Zu sa védm
pritom zist spominané karticky (priloha II).

Pocas hlasovania hracdov upozornite, aby sa ria-
dili pokynmi na svojich zariadeniach a hlasovali
za maximalne dva pozmenujice navrhy. Mézu sa
tiez zdrzat hlasovania alebo vetky pozmeriuju-
ce navrhy zamietnut. VSetky hlasy, ktoré nebudu
odovzdané v stanovenom case, sa automaticky
povazuju za zdrZzanie sa hlasovania. Ak majo byt
hlasy zapocditané, hraci musia kliknUt na Hlasovat.

Po uplynuti ¢asu sa vysledky hlasovania zobrazia
na obrazovke facilitdtora. Ak Ziadne pozmernujice
navrhy neziskaju vacésinu hlasov, postupujte pod-
la ¢asti 4.10 (Co robit v pripade zamietnutia).

Hradi su vyzvani, aby sa opat pripojili k svojim po-
litickym skupinédm a diskutovali o prijatych pozme-
fujucich navrhoch, o tom, ako hlasovat v pléne,
ako aj o tom, ako presvedgit ostatnych poslancov
EP, aby podporili ich stanovisko. V tomto momen-
te maju tiez hra¢i nominovat hovorcu. Je dobré
hré€om pripomenut, aby pripravili reénicke body
délezité na predstavenie stanoviska ich skupiny k
legislativnemu navrhu.

Odporuéte hracom, aby na pripravu recnickych
bodov a argumentov pouzili karti¢ky (priloha II).



4.6
Rozprava a hlasovanie
v pléne |

Hraci sU pozvani na plenarnu schédzu. PoZiadajte
ich, aby si sadli do velkého kruhu tak, aby kaz-
dy z nich videl na obrazovku facilitatora, ako aj na
ostatnych. Hoci plénum Eurépskeho parlamen-
tu vyzerd inak, velky kruh podporuje aktivnejsiu
Ucast na diskusidch a priatelsky pristup. Stred
kruhu mozno vyuzit ako ,pddium” pre hovorcov a
véetkych ostatnych poslancov, ktori sa chcu tiez
vjat slova. Ked totiz kazdy hovorca predstavi sta-
novisko svojej skupiny, ako to uréuje hra, vystupit
v rozprave mébze aj ktorykolvek dalsi poslanec.

Kresba poslancov Eurépskeho
parlamentu zasadajucich na
plenarnej schédzi a hlasujicich

zdvihnutim ruky

Ako facilitdtor sa postarajte o to, aby kazda sku-
pina a poslanec, ktory o to prejavi zaujem, mohli
vyjadrit svoj ndzor v ramci ¢asu prideleného hrou.

Po uplynuti re¢nickeho ¢asu sa otvori hlasovanie.
Hraci buduy vyzvani, aby najskér hlasovali o jed-
nom pozmenujucom navrhu za druhym rovnako
ako poslanci EP v praxi (prijmu ich, zamietnu ale-
bo sa zdrzZia hlasovania) a nasledne aby hlasovali
za cely navrh.

Vysledky sa zobrazia na obrazovke a hradi tak
budU mdct posudit, aké U¢inné su ich vyjednéava-
cie zrucnosti.

Ak bude pozicia Parlamentu schvalena, Marie ju
postupi Rade Eurdpskej Unie.

V pripade jej zamietnutia postupujte podla ¢asti
4.10 (,,Co robit v pripade zamietnutia")




4.7
Nahly zvrat

4.8

Rozprava

a hlasovanie v pléne
— druha céast

4.9

Reakcie
zainteresovanych
stran a zhrnutie
poznatkov z hry

4.10

V pripade zamietnutia

Neocdakavana udalost, ktord zasahuje spolo¢nost,
nuti Radu Eurépskej Unie vyrazne zmenit poziciu
Parlamentu. Hradi teraz musia prehodnotit svoje
pozicie a stratégie a zvazit kompromis.

Hraci stéle sedia vo velkom kruhu. Zaéina sa disku-
sia, pocas ktorej musia poslanci Eurépskeho par-
lamentu urcit dalsi postup: podporit pozmeriujice
navrhy Rady, vrétit sa k pévodnej pozicii Parlamen-
tu alebo podporit kompromisny pozmeriujici navrh.

Hrécom sa pripomenie, Ze ich Ulohou je pracovat v
najlepSom zaujme obcéanov EU.

Po uplynuti stanoveného ¢asu Marie oznami, &i bol
zakon prijaty.

Po ozndmeni vysledkov si hraéi vypocduju nazory
zainteresovanych stran na konecny vysledok a na
to, aky vplyv bude mat na ich Zivoty.

Pri zhrnuti poznatkov z hry sa poskytnus informéacie o:

* pozmenujucich navrhoch, ktoré ziskali najvaésiu cel-
kovU podporu;

* politickej skupine, ktora zabezpedila najlepsi koneény
vysledok pre svoje zainteresované strany

Nézory zainteresovanych strédn na koneény vysle-
dok a zhrnutie poznatkov z hry sU zdrojom zaujima-
vych informacii na debrifing.

Ak Ziadny pozmenujuci navrh neziska vacésinu hla-
sov vo vybore alebo sa neschvali pocas ktorejkol-
vek z dvoch faz plenarnej schédze, Marie oznami,
7e na navrhu sa dalej nebude pracovat. Hraci budu
oboznameni s reakciami zainteresovanych stran a
hovorcovia politickych skupin budy potom pozia-
dani, aby sa prihovorili médiam na tlacovej kon-
ferencii usporiadanej na tento Ucel a vyjadrili sa k
obavam verejnosti.

Hraci mézu v tomto pripade pouzit karticky (prilo-
ha ll), ktoré im pom&zu pripravit si prejav a vyjadrit
sa k obavédm z nedostatku kompromisov.



TUto virtualnu
rolovU hru mozno
hrat bez akejkolvek
pripravy hracov.

5.1
Ako prezentovat nazory
iné ako svoje vlastné

Pocas hry sU hraci ndhodne prideleni do politic-
kej skupiny. To znamen3, Ze mozno budy musiet
prezentovat ndzory a pozicie, ktoré sa lisia od
ich vlastnych. Pre mnohych to nie je lahka Uloha.
Ak chcete svoju skupinu na takUto Ulohu pripra-
vit, odpori¢ame vam zorganizovat pre hracov
stretnutie, pocas ktorého budu méct diskutovat
o réznych témach podla manifestov politickych
skupin.

Cielom takéhoto cvicenia je dosiahnut, aby sa
hraci pri prezentovani odliSnych nazorov citili
pohodlne.

+ Rozdelte Uc¢astnikov do $tyroch mensich skupin
(Tradicia/Ekoldgia/Solidarita/Sloboda) s rovna-
kym poctom osbb.

- Kazdej skupine dajte vytlacenu verziu ich mani-
festu a nechajte im 10 mindt nato, aby si ho pre-
¢itali a prediskutovali hodnoty skupiny.

* Pripravte si karticky s témami, ktoré suU podla vas
relevantné z hladiska diskusie, a poZiadajte jed-
ného z Uc¢astnikov, aby si jednu vybral bez toho,
aby sa pozrel na jej obsah.

V zavislosti od toho, ako vela toho vedia o Eurép-
skom parlamente a Eurdpskej Unii, by vsak mohlo
byt uZito¢né zorganizovat jedno alebo viac pri-
pravnych stretnuti na tieto témy:

« Ako prezentovat nazory iné ako svoje vlastné
* Spoznajte Eurépsku Uniu

* Spoznajte Eurdpsky parlament

+ Ked' uréite tému diskusie, dajte hrdéom 10 minut
na pripravu argumentov v sUlade s manifestmi,
ktoré im boli pridelené. Odporucte Ucastnikom,
aby na pripravu argumentov a prejavov pouzili
karticky (priloha ll).

+ PozZiadajte Ucastnikov, aby si posadali do kruhy,
kym vy budete diskusiu moderovat. Pripravte
si tri az pat otazok tykajicich sa témy diskusie.
Najprv dajte kazdej skupine jednu minUtu nato,
aby predstavili svoju celkovu poziciu k téme. Po-
tom zacénite kolo otazok, pocas ktorého bude mat
kazda skupina mozZnost odpovedat. Na diskusiu
vyclente 20 minut.

+ Ukoncite diskusiu tym, Ze sa vSetkym podakujete
za Ucast.

- Zacnite debrifing tym, Ze Uc¢astnikom polozite
tieto otazky:

1. Aké tazké (alebo lahké) bolo pre vas prezen-
tovat nazory, ktoré sa mdzu lisit od vasich
vlastnych?

2. Co vas tato skusenost naudila?

3. Co by ste nabuduce urobili inak?

Na tuto &ast debrifingu vyélefite 15 minut.



5. Pred zaciatkom hry

Manifesty

Logo fiktivnej politickej
skupiny Tradicia — dom

Dom/Tradicia

Chceme zachovat stabilitu tym, Ze bu-
deme branit tradiéné hodnoty a piliere
spoloénosti, ako sU polnohospodari.

Sme presveddéeni, Ze moderna spoloénost
a zasahy vlady sU hrozbou pre tradicie.

Podporujeme opatrenia EU a &lenskych
Statov, ak nesp6sobuju velké zmeny a nie
sU prilis nakladné.

Logo fiktivnej politickej
skupiny Solidarita — srdce

Srdce/Solidarita

Chceme spravodlivu spoloénost zaloZenU
na solidarite, ktora aktivne podporuje chu-
dobnejsich a slabsich.

Vyzyvame EU a &lenské Staty, aby
podporovali rovnaky pristup vietkych k
zakladnym pravam, ako je pravo na zdravie,
zamestnanie a vzdelanie.

Verime, Ze vyssie dobro by malo byt vzdy
dolezitejsie ako osobna sloboda.

/

Logo fiktivnej politickej
skupiny Tradicia — dom

Strom/Ekolégia

Verime, Ze boj proti zmene klimy a ochrana
Zivotného prostredia su prioritou, ktorU by
EU a ¢lenské $taty mali podporovat a do
ktorej by mali investovat.

Solidarita a osobna sloboda by nikdy
nemali byt ohrozené.

Sme presvedéeni, Ze spoloénost by mala
obmedzit konzum a zneéistovatelia by mali
prevziat zodpovednost.

Logo fiktivnej politickej skupiny
Sloboda — zemegula

Zemegula/Sloboda

Podporujeme podniky a inovaciu.
SuU zakladom silnej a rozvijajucej sa
spoloénosti.

Sme presvedceni, Ze slobodu jednotlivca
treba vZdy chranit.

EU a jej ¢lenské taty by mali podnikom
poskytnut isty Uroven flexibility pri rieseni
problémov.

\




5. Pred zaciatkom hry

5.2

° V4
Spoznajte Europsku
4 ]
univ
Poznat zaklady, hodnoty, dejiny a &lenské Staty
Eurdpskej Unie je délezité. Aktivity uvedené nizsie
predstavuju Ucastnikom zdbavnym a puUtavym

spésobom najddlezitejsie pojmy tykajuce sa EU.
Vychédzaju pritom z metodiky ,ucenia sa hrou”.

Obsah vietkych modulov je dostupny tu:

Tieto aktivity boli vypracované pre skolské triedy
ako sUcast vzdeldvacieho nastroja Eurépa v $ko-
le — Aktivna vyucéba o Eurépskej Unii a vzdelava-
cieho programu Ambasadorska skola Eurépskeho
parlamentu. MozZno ich vak pouzit aj v akomkol-
vek inom vzdeldvacom prostredi.

S cielom pomdct hra¢om pripravit sa na virtualnu
rolovy hru odporuc¢ame tieto moduly:

- Clenské &taty EU (Modul 2)

- Dejiny a fakty o EU (Modul 3)

- EU v nasom kazdodennom Zivote (Modul 4)
« Hodnoty EU (Modul 5)

Kazdy modul obsahuje usmernenia a materidly pre facilitdtorov. Aktivity trvaju 20 az 40 minUt. Okrem toho si
tiez mbzete pozriet tieto kratke animované videa (kazdé kratSie ako jedna minuta), ktoré pripravil Eurépsky

parlament.

Videa otvorite kliknutim na raméeky:

)

Co je EU?

Aké sU hodnoty EU?

Aké pravomoci ma EU?

Co je to jednotny trh EU?

Prinosy Eurépskej Unie

Co pre miia kedy urobila EU?

Co mi dava EU?

Kolko ma stoji EU?

Je EU stéle doélezita?



https://youth.europarl.europa.eu/sk/more-information/ambassador-school/active-lessons.html
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/what-is-the-eu_B01-ESN-171127
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/what-are-eu-values_B01-ESN-210315
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/what-powers-does-the-eu-have_B01-ESN-210330
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/what-is-the-eu-single-market_B01-ESN-210406
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/what-is-the-eu-single-market_B01-ESN-210406 
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/the-benefits-of-the-european-union_N01_AFPS_230629_HIW1
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/what-has-the-eu-ever-done-for-me_B01-ESN-171124
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/what-do-i-get-from-the-eu_B01-ESN-171115
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/how-much-does-the-eu-cost-me_B01-ESN-171122 
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/is-the-eu-still-relevant_B02-ESN-171128

5. Pred zacCiatkom hry

5.3

H Virtudlna rolova hra je zamerand na rozhodovaci
Spo,znajte proces Eurdépskeho parlamentu a zjednodusenu
EurOpSky parlament verziu legislativneho postupu EU. S cielom po-

moct hracom lepsie porozumiet Parlamentu (ako
funguje, jeho $trukture a tomu, akym spésobom
poslanci Eurépskeho parlamentu zastupuju obcéa-
nov EU), rozsirit si vedomosti a &o najlepéie vyuzit
hru je k dispozicii niekolko zdrojov:

« kratke videa o tom, ako Parlament funguje,

- digitalna prehliadka Eurépskeho parlamentu

Nevéhajte vyuzit tieto zdroje podla svojej
vlastnej situacie — ako skupinovy alebo indivi-
duélnu aktivitu, po ktorej bude nasledovat kviz,
ako Uvod do diskusie alebo ako sUcast celkové-
ho vzdeldvania o Parlamente.

Kresba budovy Eurépskeho
parlamentu v Strasburgu.

O




5. Pred zaciatkom hry

5.3.1

Coje

Europsky parlament
a ako funguje?

Eurépsky parlament pripravil niekolko kratkych
videi (kazdé kratSie ako jedna minudta), v ktorych
jednoduchym a zdbavnym spdésobom vysvetluje,
¢o je jeho podstatou a ako funguje.

Odporuéame pozriet si aspori tieto videa:

Co je Eurépsky parlament?

Eurépske volby: ako funguje hlasovanie?

Ako ma zastupuju poslanci Eurépskeho parlamentu?

Ako mézete vyjadrit svoj nazor?

Rozhodovaci proces EU

5.3.2
Digitalna prehliadka
Eurépskeho parlamentu

Eurépsky parlament ma sidlo v Bruseli, Strasburgu
a Luxemburgu. Okrem toho ma po celej Eurdpe
siet interaktivnych multimedidlnych centier, ktoré
sa nazyvajU Europa Experience (viac informacii tu).

Kresba postavy z hry: neformalne
obleéeny mlady farmar so slame-
nym klobukom na hlave.

Nie kazdy ob&an EU véak méze navétivit Parlament
¢i jeho sidla po celej Eurépe. Preto sme vyvinuli
dodato¢né néastroje, ktoré dopliaju moznost
osobnej ndvstevy a prindsaju Parlament ludom
doma, v $kolach aj v ramci komunity.

Digitadlna prehliadka Eurdépskeho parlamentu
pozostava zo $tyroch bezplatnych interaktivnych
zazitkov a je dostupna v 24 Uradnych jazykoch
EU. Poskytuje ludom prilezitost spoznat, objavit a
pozriet si Parlament prostrednictvom imerzivnych
a interaktivnych platforiem, a to bez ohladu na to,
kde sa prave nachadzajuo.



https://visiting.europarl.europa.eu/en/visitor-offer/other-locations/europa-experience
https://digital-journey.europarl.europa.eu/
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/what-is-the-european-parliament_B01-ESN-171121
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/voting_B01-ESN-180614
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/how-do-meps-represent-me_B02-ESN-171122 
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/how-can-you-make-your-voice-heard_B01-ESN-20201125
https://multimedia.europarl.europa.eu/sk/video/the-eu-decision-making-process_B01-ESN-171130
https://multimedia.europarl.europa.eu/en/video/the-eu-decision-making-process_B01-ESN-171130 

Ako tieto nastroje zaélenit do vasich diskusii na
témy tykajuce sa EU:

Zazite Parlament v 360° zabere

Vdychnite Zivot svojim hodindm o eurdpskej de-
mokracii a vezmite svojich $tudentov na virtualnu
prehliadku miesta, kde sa to vSetko deje: Eurép-
skeho parlamentu.

Spolu so svojimi Studentmi sa tak budete moéct
poprechadzat po chodbach Eurépskeho parla-
mentu v Bruseli a Strasburgu, stretnete sa s pred-
sedni¢kou Eurépskeho parlamentu i poslancami z
réznych politickych skupin a dozviete sa, ako Par-
lament prijima zakony, ktoré ovplyviuju Zivot kaz-
dého ¢loveka v EU.

V kozi poslanca Europskeho parlamentu

Radi by ste hra¢om umoznili nahliadnut do prace
poslancov Eurdépskeho parlamentu?

Pomocou aplikacie V koZi poslanca Eurdpskeho
parlamentu si budU méct priamo vyskusat pracu
poslanca a odpovedat na tieto otazky:

- Co vlastne robi poslanec Eurépskeho parlamentu?
+ Aké su jeho Ulohy a povinnosti?
« Akym spésobom sa zodpoveda verejnosti?

Virtualna prehliadka Domu eurdpskej
histdrie

Ukazte svojim studentom iny spdsob, ako sa oboz-
namit s dejinami Eurépy!

Vdaka tejto virtudlnej prehliadke Domu eurdpskej
histérie sa spolu so svojimi Studentmi mdzete po-
mocou prehliada¢a vybrat na digitélnu expediciu
dejinami Eurépskeho kontinentu. PreskUmajte sta-
rodavne korene narodov Eurépy — zistite, ¢o nés
spaja a ¢o nas naopak oddeluje.

Tento nédstroj mozno pouzit individualne alebo v
triede pomocou zariadenia pripojeného k internetu
a dostatoéne velkej obrazovky alebo premietacie-
ho platna, na ktoré by Studenti mali dobre vidiet.
Pedagdg vykonava Ulohu facilitatora a vedie pre-
hliadku, na ktorej véds budU sprevadzat nasi kura-
tori.

Tento néastroj mozno pouzit individualne alebo v
triede pomocou zariadenia pripojeného k interne-
tu a dostatocéne velkej obrazovky alebo premieta-
cieho platna, na ktoré by Studenti mali dobre vi-
diet. Pedagdg vykonava Ulohu facilitdtora a vedie
prehliadku, ktora trva priblizne 20 minut.

Cely zéazZitok trva priblizne 10 minut a je kompati-
bilny s okuliarmi na virtualnu realitu (VR). Rovnaky
obsah je pristupny aj prostrednictvom prehliada-
Ca.

si nasu bezplatny VR aplikaciu z online
obchodu Oculus:

Predstavenie digitdlnej prehliadky Eurépskeho
parlamentu a suUvisiacich néastrojov hra¢om pred-
tym, ako budu hrat virtualnu rolovd hru, méze este
zvacsit imerzivny zazitok a hradi tak budd méct
lepSie porozumiet fungovaniu Eurépskeho parla-
mentu prostrednictvom digitalneho uéenia sa pra-
XOu.

Vydajte sa na


https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://360-experience.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://be-an-mep.digital-journey.europarl.europa.eu/
https://www.oculus.com/experiences/quest/3437336893057643/
https://historia-europa.ep.eu/sk/virtual-tour/?site=1851790820515457&vlon=2.60&vlat=0.50&fov=100.0&image=949151042978276
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/sk/
https://digital-journey.europarl.europa.eu/#/sk/

6. Pocas hry

Marie a Conor
prejdy pocas hry s
hracmi kazdy krok.

6.1
Zhodnotenie situacie

Zhodnotenie situacie zahfiia Utrzkovité oznamy v
réznych $tadiach hry, ktoré poskytuju dodatoéné
informécie o inétituciondlnych postupoch EU a/
alebo objasnuju rozdiel medzi hrou a postupmi v
redlnom Zivote.

Zhodnotenie situacie sa objavuje ako statickd ob-
razovka pocas hry a nema Ziadny ¢asovac. Facilita-
tor hry teda méze rozhodnUt o tom, kolko ¢asu sa
nan vyéleni. S cielom dosiahnut, aby sa hraéi nada-
lej sUstredili na hru, odporuc¢ame nezadinat Ziadnu
diskusiu v $tadiu zhodnotenia situacie, ale pockat
s Pou na debrifing. Facilitdtor méze hru posunut
dalej kliknutim na tlacidlo ,Pokracovat®.

Tu najdete Uplny zoznam zhodnoteni situacie v hre
spolu s odkazom na podrobnejsie informacie.
Legislativny proces EU

Eurépska komisia zastupuje spoloéné zaujmy EU a
moze predkladat legislativne navrhy.

Eurépsky parlament a Rada potom spolo¢ne pra-
cuju na tom, aby sa z navrhu stal pravny predpis. V
pripade potreby predkladaju pozmenujuce navrhy
a hlasuju o nich, kym nedospeju k dohode.

Viac informéacii najdete tu a tu.

VasSou Ulohou ako facilitatora je zabezpedit, aby
hra prebiehala hladko, a pripomenUt hracom,
aby si davali pozor na ¢as vyéleneny na kazdu
Ulohu. Ako sme uz spomenuli, ak zistite, Ze na
uréité kroky treba viac ¢i menej ¢asu, mbzete
pouzit tladidld ,Pozastavit” alebo ,Preskodit”
podla toho, ktoré z nich préave potrebujete.

Odporudame vam oboznamit sa s tymito prvka-
mi hry:

+ Zhodnotenie situacie
+ Slovnik pojmov
+ Pravidla hry

Kresba jednej z postav hry: fiktiv-
ny predseda vyboru ENVI, mlady
muz v obleku

Kresba jednej z postav hry

— predsedniéka Eurépskeho
parlamentu: Zena v strednom
veku, ktora drzi v rukach
fascikel s dokumentmi


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/sk/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/infographic/legislative-procedure/index_sk.html
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Politické skupiny
Eurépskeho parlamentu

Poslanci Eurdépskeho parlamentu sa zdruzuju
do politickych skupin podla politickej, nie podla
Statnej prislusnosti. V sUc¢asnosti je v Eurépskom
parlamente 7 politickych skupin. Hoci poslanci
nesmu patrit do viac ako jednej politickej skupiny,
moézu sa rozhodnUt, Ze sa nepripoja k ziadnej
skupine. V tom pripade o nich hovorime ako o
,nhezaradenych” poslancoch.

Viac informacii na

Eurépske volby

Kazdych pat rokov volia ob&ania EU poslancov
Eurépskeho parlamentu. Eurdépsky parlament
je vasim hlasom a zaroven jedinou priamo vole-
nou instituciou Eurdpskej Unie. Minimalny vek na
Uc¢ast na volbach alebo kandidaturu stanovuje
kazdy ¢lensky $tat sam. Hlasovanie vo volbach do
Eurépskeho parlamentu je nielen vasim pravom,
ale aj prilezitostou prispiet k formovaniu buduc-
nosti Eurépskej Unie.

Vyjadrite svoj nazor a hlasujte!

Viac informécii na

Vybory

Vybory nie sU rozdelené do skupin, ale pracuju
ako samostatné jednotky. Predseda Eurépskeho
parlamentu rozhoduje o tom, ktory z 20 stalych
vyborov bude zodpovedat za dany navrh Komisie.
Vybory sa zriaduju v zavislosti od réznych politik.
Dva alebo viac vyborov mdéze spoloéne pracovat
na navrhu v tych pripadoch, ak ma navrh vplyv na
viaceré oblasti politiky.

Viac informacii na

Kresba postav vystupujicich v hre:
dvaja mladi neformélne oble&eni
aktivisti za klimu stojaci oproti sebe

©


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/sk/organisation-and-rules/organisation/political-groups
https://www.europarl.europa.eu/at-your-service/sk/be-heard/elections
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/sk/organisation-and-rules/organisation/committees
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Pozmenujuce navrhy

V skutoénom Zivote mbze kazdy poslanec
Eurépskeho parlamentu navrhnit pozmenujice
navrhy (zmeny) k ndvrhu zdkona vo vybore, v ktorom
zasada. Niekolko poslancov, aj z réznych politickych
skupin, mbze tiez pozmenujici navrh predlozit
spoloéne. Po prijati vo vybore sa text musi schvalit
na plenarnej schbdzi, kde sa mézu predlozZit tie isté
a takisto aj nové pozmenujuce navrhy.

Hlasovanie o jednotlivych
pozmenujucich navrhoch

V ,skutoénom” Parlamente poslanci hlasuju
v pléne o kazdom pozmenujicom navrhu
osobitne. Vybor, politickd skupina alebo aspon
40 poslancov spoloéne takisto mdze predlozit
nové pozmenujuce navrhy. Po schvaleni v pléne
musi text schvalit Rada — aZ potom sa méZe stat
zdkonom. V urcitych pripadoch mdze plénum
poziciu Rady priamo schvalit alebo zamietnut.

Viac informéacii na

Komisia, Parlament a Rada EU

Eurépska komisia iniciuje postup predlozenim
ndvrhu zékona EU. Parlament, ktory zastupuje
obé&anov EU, a Rada, ktora zastupuje vlady &len-
skych $tatov, sU zdkonodarné organy: pri priji-
mani alebo zmene pravnych predpisov EU maju
rovnaky vahu. Parlament méze navrh Komisie
bud zamietnut, prijat v nezmenenej podobe ale-
bo ho pozmenit. Rada potom méze prijat bud
poziciu Parlamentu, alebo vlastnU poziciu. Ak
Rada prijme poziciu Parlamentu, zdkon je prija-
ty. Ak sa Parlament a Rada nedohodnU, za¢n0 sa
rokovania. Po ukonc¢eni rokovani mézu obe insti-
tucie hlasovat za alebo proti. Z toho vyplyva, Ze
bez dohody a kompromisu medzi tymito dvoma
instituciami by neexistoval ziadny pravny pred-
pis EU.

Viac informéacii najdete tu a tu.

Kresba jednej z postav hry: mlada
Zena na vozicku zastupujica
zaujmy spotrebitelov

©


https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/sk/organisation-and-rules/how-plenary-works
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/sk/powers-and-procedures/legislative-powers
https://www.europarl.europa.eu/about-parliament/sk/powers-and-procedures/legislative-powers
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Trialogy

PreskiUmanie hlasovania o pozmerniujdcich
navrhoch sa zvydajne uskutoénuje vo forme
trialégu. Trialdgy sU neformalne stretnutia medzi
Eurépskym parlamentom, Radou a Komisiou.
MéZu sa konat v ktorejkolvek faze legislativneho
postupu s cielom dosiahnut predbeznd dohodu
o zneni prijatelnom pre Radu aj Parlament.
V skutoénosti mézu Rada alebo ktorykolvek
poslanec Eurépskeho parlamentu navrhnot
pozmeriujuce navrhy v tejto faze. Nezriedka
navrhnU stovky, ak nie tisice pozmenujucich
navrhov k spradvam, o ktorych sa potom hlasuje.

Viac informécii najdete tu a tu.

Plenarne schodze a systém hlasovania

Poslanci Eurépskeho parlamentu sa stretavaju
v priemere raz za mesiac na plenarnych
schddzach. Poclas tychto stretnuti diskutuju a
hlasuju o navrhoch zadkonov, ktoré celé mesiace
pripravovali vybory a politické skupiny. Nato,
aby sa zakon prijal, musi ziskat va¢sinu hlasov. Pri
hlasovani sa poslanci mézu rozhodnut, ze budu
hlasovat za, proti alebo sa zdrzia hlasovania. Ak
sa hlasovania zdrzia, hlas sa do vypoc&tu vacésiny
nezarata.

Zamietnutie navrhu

Ak sa legislativny navrh v ktorejkolvek faze po-
stupu zamietne alebo ak Parlament a Rada ne-
dosiahnu kompromis, nadvrh sa neprijme a po-
stup sa ukondi.

Novy postup sa mdze zadat len vtedy, ak Komi-
sia predlozi novy navrh.

Viac informacii najdete tu a tu.

Kresba postav vystupujo-
cich v hre: ministri sediaci v
zasadacej miestnosti v Rade

Eurdpskej Unie

2
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6.2
Slovnik pojmov

Slovnik vsetkych
dolezitych pojmov
pre hraca mozno
najst v menu na
jeho zariadeni.

Pozmenujuci navrh:

Komisar:

Vybor
(parlamentny
vybor):

Kresba vlajky Eurépskej Unie
s 12 zltymi hviezdami v kruhu
na modrom pozadi

Zmena, doplnenie alebo vypustenie textu, napr.
zékona.

Komisar je ¢lenom Eurépskej komisie, ktord je
vykonnym organom Eurdpskej Unie.

Komisari sU zodpovedni za tvorbu a vykonavanie
politik a pravnych predpisov v mene EU.
Vymenuivaju ich vlady ¢lenskych statov EU.

Kazdému komisarovi je pridelené konkrétne
portfélio alebo oblast zodpovednosti, napriklad
obchod, Zivotné prostredie alebo spravodlivost
a spotrebitelia. Nasledne sa spolo¢ne snazia
zabezpedit, aby EU fungovala efektivne a v
prospech ludi.

Poslanci sU rozdeleni do 20 osobitnych vyborov
pre rézne tematické oblasti, napriklad Zivotné
prostredie (ENVI) alebo zamestnanost (EMPL).
Kazdy vybor si voli predsedu a az Styroch
podpredsedov.

Ulohou vyborov je pripravovat plendrne schédze
Parlamentu. Patri sem napriklad skumanie
legislativnych navrhov Komisie a navrhovanie
pozmeriujucich navrhov v sulade so stanoviskom
Parlamentu. Dva alebo viacero vyborov méze na
navrhu pracovat aj spolo¢ne, ak sa tyka viacerych

tematickych oblasti.
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‘ ’ . ’ . ’ re .
Rada EU: Rada E.Ultopskej Unie, !'\azylvanzi\ :eu Rad‘a alebo
Rada ministrov, zastupuje vlady statov EU.

Skladd sa z ministrov jednotlivych délenskych
Statov. Zasadaju v zavislosti od oblasti
politiky a zastupuju zaujmy svojho Statu v
EU. Rada koordinuje politiky &lenskych $tatov
v konkrétnych oblastiach. Stard sa o rozvoj
spoloénej zahrani¢nej a bezpecénostnej politiky
a uzatvdra medzindarodné dohody. Spolu s
Eurépskym parlamentom prerokUva a prijima
rozpo&et EU a pravne predpisy EU.

EurOpSka k0m|S|a: Eurépska komisia presadzuje vieobecné zaujmy

EU. Kazda krajina EU nominuje jedného komisara,
ktorého musi schvalit Eurépsky parlament.

Komisia navrhuje nové pravne predpisy EU a vy-
konava politiky a rozpoc¢et EU. Dohliada na to,
aby krajiny EU dodrziavali préavne predpisy EU, a
zastupuje EU na medzinarodnej Grovni.

. , . e .
EuropSka rada: Eurépska rada predstavuje najvy$siu Uroven

politickej spoluprdce medzi krajinami EU. Jej
zasadnutia, takzvané samity, sa konaju Styrikrat
ro¢ne v Bruseli, kde hlavy Statov a predsedovia
vlad véetkych krajin EU pod vedenim predsedu
stanovuju hlavné priority a celkové politické
smerovanie EU.

Eurépsky parlament. Eurépsky parlament je hlasom obé&anov EU a

jedinou priamo volenou institUciou Eurépskej Unie.

Poslancov Eurépskeho parlamentu volia priamo
volici vo vsetkych Cclenskych Statoch, aby
zastupovali ich zdujmy v legislativnom procese
EU a zabezpe&ovali demokratické fungovanie
ostatnych inétitucii EU.

° V4 . ~
Leglslatlva: Tento pojem sa v'tomto kontgxte plou2|va ako
synonymum pre zdkon alebo sUbor zakonov.

©
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Manifest: M'anifest je vgr'ejné vyhlésenie o pr?syedéem’,
zéameroch a cieloch skupiny, organizacie alebo
politickej strany. ZvyCajne sa v nom uvadzaju
hodnoty a zasady, ktorymi sa riadi ¢innost a po-
litika skupiny. Niekedy obsahuje aj konkrétne na-
vrhy alebo odporucania tykajice sa sociadlnych,
hospodarskych alebo politickych otazok.

Manifesty sa Casto pouzivaju ako nastroj na pre-
sadzovanie zdujmov a na odovzdanie jasného a
uceleného posolstva verejnosti alebo inym za-
interesovanym stranam. Mézu mat vplyv na for-
movanie verejnej mienky a politickych diskusii,
najma pocas volebnych kampani alebo social-
nych hnuti.

POSIaneC EP: P?slanm Eurépskeho parI?mentu 'su.cle'nowa Eu-.
ropskeho parlamentu. SU volenymi zastupcami
obyvatelov EU, ktorych zaujmy zastupuju v Eurép-
skom parlamente.

Eurépsky parlament je jednou z hlavnych institUcii
EU. Prijima zékony, schvaluje rozpocet EU a zod-
poveda sa za ¢&innost inétitucii EU. Poslanci EP sU
priamo voleni v kazdom ¢&lenskom $tate EU. Scha-
dzaju sa vo vyboroch a na plenarnych schédzach,
kde diskutuju a hlasuju o nariadeniach a inych za-
leZitostiach EU.

MVO: MVO je skratka pre ,mimovladnu organizaciu”. Mi-
movladna organizacia je neziskova organizicia,
ktora pbsobi nezavisle od vlady a zvycajne sleduje
konkrétny socialny alebo politicky ciel. Tieto cie-
le mbzu byt rézne, napriklad humanitarna pomoc,
ochrana ludskych prav, ochrana zZivotného pros-
tredia, vzdeldvanie alebo verejné zdravie.

Mimovladne organizéacie sa ¢asto snazia riesit ne-
dostatky vo vlddnych sluzbach alebo presadzovat
zmeny vo verejnej politike. SU financované z daroy,
grantov alebo partnerstiev s inymi organizaciami a
modzu pdsobit na miestnej, narodnej alebo medzi-
narodnej Urovni.
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Plénum: 1I:,lénum, nazyvané aj plené,rna?'schédza,‘ je
6rum, na ktorom sa stretavaju poslanci —
voleni zastupcovia obcdanov Eurdpskej Unie,
aby vyjadrili svoj postoj k ndvrhom pravnych
predpisov EU.

Plénum tvori 705 poslancov. Bud patria do jednej
zo siedmich politickych skupin, alebo sU nezavisli.
Kazdy poslanec je zaroven ¢lenom niektorého
z vyborov v zdvislosti od svojej odbornosti.
Politickd praca vo vyboroch a parlamentnych
skupinach vrcholi v rozpravach a hlasovaniach
na plenadrnych schédzach. Tymto schédzam
predseda predseda Eurépskeho parlamentu.

H 2 H o Poslanci Eurépskeho parlamentu sa zdruzuju do
POIItICka SkUpIna. politickych skupin podla politickej, nie podla

Statnej prislusnosti. V sUcasnostije v Eurépskom
parlamente 7 politickych skupin. Hoci poslanci
nesmU patrit do viac ako jednej politickej
skupiny, mézu sa rozhodnu(t, Ze sa nepripoja k
Ziadnej skupine. V tom pripade o nich hovorime
ako o ,nezaradenych” poslancoch.

Zainteresované strana. Zainteresovana strana je jednotlivec, skupina

alebo organizacia, ktoré by mohla byt pozitivne
alebo negativne ovplyvnend uréitym projektom,
iniciativou alebo stratégiou. Zainteresovanymi
stranami mdzu byt aj skupiny alebo jednotlivci
zastupujuci $pecifické zdujmy — napriklad
environmentélne skupiny alebo mimovladne
organizacie. Mozno s nimi konzultovat alebo ich
zapojit do rozhodovania, aby sa zabezpedilo, Ze
sa zohladnia vSetky mozné ddsledky prislusného
rozhodnutia.

SpOIocne.eU: ?pol?cne.eu je Cfc?loevurc',)pska komunita, Iitorej cie-
lom je povzbudit kazdého, aby sa zapojil do for-
movania demokracie a aktivne pracoval na lepsej
buducnosti EU. Tato nestranna parlamentna inicia-
tiva organizuje rézne aktivity, podujatia, kampane
a &kolenia o demokracii EU, na ktorych sa jej ¢leno-
via aktivne zUc¢astnuju.

Trialég: Trialéogy sU neformalne stretnutia medzi Eurdp-
skym parlamentom, Radou a Komisiou. MézZu sa
konat v ktorejkolvek faze legislativneho postupu s
cielom dosiahnut predbezni dohodu o zneni prija-

telnom pre Radu aj Parlament.



6. Pocas hry

6.3
Pravidla hry

Pravidla hry mozno
najst v menu hry.

Prehlad

Stali ste sa poslancom Eurépskeho parlamentu a
vasou Ulohou je vytvorit novy eurépsky zakon. Ak
chcete tUto Ulohu splnit, budete musiet diskuto-
vat, rokovat a hlasovat s ostatnymi poslancami Eu-
répskeho parlamentu. Podas toho, ako bude zakon
prechddzat parlamentnym procesom, nesmiete
zabudnUt na manifest vasej skupiny a nazory eu-
répskych ob&anov.

1. Rozprava a hlasovanie vo vybore
2. Diskusia v ramci politickej skupiny
a vymenovanie hovorcu
3. Prva rozprava a hlasovanie v pléne
4. Druha rozprava a hlasovanie v pléne
5. Koneény vysledok: bude zakon schvaleny?

Diskusia v ramci
politickej skupiny

S dalsimi ¢lenmi vasej skupiny si premyslite
argumenty, ktorymi presveddite ostatné
politické skupiny, aby podporili vami navrhované
pozmenujuce navrhy. Niekolko zakladnych
pravidiel pre rokovania a rozpravy:

1. ReSpektujte nazory ostatnych aktérov
a vypocujte si ich argumenty.

2. Svoje argumenty prezentujte jasnym a
zrozumitelnym spdsobom.

3. Hladajte alternativne riesenia a kompromisy.

4, Tvorite buducnost svojich eurépskych
spoluobéanov: nezabudnite, Ze to, ako budete
hlasovat, ovplyvni ich Zivoty!

Kresba prazdnej rokovacej
miestnosti vyboru v
Eurépskom parlamente

©
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Hlasovanie vo vybore

Mate 5 minUt nato, aby ste rozhodli, ktoré dva po-
zmenujUce navrhy predlozite na plenarnej schbdzi.
Na obrazovke oznacéte maximalne dva pozmenuju-
ce navrhy a potom hlasujte pomocou prislusného
tlacidla.

Pozmenujuci ndvrh bude prijaty, len ak zar bude
hlasovat vacsina (viac ako 50 %) skupiny ¢lenov
vyboru. Kazda skupina méze predlozit maximalne
dva pozmeniujuce navrhy. Ak dosiahnu vacsinu viac
ako dva pozmernujice navrhy, hlasy poslancov z
inych politickych skupin, ktorych sa vam podarilo
presveddit, budy mat dvojnasobny vahu.

Vymenovanie hovorcu

Spolu s ostatnymi ¢lenmi skupiny musite vyme-
novat hovorcu. Ten bude v pléne zastupovat vase
spolo¢né stanovisko a nazory. Mézete tak urobit
jednoduchym zdvihnutim ruky alebo sa poradit s
ostatnymi poslancami.

Ako hovorca pbjdete dopredu miestnosti, kde bu-
dete mat 30 sekind nato, aby ste predstavili svo-
je stanovisko a presveddili ostatnych poslancov
v pléne. Ked' sa vyjadria vetky skupiny, vystUpit
budyU méct aj ostatni hradi.

Tipy pre re¢nikov: Vyjadrujte sa ¢o najjasnejsie a
vopred si pripravte argumenty.

Prvé hlasovanie v pléne

Hlasujte o celom navrhu zdkona vratane pozmenu-
jucich navrhoy, ktoré boli vo vybore prijaté. Mate
30 sekund nato, aby ste pomocou tlacidiel na ob-
razovke hlasovali za, proti alebo sa zdrzali hlaso-
vania.

Navrh zdkona bude schvéleny, ak zan bude hla-
sovat viac ako 50 % vsetkych hrdcov. Ak sa hraé
hlasovania zdrzi, jeho hlas sa odstrani z celkového
podtu hracow.

Obmedzte sa na dva az tri body:
1. Tento zakon je dobry/zly/prijatelny, pretoze ...

2. Tento zakon ovplyvni Zivot bezného obé&ana
EU takym spésobom, Ze ...

3. Uvedte, ¢i vasa skupina zakon podpori alebo nie.

4. Vyzvite ostatnych, aby vase stanovisko podporili.

Druhé hlasovanie v pléne

Teraz si modZete pozriet pozmeriujice navrhy
Rady, pévodné pozmeriujuce navrhy Parlamentu
a alternativny kompromisny pozmenujici navrh.
Mate 30 sekind nato, aby ste sa rozhodli pre je-
den z variantov. MbZete sa tiez zdrzat hlasovania
alebo pozmeniujuci ndvrh Uplne zamietnut.

Pozmernujuce navrhy sa prijmu len vtedy, ak sa za
niektory z variantov vyslovi jasna vac¢sina. Ak po-
zmenujuci navrh ziska nerozhodny pocet hlasoy,

bude zamietnuty.



7. Po skonceni hry

Tzv. follow-up
stretnutie po hre nie
je povinné. Ked'Ze je
vsak velmi uzitocéné,
dorazne sa odporuca.

7.1
Debrifing

Debrifing s U¢astnikmi je prileZitostou vratit sa o
krok spat a zamysliet sa nad tym, ¢o zazili, zanaly-
zovat svoje skUsenosti a pochopit, ¢o sa skupina
naudila.

Uc&elom debrifingu je podelit sa v rdmci skupiny
o vzdjomné dojmy a vyjadrit pocity, ktoré mali
Ucastnici pocas aktivity. Mali by sa pokusit za-
mysliet nad tym, ¢o zazili, vyjadrit svoj nazor a
podelit sa o to, ¢o sa naudili a ¢o ich prekvapilo.

V tejto kapitole najdete niekolko navrhov aktivit,
ktoré mbzete pouzit, aby ste Ucastnikom ukazali,
¢o sa naudili a ako mézu ziskané poznatky uplatnit
v kazdodennom Zivote. PoméZte im pochopit ich
vlastny proces ucenia a zistit, ¢o sa im pacilo a ¢o
by mohlo byt nabuduce lepsie.

Najdete tu aj informacie o tom, ako mbzete zdjst
so svojimi ziakmi e$te o krok dalej a priblizit im
Parlament prostrednictvom online komunity ale-
bo navstevou interaktivnych vystav Parlamentu v
hlavnych mestach ¢lenskych statov.

Debrifing je tiez prilezitostou na zodpovedanie
otédzok a hladanie spdsobov, ako preniest vedo-
mosti do kazdodennych situdcii a uplatnit ziska-
né poznatky. Odporu¢ame uskutoénit debrifing
bezprostredne po hre, pretoze vtedy sU zazitky
a reflexie eéte velmi cerstvé. Odporu&and dizka
debrifingu je priblizne 30 minUt, v zavislosti od
toho, aka velka je skupina a ako velmi chcete ist
do hibky.

V nasledujucom texte uvadzame postup, ako
viest debrifing. MézZete ho prispdsobit tak, aby
vyhovoval vasim potrebam.

« Pocity z hry:

Ako sa po hre citite? Preco sa tak citite?

* Priebeh hry:

Bola hra tazka ¢&i lahkd? Co na nej bolo najhoréie a ¢o najlepsie? Bavili ste sa? Zahrali by ste si ju znovu?

Co by ste zmenili?

« Vyuzitie v kazdodennom Zivote:

Ako mézete tUto skisenost vyuzit vo svojom kazdodennom Zivote? Mbzete uviest nejaké priklady? Ako
to suUvisi s vasou komunitou? Motivovala vas hra k tomu, aby ste boli aktivnejsi?

- Ziskané poznatky:

Co ste sa dozvedeli o Eurépskom parlamente? A o sebe samych?
Co ste sa nautili? Bolo [ahké vyjednavat a robit kompromisy? Bolo tazké reprezentovat nazory, ktoré

neboli vase vlastné?



7. Po skonceni hry

7.2
Pisomna spatna vazba
alebo hodnotenie

Debrifing je skvely spdsob, ako s hra¢mi zrekapitu-
lovat ich zaZitky a skUsenosti a pochopit, ¢o siz hry
odniesli. Je délezité, aby mali hrac¢i moznost po-
skytnUt anonymnu spatnu vézbu a zhodnotit pracu
facilitatora, celkové podmienky a samotnu hru.

7.3
Spolocne.eu

Spolocne.eu je projekt Eurépskeho parlamentu. Je
uréeny véetkym, ktori chcU podporit demokraciu v
EU a motivovat ostatnych, aby sa zd¢astnili na vol-
béach do Eurépskeho parlamentu v roku 2024. Je to
je komunita ob&anov z celej EU, no ako partneri a
podporovatelia spolocnej veci sa mézu prihlasit aj
organizacie obdianskej spolo¢nosti a mladeznicke
organizacie.

7.4
Ponuka centier

Europa Experience

Eurdépsky parlament sa chce priblizit ludom v ce-
lej EU. Preto neustdle pracuje na tom, aby név-
Stevnikom ponuUkol moznost spoznat Parlament
lepéie, a to aj mimo jeho sidiel v Bruseli, Strasbur-
gu a Luxemburgu.

S tymto cielom uz boli vo viacerych élenskych
Statoch otvorené interaktivne multimedialne
priestory s ndzvom Europa Experience.

Ak na debrifing nie je ¢as, mbzete vytladit a rozdat
hodnotiaci formular alebo ho zdielat prostrednic-
tvom odkazu, aby tak U&astnici mohli poskytnut
anonymnu spatnu vazbu.

V prilohe | n3jdete sUbor otazok, ktoré sa tykaju
herného mechanizmu a zazitku z hry. Do hodno-
tiaceho formulara alebo formulara spatnej vazby
mbzete zahrnUt vietky otazky alebo len niektoré
z nich.

Spolocne.eu dodava odvahu vsetkym, ktorym
zélezi na eurdpskej demokracii, aby vyjadrili svoj
nazor, branili svoje hodnoty a podnikali konkrétne
kroky. V tom spociva sila komunity. Vitani sU dob-
rovolnici kazdého veku a povodu, ako aj skupiny a
organizéacie. NezaleZi na tom, kde sa nachadzate,
¢o robite, aky je vas ciel ¢i presvedcéenie — pridaj-
te sa k ndm a zasad'te sa s nami za demokraciu.

Vyzvite svojich $tudentov a Uc¢astnikov, aby sa za-
registrovali tu.

Europa Experience vdaka najmodernejsim mul-
timediadlnym nastrojom priblizuje navstevnikom
Eurépsku Uniu. Ti sa mdézu dozvediet, ako EU
funguje a ako sa mdzu podielat na eurépskej de-
mokracii.

Navsteva akéhokolvek z centier Europa Expe-
rience je zdarma a je dostupnéa vo vsetkych 24
Uradnych jazykoch Eurépskej Unie.

Konkrétne expozicie sa mézu lisit: poénuc pano-
ramatickym kinom, ktoré navstevnikov vtiahne
priamo do sveta EU, cez interaktivne mapy aZ po
rolové hry ¢iiné aktivity.

Informacie o tom, kde sa nachadza najblizsie
centrum Europa Experience, ndjdete tu:

©


https://spolocne.eu/
https://visiting.europarl.europa.eu/sk/visitor-offer/other-locations/europa-experience

8. Prilohy

8.1
Priloha I: Hodnotenie/Formular na spatnu vazbu

Dakujeme, Ze ste si zahrali nau hru! Budeme radi, ak ndm poskytnete Uprimnu a podrobni spatnu vazbu.
Do akej miery sUhlasite s tymito vyrokmi? Zakrizkujte svoju odpoved pod kazdym vyrokom.

1) Pokyny k hre boli zrozumitelné.

1. Dérazne nesUhlasim 2. Nesuhlasim 3. Neviem 4. SUhlasim 5. Dérazne suhlasim

2) Uloha Eurépskeho parlamentu je v hre jasne vymedzena.

1. Dérazne nesuUhlasim 2. NesuUhlasim 3. Neviem 4. Suhlasim 5. Dérazne sUhlasim

3) Rozhodovaci proces je v hre jasne vysvetleny.

1. Dérazne nesuUhlasim 2. NesuUhlasim 3. Neviem 4. Suhlasim 5. Dérazne sUhlasim

4) Hra jasne vysvetluje, ako sa prijimaju pozmenujuce navrhy.

1. Dérazne nesuUhlasim 2. NesuUhlasim 3. Neviem 4. Suhlasim 5. Dérazne sUhlasim

5) Po zahrani si hry sa vaé$mi zaujimam o témy tykajuce sa EU.

1. Dérazne nesuUhlasim 2. NesuUhlasim 3. Neviem 4. Suhlasim 5. Dérazne sUhlasim

6) Po zahrani si hry citim motivaciu viac sa politicky zapajat.

1. Dérazne nesuUhlasim 2. NesuUhlasim 3. Neviem 4. Suhlasim 5. Dérazne sUhlasim

7) Po zahrani si hry citim vaésiu motivaciu ist volit v eurépskych volbach.

1. Dérazne nesuUhlasim 2. NesuUhlasim 3. Neviem 4. Suhlasim 5. Dérazne sUhlasim

8) Aké pravdepodobné je, Ze si hru zahrate znova?

1. Velmi nepravdepodobné 2. Skér nepravdepodobné 3. Neviem 4. Skér pravdepodobné
5. Velmi pravdepodobné

Dakujeme, Ze ste si zahrali nasu hru! :
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Zmena klimy

Ambiciozne pravne
predpisy tykajuce
sa klimy suU pre
Eurdpsky parlament
najvyssou prioritou.

Ako dosiahneme klimaticku
nevutralitu? Aké sU nase za-
vazné povinnosti?

KlG&ovy nastroj EU na zniZzovanie emisii skleni-
kovych plynov — systém obchodovania s emisia-
mi (ETS) — sa posilnil. V ramci tohto systému sa
stanovuje cena emisii sklenikovych plynov. TUto
cenu plati znedistovatel (subjekt, ktory produkuje
emisie sklenikovych plynov). ETS sa v sUasnosti
vztahuje na priblizne 10 000 spolo¢nosti v réznych
odvetviach. V désledku reformy sa k nim pridaju
aj daldie odvetvia. EU bude mierit vy$sie ako ke-
dykolvek predtym: emisie v odvetviach ETS bude
treba do roku 2030 znizZit o0 62 %.

Reformou mechanizmu uhlikovej kompenzacie na
hraniciach (CBAM) zasa chce Eurépsky parlament
zabezpedit, aby sa emisné kritérid a ceny uhli-
ka stanovené Uniou neobrétili proti eurépskemu
priemyslu. Vdaka CBAM sa preto rovnaka cena
plati aj za vyrobky z priemyselnych odvetvi s vy-
sokymi emisiami CO2, ktoré sa do EU dovazaju zo

Ako to zaplatime?

Co z toho budvu
mat mladi ludia?

Eurépsky parlament (EP) povazuje ambiciézne
pravne predpisy EU v oblasti klimy za svoju hlav-
nU prioritu. Eurdpsky pravny predpis v oblasti
klimy z roku 2021 stanovuje, ze EU sa do roku
2050 musi stat klimaticky neutralnou. Okrem
toho musi EU do roku 2030 znizit svoje emisie
sklenikovych plynov aspon o 55 % v porovnani s
Urovnou z roku 1990.

zahranicia. Tym sa zachova konkurencieschopnost
eurdpskeho priemyslu, ktory sa zéroven stane vzo-
rom pre podniky v tretich krajinach.

Eurépsky parlament si kladie vysoké ciele aj v ob-
lasti vyuZivania pody a ochrany lesov. Péda a lesy
funguju ako zachytavace uhlika, pretoZe absorbuju
z ovzdusia viac CO2, ako ho dorn samy uvolfiuju.
Vdaka reforméam a prisnejS$iemu monitorovaniu
EU posilni nade zéchytné systémy uhlika, pomo-
Ze zachovat biodiverzitu a zabezpedi, Ze vyuzZiva-
nie pody a lesné hospodarstvo budu Setrnejsie ku
klime. Unia prijala tiez opatrenia proti globalnemu
odlesnovaniu. Na pultoch nasich obchodov sice
nebudu zakazané Ziadne vyrobky, vyrobcovia vsak
Uz teraz budU musiet preukazat, ze vyroba ich pro-
duktov neprispieva k odlesriovaniu.

Eurdépska Unia je lidrom v oblasti v oblasti vyka-
zovania informécii o udrzatelnosti. V rdmci boja
proti environmentalne klamlivym vyhlaseniam mu-
sia teraz véetky velké spoloé¢nosti v EU — ktorych
je priblizne 50 000 — zverejfiovat Udaje o tom, ako
ich ¢innost ovplyvnuje ludi a planétu.

Celkovo sa na plnenie klimatickych cielov vynaloZzi
najmenej 30 % rozpoétu EU, &o predstavuje
znaénU sumu. Eurépsky parlament je takisto
odhodlany zabezpedit, Ze sa na nikoho nezabudne.
Preto prijal opatrenia a zriadil fondy, ako je
Socialno-klimaticky fond a Fond na spravodlivy
transformaciu. Chce tak podporit chudobnejsie
regiény a domacnosti, ako aj zranitelné podniky,
pre ktoré je tazké dosiahnut klimatickU neutralitu.

Klimatickad neutralita a cesta k nej budyU znamenat
ochranu pred najhorsimi désledkami zmeny klimy,
Cistejsie ovzdusie, vodu i pddu, menej odpady,
ekologickejsie moznosti dopravy a lepsiu buduic-
nost pre suUcasné i budice generacie. Vysledkom
budu aj nové pracovné prilezitosti.


https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20210621IPR06627/parlament-schvalil-dohodu-na-dosiahnuti-klimatickej-neutrality-do-roku-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20210621IPR06627/parlament-schvalil-dohodu-na-dosiahnuti-klimatickej-neutrality-do-roku-2050
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221212IPR64527/climate-change-deal-on-a-more-ambitious-emissions-trading-system-ets
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221212IPR64509/deal-reached-on-new-carbon-leakage-instrument-to-raise-global-climate-ambition
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221107IPR49206/fit-for-55-deal-on-carbon-sinks-goal-will-increase-eu-2030-climate-target
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221212IPR64528/deal-on-establishing-the-social-climate-fund-to-support-the-energy-transition
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20210517IPR04110/podpora-spravodliveho-prechodu-k-ekologickemu-hospodarstvu-sumou-17-5-mld-eur
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20210517IPR04110/podpora-spravodliveho-prechodu-k-ekologickemu-hospodarstvu-sumou-17-5-mld-eur

Univerzalna nabijacka

Do konca roka 2024
budU musiet mat
vsetky mobilné
telefony, tablety

a fotoaparaty
univerzalnu nabijacku

Preco je to dolezité?

Vsetci to pozndme: ked cestujeme, nabijacie
kéble tvoria takmer polovicu nasej batoziny. Ale-
bo poZiadame priatela o nabijacku na nas mobilny
telefén, len aby sme zistili, Ze jeho nabijaci kabel
ma inU koncovku. Do konca roka 2024 sa to stane
minulostou: véetky mobilné telefény, tablety a fo-
toaparaty budy musiet mat univerzalnu nabijacku
so vstupom USB typu C. Do roku 2026 budid mu-
siet tuto poziadavku splhat aj véetky notebooky.

Prospeje to zivotnému prostrediu:

- Vdaka univerzalnej nabijac¢ke EU znizi mnozstvo
elektronického odpadu o 11 000 ton roéne.

+ Tym, Ze uz nebudeme potrebovat tolko réznych
nabijaciek, uSetrime aj suroviny.

Prospeje to aj vasej penazenke:

Spotrebitelia v EU usetria priblizne 250 miliénov
eur ro¢ne.

- Zariadenia a nabijacky sa uz nebudy musiet ku-
povat spolu. To znamen3, Zze v budUcnosti si bu-
dete moct vybrat, ¢i si chcete kUpit zariadenie aj
s nabijackou alebo bez nej. Ak teda potrebujete
novy mobilny telefén, ale vasa stara nabijacka je
stéle funkénd, mézete si ho kupit i bez nej.



Rovnaké prava a prilezitosti pre Zeny

Rodova rovnost

je jednym zo
zakladnych principov
Europskej Unie.

Smernica o
transparentnosti
odmenovania

Smernica o zastupeni Zien
vo vrcholovych organoch

Co z toho budu
mat mladi ludia?

Je dolezitd pre nasu socidlnu a hospodarsku ob-
novu, ako aj celkovo pre demokraciu EU. Eurépsky
parlament (EP) bol jednym z hlavnych inicidtorov
dvoch opatreni zameranych na zvys$enie rovnosti:
smernice o transparentnosti odmenovania a smer-
nice o zastUpeni Zien vo vrcholovych orgédnoch.

V EU zardbaju Zzeny v priemere o 13 % menej ako
muzi, ktori vykonavaji rovnaki pracu. Tento rozdiel
v odmenriovani Zien a muzov sa za posledné desat-
ro¢ie zmensil len minimalne. Smernica o trans-
parentnosti odmeriovania viak ma poméct tento
rozdiel odstranit. Co to znamena v praxi?

Utajovat vysku platov je zakazané. Ako zamest-
nanec mate spolu so zastupcami zamestnancov
(napr. odborovou organizaciou) pravo na Uplné in-
formaécie o vasej mzde, ako aj o priemernych za-
robkoch v mieste prace. To vdm pombze zistit, i
v odmenovani (medzi Zenami a muzmi) existuje
nejaky rozdiel.

Ak ste diskriminovani v sUvislosti s vasim prijmom,
mézete poziadat o od$kodnenie.

Prijimanie a hodnotenie zamestnancov musi byt
rodovo neutralne a nediskriminaéné.

Do konca roku 2026 musi byt Zenami obsadenych
aspon 40 % pozicii nevykonnych riadiacich pra-
covnikov v spoloénostiach so sidlom v EU, ktoré
maju viac ako 249 zamestnancov.

+ Spolo¢nostiam, ktoré to nedodrzia, mézu ¢lenské
Staty ulozit sankcie.

Predovsetkym to, ze za rovnaku pracu dostanu
rovnaky odmenu ako vsetci ostatni. Bez ohladu na
vase pohlavie budete mat k dispozicii nastroje na
to, aby ste boli za svoju pracu spravodlivo odme-
neni. Zaroven sa tym Zendm poskytne spravodliva
$anca postupit v korporatnej sfére az na najvyssie
pozicie.


https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221212IPR64524/gender-pay-gap-deal-reached-on-binding-pay-transparency-measures
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221118IPR55706/parlament-odobril-rodovu-rovnost-vo-vrcholovych-organoch-spolocnosti
https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20221118IPR55706/parlament-odobril-rodovu-rovnost-vo-vrcholovych-organoch-spolocnosti
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Gender_pay_gap_statistics%23Gender_pay_gap_levels_vary_significantly_across_EU

Minimalna mzda

Pocas tohto/

volebného obdobia/

Eurdpsky parlament
(EP)/ prijal

nové pravidla/

o primeranych/
minimalnych mzdach

Aké povinnosti z toho
vyplyvaju?

+Za rozhodovanie o minimalnych mzdach su
zodpovedné ¢lenské staty. To znamena, ze kazdy
¢lensky stat ma pravo stanovit si vlastnU vysku
minimalnej mzdy. Dava to zmysel, pretoZe Zivotné
naklady sa v jednotlivych ¢&lenskych $tatoch
vyrazne lisia. Nové pravidla v§ak obsahuju urcité
usmernenia o tom, ako by mala primerana
minimalna mzda vyzerat. Zaroven tiez zohladriuju
postupy stanovovania miezd v ¢lenskych Statoch:
Ak Clensky stat zabezpedil ochranu prav a prijmov
pracovnikov, na existujicich pravidlach netreba
ni¢ menit.

Co z toho budu
mat mladi ludia?

pre vietkych pracovnikov v EU. Nage Zivotné na-
klady rasty — Parlament dba na to, aby pracovnici
boli za svoj vykon odmeneni spravodlivo. Najne-
skor do konca roka 2024 musia vsetky ¢lenské sta-
ty zaviest minimalnu mzdu.

Ak sa pravidld minimalnej mzdy porusia, pracovni-
ci maju pravo na odskodnenie.

Nové pravidla tiez podporuju kolektivne vyjedna-
vanie, a to najma v ¢lenskych Statoch, kde sa ko-
lektivne vyjednavanie vztahuje na menej ako 80 %
pracovnikov. Ide o proces, ked zamestnavatelia
spolupracuju s organizaciami zamestnancov (napr.
odborovymi zvdzmi) na uréovani pracovnych pod-
mienok vratane mzdy a pracovného Casu.

Nové pravidla tiez vyzadujU, aby ¢lenské staty vy-
tvorili systém na presadzovanie pravidiel a moni-
torovanie ich dodrziavania. Kontroly by mali na-
priklad zabranit vzniku situacii, ked zamestnanci
pracuju nadcasy, ktoré sa im nezapoditavaju, a rie-
it ich.

Spravodlivd mzda: mladi ludia si mézu byt isti, ze
ich praca bude odmenovana v sulade so Zivotny-
mi nakladmi. Tieto pravidlad takisto zabezpedia, ze
pracovnici budd mat lepsiu vyjednavaciu poziciu,
pokial ide o dosiahnutie primeranej mzdy.


https://www.europarl.europa.eu/news/sk/press-room/20220909IPR40138/parlament-prijal-nove-pravidla-o-primeranych-minimalnych-mzdach-v-eu

Sprievodca virtualnou
rolovou hrou pre facilitatorov

Eurdpsky parlament
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